PILtKARZYKI

W przeciwienstwie do duzej wersji futbolu stotowego, w tej grze bierze udziat
tylko 6 pitkarzy w jednej druzynie — rzad napastnikdw oraz rzad obroncéw, w

tym bramkarz.

Mecz rozgrywany jest w zakresie 10 punktdéw, naliczanych poprzez odwracanie
drewnianych tabliczek lub przesuwanie pionka (rézne opcje w zaleznosci od

modelu).

Rozpoczecie meczu nastepuje po wrzuceniu pitki (korkowa piteczka), mozliwie

jak najprosciej wzdtuz linii srodkowe;j.
Napastnicy probujg przejac pitke i strzeli¢ jg w kierunku bramki przeciwnika.

Punkt jest uznawany za zdobyty, kiedy pitka catkowicie wpadnie do bramki.

Szczegodlne przypadki:

- Jesli pitka odbije sie od wnetrza bramki przeciwnika i wrdci na pole gry, wtedy
odejmuje sie punkt druzynie bronigcej. Napastnik moze bezposrednio potem
wykonac strzat na bramke. Jesli obronca ma zero punktéw, nie mozna mu

przyznac punktu ujemnego.

- Jesli pitka znajdzie sie poza boiskiem, jej powrdt do gry odbywa sie na polu

sSrodkowym.

- Gracz, ktory zdobyt gola rozpoczyna takze nowe zagranie, jak na poczatku

meczu.

- Wszyscy pitkarze mogg zdobywac gole, i to we wszystkich pozycjach, nie ma w

tej grze zakazanego ,,martwego” pola.



- Dozwolony jest takze ,,mtynek”, o ile jest kontrolowany — kontrola pitki na
poczatku (blokowanie pod stopg pitkarza), a nastepnie wykonanie maksymalnie

jednego obrotu.

- Nie jest dozwolone zagranie polegajace na zmianie kierunku pitki przeciwnika

poprzez ciggniecie lub bardzo szybkie popychanie drazka.

Nie mozna:
- Uzywac dtoni, kiedy pitka jest w grze.
- Celowo poruszac gra.

- Wykrecac dragzkow.

Wygrywa druzyna, ktéra zdobedzie 10 punktdow.

HOCKEY

Gracze grajg w te gre, korzystajgc z jednego odbijaka, ktéry nalezy mocno
trzymac w dfoni. Odbijaka nie mozna odrywac od boiska ani przekraczaé¢ nim

linii Srodkowe;.
Rozpoczecie gry nastepuje poprzez losowanie.

Punkt uznawany jest za zdobyty, kiedy piteczka catkowicie wpadnie do bramki,

o ile nie popetniono przy tym btedu. Bfagd zostaje popetniony:



- Kiedy dotknie sie piteczki dtonig lub jakgkolwiek inng czescig ciata.

- Jesli blokuje sie piteczke pod swoim odbijakiem.

- Jesli swoim odbijakiem przekroczy sie linie Srodkowa.

W przypadku popetnienia btedu przekazuje sie piteczke przeciwnikowi.
Gracz, ktdry zdobyt bramke rozpoczyna kolejne zagranie.

Kiedy pitka jest w kontakcie z linig sSrodkowg, obaj gracze moga wykonac strzat.

Zwycieza gracz, ktory zdobedzie 10 punktow.



