Spooky Boo!



)) Wiek: 8-99 lat

| Liczba graczy: 2 do 4

| Zawarto$c: 54 karty

Cel gry: Zostac pierwszym graczem, ktorego wartosc kart bedzie
=7/ rowna 5 lub mniej.

Przygmvanie: Gra rozgrywa sie w 5 rundach. Na poczatku rundy,
pﬁtaSUJ karty i rozdaj kazdemu graczowi po 4. Gracze nie moga podglada¢
swoich kart. Reszte kart potdz na kupce, zakryte, na srodku stotu.

Gracze uktadaja przed soba swoje 4 karty w kwadracie 2x2, zakryte. Bez
pokazywania innym, biora dwie karty, znajdujace sie bezposrednio przed
nimi, zapamietuja je i odktadaja na miejsce.

Rozgrywka:

Zaczyna najmtodszy z graczy, nastepnie gra toczy sie
zgodnie z ruchem wskazowek zegara. Pierwszy z graczy
podnosi nowa karte ze stosu i oglada ja bez pokazywania
innym.

Nastepnie sg 2 opcje rozegrania rundy:

1. Wyrzu¢ te karte, odkryta, na stos kart odrzuconych.
Jesli chcesz, mozesz uzy¢ mocy tej karty, jesli jakas posiada (zobacz
"moce kart").

2. Dodaj te karte do swoich kart, umieszczajac ja gdzie chcesz,
zakryta. Pozbadz sie karty, ktora zastapites nowa, odtoz ja odkryta.

Teraz runda kolejnego gracza. Oto mozliwosci ruchow:

1. Wez karte odrzucong przez poprzedniego gracza. Karte, ktora zastapites

nowa, odrzuc.

2. Wez nowa Karte i zagraj jedna z dwoch powyzszych opcji.

W trakcie gry, gracze staraja sie zredukowac¢ wartosc kart, utozonych
przed nimi (suma wartosci kart), poprzez zamiane kart kartami
wyciagnietymi lub wymienionymi z innymi graczami, tak aby zejs¢ do

5 punktow lub mniej.

Moce kart:

Gracz moze podejrze¢
jedna ze swoich kart i
odtozy¢ ja zakryta w to
samo miejsce.

Gracz moze zamieni¢ swoja
karte z karta przeciwnika.
Zamienianych kart nie mozna
podgladac i nalezy odtozyc
zakryte w te same,

odpowiadajace sobie miejsca.

Gracz moze podejrze
karte przeciwnika i
odtozy¢ ja zakryta w to
samo miejsce.

Gracz moze podejrzec karte
przeciwnika i jesli chce,
zamienic ja z jedna ze swoich
kart. Karty nalezy odtozyc
zakryte w te same
odpowiadajace sobie miejsca.



Wartosci kart:
Wartosc kart jest zaznaczona na kazdej z
nich.

Na przyktad:

L=

-1 punkt 0 punktow 5 punktow 15 punktow

Koniec gry:
Kiedy gracz uzna, ze posiada 5 punktow lub mniej, mowi :"Spooky
Boo!". Gra konczy sie.

Wszyscy gracze odwracaja swoje karty i sumuja ich wartosci.

- Jesli gracz, ktory powiedziat "Spooky Boo!”, naprawde posiada 5
punktow lub mniej: otrzymuje wynik zero, a reszta graczy sumuje
swoje punkty.

- Jesli gracz, ktory powiedziat "Spooky Boo" mylit sie i posiada wiecej
niz 5 punktow: dostaje kare w wysokosci 10 punktow, a reszta graczy
otrzymuje wynik zero.

Karty tasuje sig, a gracze rozpoczynaja nowa runde.

Na koniec piatej rundy, gracz z najmniejsza liczbg punktow wygrywa.
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