Zasady gier

GRA W GASKE
Zawartosc¢ gry: Plansza do gry, 4 pionki, 1 kostka.
Liczba graczy: 2 — 4.

Celem gry jest jak najszybsze dotarcie swoim pionkiem na pole 36.

Zasady gry: Kazdy z graczy rzuca kostka. Gre rozpoczyna gracz, ktéry wyrzuci najwieksza
liczbe oczek — przesuwa swoj pionek zgodnie z sumg wyrzuconych oczek. Gracz, ktdry trafi na

pole z gaska, zagrywa taka sama liczbg punktow.

Gracz, ktory na starcie wyrzuci ,,6”, przesuwa sie na pole 12.

Gracz, ktory trafi na pole 33, musi wyrzucic ,6”, aby opuscié to pole.
Gracz, ktoéry zatrzyma sie na polu 10, opuszcza kolejke.

Gracz, ktory zatrzyma sie na polu 16, opuszcza dwie kolejki.

Gracz, ktory zatrzyma sie na polu 21, wraca na start.

Aby wygra¢, nalezy dotrze¢ na pole 36, wyrzucajgc doktadng liczbe oczek. Jesli liczba jest zbyt

wysoka, gracz cofa sie o tyle pdl, ile jest ,nadliczbowych” oczek.

GRA Z DRABINKAMI
Zawartosc¢ gry: Plansza z ponumerowang trasg, 2 - 4 pionki, 1 kostka.
Liczba graczy: 2 — 4.

Celem tej uproszczonej gry w gaske jest jak najszybsze dotarcie na ostatnie pole.



Zasady gry: Kazdy z graczy wybiera jeden pionek. Gre rozpoczyna najmtfodszy gracz. Po kolei
kazdy z graczy rzuca kostka i przesuwa swoj pionek zgodnie z liczbg wyrzucanych oczek. Jesli
gracz stanie na polu z palmami, jego pionek korzysta ze skrétu i dociera na szczyt drzewa.
Natomiast jesli gracz trafi na pole z gtowa weza, jego pionek cofa sie na pole znajdujace sie
na dole ogona weza. Gra toczy sie tym trybem az do momentu dotarcia do mety. Aby

dotrzec na ostatnie pole nie trzeba wyrzuci¢ dokfadnej liczby oczek,.

GRA W tOWIENIE

2 graczy

ZAWARTOSC: 12 elementdw, 2 wedki
Przygotowanie do gry:

Roztozy¢ wszystkie elementy grzbietem do gory.

Zasady gry:
Obaj gracze towig jednoczesnie i starajg sie ztowié jak najwiecej elementdw.

Kiedy wszystkie elementy zostajg ztowione, zwyciezcg zostaje gracz z wieksza liczbg

ztowionych elementéw.

DOTYKAJ | SZUKAJ
Przygotowanie do gry: Wtozy¢ wszystkie elementy do worka.
Z kart utworzy¢ kupke — karty powinny by¢ utozone grzbietem do gory.

Przebieg gry: Pierwszy gracz ciggnie karte. Nastepnie wktada reke do worka i, dotykajac
drewnianych elementéw, stara sie odnalez¢ figure znajdujaca sie na wyciggnietej karcie. Jesli
mu sie to uda, zachowuje karte, po czym nowg karte ciggnie kolejny gracz. Jesli zas sie

pomyli, przekazuje swojg karte kolejnemu graczowi i ten z kolei bedzie musiat odnalez¢



wtasciwy element. Za kazdym razem drewniane elementy trafiajg z powrotem do worka.

Kiedy wyczerpie sie wszystkie karty, zwyciezca zostaje ten, kto zgromadzit najwiecej kart.

Uwaga, jesli przez nieuwage ktorys z graczy wyciggnie grzybka, wszystkie zdobyte przez

niego karty trafiajg z powrotem na kupke.

Aby oswoié dziecko z gra, mozecie dostosowac reguty i rozbudowywaé je wedtug wlasnego

uznania:

1 —Zaczg¢ od mniejszej liczby drewnianych elementéw.

2 — Pozwala¢ zagladac¢ do worka.

3 — Nastepnie utrudnic¢ zasady i zabronié zaglgda¢ do worka.
4 — Doktadaé coraz wiecej elementéw.

5 — W koncu rozgrywac partie zgodnie z normalnymi zasadami, o ile dziecko odpowiednio sie

z grg oswoito.

LOTO:

Jeden z graczy lub osoba postronna wycigga jeden element z worka i ogtasza go graczom.
Gracz, ktéry posiada odpowiednig karte, zachowuje element i kadzie go na swojej karcie.

Wygrywa ten, kto pierwszy wypetni swojg plansze.



