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FLUO & GLOW
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ZawartoS¢:

1. Pojemnik 50 ml

2. Pipeta

3. Pedzelek

4. Probéwka

5. Lampa ultrafiolet (UV)
6. 1barwnik fosforyzujacy

7. 1barwnik zielony fluorescencyjny
8

. 1barwnik czerwony fluorescencyjny

Ostroznie uzywaj barwnikéw i trzymaj je z dala od przedmiotéw, ktére moga ulec zabarwieniu.

Wymiana baterii: &

Baterie muszg by¢ zainstalowane przez osobe dorosta. Pod koniec zycia baterie muszg \..
zostac bezpiecznie zutylizowane. Umies¢ je w koszu do tego przeznaczonym. Zobacz . .
schemat wyjmowania lub wktadania baterii. Zwykte baterie nie moga by¢ tadowane.

Akumulatory moga by¢ tadowane tylko przy obecnosci osoby dorostej; Akumulatory -
nalezy usungé z zabawki przed jej schowaniem. R6zne typy baterii lub akumulatorow,

baterie lub akumulatory nowe i uzywane nie moga by¢ mieszane. Baterie lub akumulatory -

muszg by¢ umieszczone z uwzglednieniem biegunowosci (patrz schemat). Zuzyte baterie

lub akumulatory nalezy usuna¢ z zabawki. Nie doprowadza¢ do zwarcia. 2 x CR2016



1. PRZEDMIOTY FLUORESCENCYJNE

1. Zaswiec¢lampe UV, naciskajac Srodkowy przycisk. Lampa bedzie

bardzo przydatna przy odkrywaniu fluorescencyjnych kolorow.

MODE 1
2. Pot6z na stole nastepujace przedmioty: curry w proszku (A), banknot pN—
B), bardzo dojrzaty banan (C) i szklanke toniku z chining (D).
(B) jrzaty (©) ¢ a(D) MooE 2 B
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3. Wytacz Swiatto w pomieszczeniu, zaston zastony i wtacz lampe UV. Przysun ja do przedmiotéw.

Co zauwazasz?

Te przedmioty sg fluorescencyjne. Kazdy materiat jest utworzony z molekut, matych, niewidocznych
elementéw. Przedmioty, uzyte do tego doSwiadczenia, zawierajg molekuty, ktére pochtaniajg Swiatto,

magazynujg je i emitujg bardzo szybko, by dac ten efekt, przy swietle ultrafioletowym.
2.DZIELO SZTUKI

1. Dotalerza wlej troszke mleka. P

2. Do kubka wlejwode, ktéra postuzy Cido
przeptukania pipety. U\‘J

3. Zanurz pipete w jednym z pojemniczkow z e
barwnikiem fluorescencyjnym, nastepnie kapnij . //ff::/—’
jedna lub dwie krople do mleka. Optucz pipete w /;,’
wodzie i nastepnie uzyj innego barwnika. Wytacz b 6//;-:./'

Swiatto w pokoju, zaston zastony i obserwuj z lampg
UuvVv.



4. Przeptucz pipete. OSwietlajac lampa UV, wkrop na srodek talerza e
jedng krople ptynu do mycia naczyn. Wtasnie stworzytes A ‘

unikalne, fluorescencyjne dzieto sztuki! ‘ & O

3. LAMPA Z LAWY

1. Wlejolejroslinny do duzej szklanki.

2. Do pojemnika wlej wode, ktéra postuzy Ci do ptukania pipetki.

3. Wytacz Swiatto w pomieszczeniu, zasun zastony i oswietl
szklanke lampg UV. Pipetka wlej kilka kropel ptynu
fluorescencyjnego. Krople tworzg malenkie kolorowe
kuleczki, ktére wolniutko opadajg na dot szklanki. W
rzeczywistosci, woda zawarta w barwniku jest gesciejsza od

oleju.




4. SWIETLIK

1. Aby poprawnie dawkowac proszek fosforyzujacy, wsyp go do .
wnetrza korka. Nie zapetniaj go catkowicie, poniewaz moze { o

by¢ go za duzo. Do tego doswiadczenia nasyp rownowartosc 2

korkow do probowki. ° O
/—'\‘
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2. Dodaj7 mlwody, 1 ml ptynu do mycia
naczyn ikrople rézowego barwnika W
fluorescencyjnego. Zamknij probéwke, 5 _d’ ——
potrzasnij do wiasciwego wymieszania. [ ﬁ 7 a N
Pozostaw probowke w swietle dziennymna ) & Ea 1 -.
kilkadziesigt minut. M '_ » -.\.__i_ )/

3. Wytacz Swiatto w pokoju, zaston zastony i obserwuj
probowke. Masz wrazenie, ze w probowce jest maty
Swietlik Swiecacy w nocy. Obracaj proboéwke we
wszystkie strony, zeby obserwowac jak Swietlik

przemieszcza sie z gory na dot.

Fosforyzujace molekuty moga dtuzej magazynowac Swiatto, niz ,

molekuty fluorescencyjne.
5. ATRAMENT SYMPATYCZNY

1. Wlejwode do pojemnika; postuzy Cido

przeptukania pedzelka.




2. Pomaluj i wytnij mate figurki, nastepnie pokoloruj je barwnikiem
fluorescencyjnym. Wytacz Swiatto w pomieszczeniu, zaston

zastony i obserwuj figurki w swietle lampy UV.

. Przeptucz pedzelek i opréznij pojemnik. Wlej 10 ml wody i dodaj jeden
korek proszku fosforyzujacego. Pomieszaj przy pomocy tyzeczki.
Zanurz pedzelekinapisz nim jakas wiadomos¢. Bedzie niewidoczna!

. Umiesc¢ kartke w Swietle stonecznym i pozostaw na kilka minut.
Nastepnie zgas Swiatto w pokoju: Twoja wiadomos¢ jest widoczna!
Mozesz réwniez uzy¢ lampy UV, zeby nadac blasku fosforyzujacemu

atramentowi.

6. SWIECACY SLIM

1. Nasyp make kukurydziang do pojemnika i przesyp do czystego kubka.
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2. Nalejdo kubka 25 ml ptynu do mycia naczyn. W
naczyniu wymieszaj 10 ml wody i 3 koreczki

fosforyzujacego proszku. Przelej zawartos¢ a W
pojemnika do kubka i energicznie wymieszaj.

3. Powymieszaniu, przelej Slim do pojemnika. Pozostaw na
20minut na Stoncu. Otrzymasz gestg mase, ktorg mozesz

wyciggac jak SLIM. I na dodatek $wieci w ciemnoS$ciach!

Mozesz przechowywac slime przez kilka dni, zanim wyrzucisz

go do kosza.

W ciemnosciach, zapal lampe UV i umies¢ jg niedaleko atramentu. Wytacz

Swiatto; barwnik nadal bedzie Swieci¢!




UWAGA: wytacznie dla dzieci powyzej 8 roku zycia. Nie nadaje sie dla dzieci ponizej 36 miesiecy. Zestaw
zawiera mate elementy, ktére mogg by¢ potkniete przez dziecko. Niebezpieczenstwo uduszenia. Zachowaé
opakowanie, niezbedne w razie reklamacji. Zawartos¢ i kolory mogg nieznacznie odbiegac od tych na
zdjeciu.

Doswiadczenia powinny by¢ realizowane w obecnos$ci osoby dorostej. Wykonuj je w kuchni, chronigc stét.

Nie zostawiaj proszku w zasiegu mtodszych dzieci.




