OBWOD 30
Ekran i $wiatto

318, 417 [7°25128, IH3-25, 4-36-14, 27-75-35-77-40-42

Wykonaj potaczenia i wtacz tacznik (ON). Wyswietli sie
litera E. Zakryj czujnik, a litera E zniknie.

OBWOD 31
Migajace LED-y

248, f-4-51-49-33-24. 50-23. F22-30-48. 172431

Wykonaj potaczenia i wtacz tacznik (ON). LED-y zaczng
migac.




OBWOD 32
Szczekajacy pies i migajgca lampa LED

B, 4:5:8:32-37-49. §-23, F22-39-48, 17:24-31

Wykonaj potaczenia i wtacz tacznik (ON). Ustyszysz
szczekanie psa, alampa LED bedzie miga¢ w rytm dZwieku.

22

= |d |

OBWOD 33
Szczekajacy piesicyfral

Wykonaj potaczenia i wtacz tacznik (ON). Ustyszysz
szczekanie psa, a na ekranie pojawi sie migajaca cyfral.
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OBWOD 34
Pianie koguta i cyfra 2

FA8. 4-6-76-73. 1731 §-30-3F38-39-40-42

Wykonaj potaczenia i wtacz tacznik (ON). Ustyszysz pianie
koguta, a na ekranie pojawi sie migajaca cyfra 2.
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OBWOD 35
Miauczenie i cyfra 3

F8, 455624 1731, 30-37-39-78-42-43-5

Wykonaj potaczenia i wtacz tacznik (ON). Ustyszy
miauczacego kota, a na ekranie pojawi sie migajaca cyfra 3.




OBWOD 36
Rzenieicyfra4

3-8, 4:36:33-34-6. 17-31 30-35-38-79-43-5

Wykonaj potaczenia i wtacz tacznik (ON). Ustyszysz rzenie
konia, a na ekranie pojawi sie migajgca cyfra 4.
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OBWOD 37
Cwierkanie i cyfra B

@ 3. 4 6:36-73. 17-31-34. 5-30-35-37-38-42-43

Wykonaj potaczenia i wtacz tacznik (ON). Ustyszysz

¢wierkajacego ptaszka, a na ekranie pojawi sie migajaca
cyfra 5.
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OBWOD 38
Kwakanie kaczki i cyfra 6

F18. 453677 17-31. 5-30-32-35-37-78-40-42-43

Wykonaj potaczenia i wtacz tacznik (ON). Ustyszysz
kwakanie kaczki, a na ekranie pojawi sie migajgca cyfra 6.
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OBWOD 39
Beczenie i cyfra7

318, 2536, 1731 530-32-31-79-43

Wykonaj potaczenia i wtacz tacznik (ON). Ustyszysz
beczenie owcy, a na ekranie pojawi sie migajaca cyfra 7.




OBWOD 40
Kukanie i cyfra 8

C XY 318,255 17-31-34, 5-30-32-35-37-38-40-42-43

Wykonaj potaczenia i wtacz tacznik (ON). Ustyszysz
kukanie kukutki, a na ekranie pojawi sie migajaca cyfra 8.
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OBWOD 41
Rechoticyfra9

Wykonaj potaczenia i wtacz tacznik (ON). Ustyszysz rechot
zaby, a na ekranie pojawi sie migajaca cyfra 9.




OBWOD 42
Kontrolowane rzenie

38, 4-63634-33. 5-30-52. 53-40-42-43-35-37-79,
4FI7. G-3F17

Wykonaj potaczenia i wtacz tacznik (ON). Ustyszysz

rzenie konia. Nacisnij przycisk, aby wyswietli¢ na ekranie
cyfre 0.
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OBWOD 43
Magnetyczne beczenie

Wykonaj potaczenia i wtacz tacznik (ON). Umies¢ magnes
na magnetycznym taczniku. Ustyszysz beczenie owcy i
zapali sie lampa LED.




OBWOD 44
Pianie czute na dotyk

F18, 17:24:3], 30-7-22-48, 33-26, 2625, 275
29:27-849:54

Wykonaj potaczenia i wtacz tacznik (ON). Przyt6z palec do
tacznika dotykowego. Ustyszysz pianie koguta i zapali sie
lampa LED. Mozesz sprobowac lekko zwilzy¢ swoj palec.

OBWOD 45
Miauczenie w §wietle

Wykonaj potaczenia i wtacz tacznik (ON). Jeslijestes w
Swietle, ustyszysz miauczenie kota, alampa LED zapali sie.




OBWOD 46
Szczekanie w ciemnoSciach

(@Y 7:18, 257712 530, 173113, 24-26-37-32,
2227, IH425

Wykonaj potaczenia i wtacz tacznik (ON). W ciemnos$ciach
ustyszysz szczekanie psa, alampa LED zapali sie.
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OBWOD 47
System alarmowy

Wykonaj potaczenia i wtacz tacznik (ON). Nic sie nie
wydarzy. Kiedy podtaczysz przewéd pomiedzy 28 a 43, z
gtosnika wydobedzie sie rzenie konia. To idealny sposob,
aby odstraszy¢ wszystkich intruzéw w twoim pokoju.
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OBWOD 48
Kontrolka

C X318 71247 1712-25-08, 8-2746-48, 11-3-25

Wykonaj potaczenia i wtacz tacznik (ON). W Swietle
wszystkie kolorowe LED-y zapala sie, poza niebieskim.
W ciemnos$ciach bedzie odwrotnie.
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OBWOD 49
Ciemno$§¢ i Swiatto obrotowe

W 216, 42312, 2617113, 242, 22:27, 11-14-25

Wykonaj potaczenia i wtacz tacznik (ON). IdZ do
ciemnego pokoju. Swiatto obrotowe wtaczy sie w
ciemnosciach.




OBWOD 50
Swiatto i swiatto obrotowego

U XY 38, 5:214. 2617:111 282 2227, 12-5-25

Wykonaj potaczenia i wtacz tacznik (ON). IdZ do jasnego
pokoju. Swiatto obrotowe wtaczy sie, gdy bedzie widno.
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OSTRZEZENIE! Tylko dla dzieci powyzej 8. roku zycia.

OSTRZEZENIE! Nieodpowiednie dla dzieci ponizej 36 miesiecy ze wzgledu na mate czeéci, ktére moga
zostac potkniete. Ryzyko zadtawienia.

OSTRZEZENIE! Do uzytku tylko pod bezposrednia opieka 0séb dorostych. Ostre przedmioty w zestawie.

ZACHOWAJ ORYGINALNE OPAKOWANIE. Kolory i zawarto$¢ mogg sie nieznacznie réznic.
Wymagane 2 baterie LRO6-AA, nie zawarte W zestawie.

Baterie sg sklasyfikowane wedtug dyrektywy Unii Europejskiej WEEE i zuzyte powinny by¢ utylizowane w
odpowiedni sposob.




