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W grze biorą udział dwie osoby i każda z nich zasiada po jednej stronie planszy z otworami.

Plansza ustawiona jest pionowo i umieszczona w specjalnych nacięciach drewnianej skrzynki.

Każdy z graczy ma do swojej dyspozycji 21 jednokolorowych pionków. 

Cel gry:

Celem gry jest ułożenie w jednej linii co najmniej 4 jednokolorowych pionków (linia może być

pozioma, pionowa lub przebiegać po skosie).

Gracze po kolei wrzucają po jednym pionku do wybranej przez siebie kolumny.

Pionek opada na sam dół kolumny, o ile kolumna nie jest już zajęta, bądź też pionek opada

na inny pionek znajdujący się  poniżej.  Kiedy cała kolumna wypełniona jest pionkami,  nie

można już dorzucać do niej pionków.

Pionek wrzucony do kolumny uważa się za pionek włączony do gry i nie można go wyciągnąć

z powrotem.

Wygrywa gracz, któremu udało się ułożyć po kolei 4 pionki w jednym kolorze.

Jeśli wszystkie otwory w planszy zostają wypełnione pionkami, a żadnemu z graczy nie udało

się ułożyć pionków w linii, ogłasza się remis.

Aby opróżnić  planszę wystarczy wyjąć ją z  nacięć – pionki  same wypadną do drewnianej

skrzynki.


