BUKI 2224

WULKANY I DINOZAURY

15 EKSPERYMENTOW

ZawartosSc:

1. strzykawka

2. plastikowa rurka

3. soda oczyszczona (CAS 144-55-8 60g)
4. kwasek cytrynowy (CAS 77-92-9 508)
5. czerwony barwnik

6. ztacze

7. wulkan (2 czesci)

8. 3 skaty (pumeks, granit, bazalr)

9. szkto powiekszajace

10. mapa, slajd z wulkanami, slajd z dinozaurami
11. 6 kart z wulkanami

12. karta z labiryntem

13. karta cieni

14. karta z portretami dinozaurow

15. 3 stomki

16. podtuzna kapsuta

17. zlewka



18. pojemnik z nakretkg

19. 2 mate dinozaury

2.0. brytka gipsu, narzedzie do kopania, pedzelek

21. sznurek

22. instrukeja bezpieczefstwa: NALEZY PRZECZYTAC PRZED ROZPOCZECIEM

Na liscie porrzebne rzeczy przedmioty zawarte w zestawie, sg oznaczone gwiazdka.
MONTOWANIE WULKANU

1. Potacz rurke z tacznikiem. Nastepnie wt6z tacznik do krateru wulkanu.

2. Wcisnij krater do bazy wulkanu, ustyszysz klikniecie.
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3. Przet6z rurke przez wyztobienie w bazie wulkanu.
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Eksperymenty w tym zestawie powinny by¢ przeprowadzane pod nadzorem dorostych. Zanim zaczniesz,
przygotuj swoje laboratorium:

1. Zawsze wykonuj eksperymenty w kuchni. Zabezpieczaj miejsca, na ktérych pracujesz (np. uzywajac
gazet), poniewaz niektére sktadniki moga brudzic.

2. Zaktadaj fartuch lub ubranie robocze.

3. Po kazdym wykonanym eksperymencie umyj uzyte naczynia. Nie przechowuj sprzetu do eksperymentow
razem z narzedziami kuchennymi.

EKSPERYMENT 1
Erupcjal

Potrzebne rzeczy:
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Przeprowadz eksperyment w miejscu fatwym do sprzgtania. Uzyj starych gazet, aby zabezpieczy¢ miejsce
w ktérym pracujesz.
1. Wsyp do wulkanu tyzeczke kwasku cytrynowego i tyzeczke sody oczyszczonej.

2. Wlej do zlewki 10 ml wody, a nastepnie dodaj kilka kropel czerwonego barwnika.
3. Ostroznie wlej wode do krateru. Uwaga! Twoj wulkan zaraz wybuchnie!



EKSPERYMENT 2
Erupcjaz

Potrzebne rzeczy:
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Przeprowadz eksperyment w miejscu fatwym do sprzgtania. Uzyj starych gazet, aby zabezpieczy¢ miejsce
w ktorym pracujesz. Nie dodawaj barwnikow, poniewaz moga poplami¢ meble!

1. Wsyp tyzeczke kwasku cytrynowego do krateru.
2. Dodaj do zlewki 40 ml wody oraz tyzeczke sody oczyszczonej. Wymieszaj za pomocg tyzki. Nie dodawaj
barwnikéw, poniewaz moga poplamic¢ meble!



3. Pobierz strzykawka zawartos$¢ zlewki, nastepnie wsadz koncowke do rurki odchodzacej od wulkanu.
4. Wcisnij ,magme” do wulkanu ilepiej sie odsun!
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Wtasnie stworzytes swojg pierwszg erupcje wulkanu. Kwasek cytrynowy w kontakcie z sodg oczyszczong
tworzy chemiczng reakcje. Wytwarza sie dwutlenek wegla. Mikstura wyglada jakby sie gotowata, a lawa
wylewa sie z wulkanu.

Podobnie zachowuje sie wulkan lawowy (A). Magma unosi sie w leju, wychodzi na wierzch i wylewa sie
bokamiwulkanu. Temperatura lawy dochodzi nawet do 1200°C. Na powietrzu ochtadza sie i powoli
twardnieje. Y
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Ten eksperyment nie obrazuje zjawiska piéropuszu wulkanicznego. Jest to smuga dymu ztozona z
kawatkow skat, popiotu i gazoéw, ktére moga by¢ toksyczne. Najwieksze smugi sg spowodowane
wybuchowymi wulkanami (B), ktére nie produkuja ciektej lawy.

EKSPERYMENT 3
Labirynt

Potrzebne rzeczy:

1. Spojrz na karte przedstawiajaca przekroj wulkanu.
2. Zacznij od Srodka Ziemiiznajdz droge do krateru.

Wulkany to tak naprawde rodzaj ,kominu” zbudowanego z zastygtej lawy na ksztatt gory. Po kazdej erupcji
wulkan powieksza sie. Pomaga mu w tym zjawisko geologiczne...

EKSPERYMENT 4 -
Pfyta tektoniczna .
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1. WeZ mape Swiata i przyt6z do niej slajd z wulkanami. Zauwazytes cos?

Waulkany zaznaczone czarnym tréjkatem znajdujg sie na krawedziach ptyt tektonicznych. Te gigantyczne
plyty nasuwajg sie na siebie, tworzgc erupcje. Wulkany zaznaczone czerwonym trojkatem, znajdujg sie w
aktywnych miejscach, ktére przebijaja skorupe ziemska. Te miejsca poruszajg sie w odniesieniu do ptyt
tektonicznych. Dlatego niektore wulkany uwaza sie za wygaste, poniewaz nie znajdujg sie juz na miejscu
aktywnym.

EKSPERYMENT 5
Czy wiesz, ze?

Potrzebne rzeczy:

Odpowiedz na pytania. Do pomocy uzyj kart z wulkanami.

1. Ktéry czynny wulkan jest najwyzszy na Swiecie?
A. Colima B. Mauna Loa C. Sinabung

2. Ktory wulkan zniszczyt miasto Pompeje?

A. Wezuwiusz B. Eyjafjallajokull C. Piton de la Fournaise
3. Ktoéry z tych wulkanow jest uspiony?

A.Etna B. Kilauea C. Piton des Neiges

4. Ktory z tych wulkanéw wybucha od 1922 roku?
A. Krakatoa B. Santa Maria C. Bardarbunga

Odpowiedzi:
1.B,2.A,3C,4.B

EKSPERYMENT 6
Skaty wulkaniczne

Porrzebne rzeczy:
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1. Przyjrzyj sie skatom za pomocg szkta powiekszajacego. Sprobuj odgadnag, ktére z nich sg wulkaniczne.

Skata wulkaniczna sktada sie z lawy, ktora zastygta w trakcie erupcji po kontakcie z powietrzem. Granit (A)
to skata utworzona przez magme z ptaszcza Ziemi, wnikajacg w skorupe. Nie jest on skatg wulkaniczng,.
Bazalt (B) i pumeks (C) sg skatami wulkanicznymi. Bazalt powstaje z lawy sptywajacej po bokach wulkanu.
Znajduja sie w nim mate krysztatki. Bazalt stanowi okoto 90% wszystkich skat wulkanicznych. Pumeks
tworzy sie, gdy lawa jest wyrzucana w powietrze.

2. Wlej troche wody do podtuznej kapsuty i umie$¢ w niej trzy skaty. Bazalt i granit zatong, podczas gdy
pumeks bedzie sie unosit na wodzie. Lawa wyrzucona w powietrze, wychwytuje pecherzyki gazu, a to
sprawia ze pumeks jest tak lekki.’

EKSPERYMENT 7
Lampa z lawg
Porrzebne rzeczy:
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1. Wlej tyzeczke kwasku cytrynowego do kapsuty. Nastepnie dodaj olej roslinny.
2. Do zlewki dodaj 20 ml wody, kilka kropli barwnika i tyzeczke sody oczyszczonej. Wymieszaj tyzka.
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Reakcja pomiedzy kwaskiem cytrynowym, a sodg oczyszczong wytworzyta babelki, ktére wedrujg ku gorze
kapsuty.

EKSPERYMENT 8
Btotna sadzawka

Potrzebne rzeczy:




1. Dodaj do kapsuty 80 ml skrobi kukurydzianej (okoto 40 g), nastepnie wlej 50 ml wody. Mocno mieszaj
przez 2 minuty.

2. Dodaj kolejne 40 ml skrobi (okoto 20 g). Ponownie mieszaj przez 2 minuty.

3. Dotknij powierzchni powstatej mikstury. Wydaje sie twarda. Pot6z na niej swojego dinozaura i zobacz co
sie stanie.

Nazywa sie to ptynem nienewtonowskim (niespetniajgcym prawa Newtona), poniewaz jest czyms
pomiedzy cieczg, a ciatem statym. W poblizu krateréw mozemy odnalez¢ btotne sadzawki o podobnej
strukturze. Sg one rozzarzone i wydzielajg toksyczne gazy.

EKSPERYMENT S
Podwodny wulkan

Potrzebne rzeczy:
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1. Popros dorostego, aby wlat troche gorgcej wody do kapsuty, a nastepnie dodat kilka kropli czerwonego
barwnika. Szczelnie zakrec kapsute.
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2. W6z kapsute do tuby. Umies¢ dwie skaty na pokrywce kapsuty. Przytrzymaj kapsute za pomoca stomki i

wlej do tuby troche zimnej wody:.
3. Kapsuta na poczatku wytworzy kilka babelkéw, nastepnie zabarwiona gorgca woda bedzie sie powoli

podnosic¢ jak w erupcji wulkanu.

Na Ziemi znajduje sie prawie 1,5 miliona podwodnych wulkanéw. Podczas erupcji, goraca lawa ochtadza
sie niemal natychmiastowo, zamieniajac wode morskg w pare wodnag, ktéra wychodzi na powierzchnie

wody:.




EKSPERYMENT 10
Gejzer

Potrzebne rzeczy:
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1. Utnij 5 cm stomki (A) i zachowaj pozostatg czesc (B).

2. Umies¢ stomke A w nakretce jak na obrazku. Niepocietg stomke umies¢ nad stomkag A.

3. Obok umies¢ stomke B.

4. Wypetnij pojemnik woda. Stomka A musi by¢ zanurzona w wodzie. Ustaw pojemnik tak, aby stomka C
byta skierowana do zlewu. Dmuchnij w stomke B i obserwuj jak woda wyptywa!

Gejzery powstajg dzieki wulkanicznej aktywnosci. Gejzer to fontanna gorgcej wody i pary, ktéra ucieka z
Ziemi. Woda w gejzerze jest pod ciSnieniem, tak samo jak woda w twoim eksperymencie.

EKSPERYMENT 11
Sejsmograf

Potrzebne rzeczy:
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1. Za pomocg tasmy klejacej przyklej mazak do zlewki. Przewlecz sznurek przez dziury w zlewce.
2. Popros kolege, aby potrzymat zlewke. Umies¢ kawatek papieru pod mazakiem i delikatnie pociagnij.
3. Teraz popros kolege, aby poruszat delikatnie zlewka w lewo i w prawo. Podt6z papier, przesuwaj
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Sejsmograf stuzy do mierzenia intensywnosci trzesien ziemi. Najczesciej wystepujg one w poblizu styku
ptyt tektonicznych,a co za tym idzie blisko miejsc erupcji wulkanow. Sejsmograf pozwala przewidzie¢

delikatnie i poréwnaj z punktem 2.

erupcje i ostrzec ludzi zamieszkatych na danym terenie.

EKSPERYMENT 12
Wykopac dinozaura

Potrzebne rzeczy:

1. Umiesc¢ brytke gipsu w pudetku po grze. Zanim zaczniesz wykopaliska, upewnij sie, ze zabezpieczytes
miejsce pracy starymi gazetami.




2. Uzyj narzedzia do kopania. Mozesz zwilzy¢ gips, aby byto ci tatwiej.
3. Za pomocg wody i pedzelka umyj znalezione kosci.




Twoj dinozaur to szkielet Tyranozaura Rexa. Mierzyt prawie 5 m i byt najwiekszym miesozercg w historii.
Wyginat 66 milionéw lat temu, tak jak inne gatunki dinozauréw. Poznaj inne dinozaury na zataczonych
kartach.

EKSPERYMENT 13
Wykopaliska paleontologiczne

Potrzebne rzeczy:

1. WezZ mape Swiata i przyt6z do niej slajd przedstawiajacy odnalezione szkielety.

Czy wiesz, ze stowo dinozaurjest uzywane dopiero od 1841 roku? Od tamtego czasu paleontolodzy
(naukowcy badajacy skamieliny) poszukujg innych gatunkow pod ziemig. Kompletne skamieliny sg
rzadkoscia: najbardziej kompletng jest szkielet diplodoka, mierzacy 27 m. Mozna go podziwiac¢ na
wystawie od 1907 roku.

EKSPERYMENT 14
Cienie

Porrzebne rzeczy:

1. Wytnij
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dinozauréw z

karty Cieni.



2. Tasma klejaca przyklej je do otéwkow.
3. Skieruj latarke tak, aby cienie pojawity sie na Scianie. Teraz mozesz tworzy¢ swoje historie o

dinozaurach.

EKSPERYMENT 15
Uwieziony dinozaur

Porrzebne rzeczy:
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Umies¢ matego dinozaura w pojemniku, dodaj wode, kilka kropel czerwonego barwnika i tyzeczke kwasku
cytrynowego. Wymieszaj tyzka.

2. Umiesc¢ pojemnik w zamrazalniku na 4 godziny. Twoéj dinozaur zostanie uwieziony w lodzie.
3. Do kapsuty wlej wode i tyzeczke sody oczyszczonej.
4. Wyjmij zamrozonego dinozaura z pojemnika i umies¢ go w wodzie w kapsule.



5. Pozostaw, az sie rozpusci.

Istnieje wiele teorii, ktore wyjasniaja jak mogty wyginac dinozaury. Teoria epoki lodowcowej zostata
odrzucona. Obecnie, naukowcy sadza, ze ich wyginiecie byto spowodowane meteorytami spadajacymi na
Ziemie oraz licznymi erupcjami wulkanow.

OSTRZEZENIE! Odpowiednie tylko dla dzieci powyzej 8. roku zycia.

OSTRZEZENIE! Nieodpowiednie dla dzieci ponizej 36 miesiecy ze wzgledu na mate czesci, ktére moga
zostac potkniete. Ryzyko zadtawienia.

ZACHOWAJ ORYGINALNE OPAKOWANIE.
Kolory i zawartoS¢ moga sie nieznacznie réznic.




