2162 Zestaw MEGA FLUO&GLOW

Str. 1
MEGA FLUO & GLOW, 15 eksperymentow Fluorescencyjne i fosforyzujace

OSTRZEZENIE: Produkt zawiera matg baterig. Potknigta, moze spowodowa¢ chemiczne poparzenia
wewnetrzne w przeciggu zaledwie dwoch godzin i prowadzi¢ do $§mierci. Zuzytych baterii nalezy si¢ pozby¢
natychmiastowo. Przechowuj nowe i uzywane baterie poza zasi¢giem dzieci. Jesli podejrzewasz, ze bateria
mogta zosta¢ potknieta lub umieszczona w kazdej innej czesci ciata, bezzwlocznie wezwij pomoc lekarska.
Baterie powinny wymienia¢ tylko osoby doroste. Baterie powinny by¢ przechowywane przez dorostych i
trzymane z dala od dzieci.
Str. 2
ZAWARTOSC
1. Probowka
2. Stojak
3. Lampa UV
4. 2 drewniane mieszadetka
5. 1drewniany patyczek
6. 2 pipetki
7. 1 stomka
8. 1 zlewka do odmierzania (50 ml)
9. 1 pojemnik z pokrywka
10. 1 tyzeczka do odmierzania
11. Rézowy barwnik fluorescencyjny (50 ml)
12. Zielony barwnik fluorescencyjny (50 ml)
13. Fosforyzujacy proszek (60 g)
14. Fosforyzujace gwiazdki
15. Glutek (slime) proszek (2 saszetki)
16. Proszek Bouncy Ball (1 saszetka)
17. 1 foremka do pitki
18. Dtugopis UV
Str. 3
W sekeji ,,Potrzebujesz” akcesoria oznaczone gwiazdka znajduja si¢ w zestawie.
Str. 4
LISTA ZAKUPOW
e olej roslinny
woda
cukier puder
cukier w kostkach
jajka
ocet
mleko
sol
ptyn do mycia naczyn
zamrazarka
tasma klejaca
papier
talerz
kubek
gabka
spinacz do ubran
szklanka
tyzeczka deserowa
mikrofalowka



Str. 5

WYMIANA BATERII

Baterie powinny by¢ wymieniane tylko przez dorostych. Baterie sg sklasyfikowane wedlug dyrektywy Unii
Europejskiej] WEEE 1 zuzyte powinny by¢ utylizowane w odpowiedni sposéb. Na obrazku przedstawiono
sposob w jaki powinno si¢ wyjmowac i wkladac baterie. Nie probuj ponownie tadowac baterii, ktore nie sa
do tego przeznaczone. Ladowanie baterii (akumulatoréw) powinno odbywac sie pod opiekg dorostych,
przed tadowaniem wyjmij je z zabawki. Nie wktadaj do zabawki r6znych typow baterii, nie mieszaj takze
nowych ze starymi. Baterie muszg by¢ wtozone poprawnie wedlug polaryzacji (patrz obrazek). Zuzyte
baterie wyjmuj z zabawki. Koncowki zasilania nie moga by¢ narazone na spiecie.

Aby wlaczy¢ $wiatto UV, nacisnij przycisk na $rodku. Swiatto pozwoli ci ujrzeé fluorescencyjne kolory.
Str. 6

OSTRZEZENIE

Eksperymenty wykonuj tylko pod opieka dorostych, w kuchni, zabezpieczajac miejsce pracy. Nie zostawiaj
proszku w zasiegu matych dzieci. Ostroznie obchodz si¢ z barwnikami, trzymaj z dala od miejsc, ktore
mog3 si¢ tatwo pobrudzi¢.

Wyczys¢ sprzet po kazdym uzyciu.

Umyj rece po kazdym eksperymencie.

Niektore rzeczy wymagaja czasu, aby zadziataty. Trzymaj je poza zasiggiem matych dzieci i zostaw kartke
,»hie dotyka¢” w poblizu.

Str. 7

Wszystkie przedmioty sa zbudowane z molekut. To malutkie, niewidoczne elementy budujace.
Fluorescencyjne rzeczy sa zlozone z molekut, ktore absorbuja swiatto ultrafioletowe i emituja je z powrotem
bardzo szybko, §wiecgc si¢ na inny kolor. Tak jest na przyktad z banknotami. Fosforyzujace przedmioty
sktadajg si¢ z molekut, ktore ,,przechowuja” $wiatlo 1 emituja je w poézniejszym czasie. Stowo
,fosforescencja” pochodzi z j¢zyka starogreckiego. ,,Phos” 1 ,,phoros” oznaczaja ,,Swiatlo” 1 ,,niosacy”.

GLUTEK (SLIME)

Sktad: guma guar (CAS 9000-30-0) 66%, skrobia (CAS 9005-25-8) 24,5%, zasadowy fosforan sodowy
(CAS 7558-79-4) 7,2%, fenoksyetanol (CAS 122-99-6) 0,8%, boraks (CAS 1330-43-4) 0,9%.

Str. 8, EKSPERYMENT 1

Fluorescencyjny glutek

Potrzebujesz (obrazek):

1. Uzyj zlewki do odmierzenia 40 ml cieptej wody i wlej ja do pojemnika.

2. Dodaj 5 kropli rozowego fluorescencyjnego barwnika za pomocg pipety.

3. Dodaj zawartos¢ saszetki slime 1 wymieszaj energetycznie mieszadetkiem. Kontynuuj przez minute.
Pozostaw na pie¢ minut. Po tym czasie twdj glutek bedzie gotowy.

4. Wylacz $wiatto w pokoju lub zaston zastony. Zapal lampe UV i baw si¢ swoim glutkiem, podziwiajac
fluorescencyjny kolor, ktory wytwarza.

Jesli powstang grudki, mozesz je usuna¢ mieszadetkiem. Stopniowo zanikng tez po kilku godzinach lub jesli
bedziesz je ugniatal.

Str. 10, EKSPERYMENT 2

Fosforyzujgcy glutek

Potrzebujesz (obrazek):

1. Uzyj zlewki do odmierzenia 40 ml cieptej wody i wlej ja do pojemnika.

2. Dodaj krople zielonego fluorescencyjnego barwnika za pomoca pipety. Nastepnie dodaj dwie tyzeczki
fosforyzujacego proszku. Wymieszaj.

3. Dodaj zawartos¢ saszetki slime 1 mieszaj energicznie przez minut¢ za pomocg mieszadetka. Pozostaw na
pie¢ minut. Po tym czasie twoj glutek bedzie gotowy.

4. Wylacz $wiatto w pokoju lub zaston zastony. Zapal lampe UV i o§wietlaj nig glutka przez 30 sekund.
Wytacz lampe i1 obserwuj jak twoj glutek §wieci w ciemnosciach! Jesli cheesz, aby glutek §wiecit dluze;,
pozostaw go na stoncu na kilka godzin.

Mozesz przechowywac¢ glutka w jednym z pojemnikéw lub w torbie termicznej (zestaw nie zawiera). Glutek
moze by¢ przechowywany w lodowce przez tydzien.



Str. 12, EKSPERYMENT 3

Skaczqca pitka ,, bouncy ball”

Potrzebujesz: (obrazek)

1. Do tego eksperymentu bedziesz potrzebowac szklanki. Zanim rozpoczniesz upewnij si¢, ze twoje rece i
sprzet sg catkowicie suche.

2. 716z dwie potowki foremki do pitki i wsyp do niej proszek bouncy ball.

3. Napetnij szklanke woda i zanurz w niej foremkg. Odczekaj pig¢ minut.

4. Wyjmij foremke z wody. Otworz ja 1 wyciagnij pitke. Umyj w zimnej wodzie i pozostaw do wyschnigcia
na pig¢ minut. Twoja pitka musi by¢ sucha, zeby mogta si¢ odbija¢. Wytacz swiatlo w pokoju lub zaston
zastony. Zapal lampe¢ UV 1 o§wietlaj nig pitke. Wylacz lampe i zobacz jak pitka swieci w ciemnosciach! Jesli
chcesz, aby pitka $wiecita dluzej, pozostaw ja na stoncu na kilka godzin.

Mozesz przechowywac pitke w woreczku strunowym (nie zawarty w zestawie).

Str. 14, EKSPERYMENT 4

Lampa lawy

Potrzebujesz: (obrazek)

1. Zapal lampe UV. Umies¢ probowke na stojaku. Wytacz swiatlo w pokoju lub zaston zastony.

2. Wlej 40 ml oleju roslinnego do probowki.

3. Dodaj do probowki cztery krople rézowego fluorescencyjnego barwnika. Zrob to za pomocg pipety.

4. To samo zrob z zielonym barwnikiem. Obserwuj jak krople opadaja na dno.

5. Zakre¢ probowke 1 delikatnie obracaj, aby wymiesza¢ kolory.

Higiena: po eksperymencie umyj probowke woda i ptynem do mycia naczyn. Wytrzyj recznikiem
papierowym, aby pozby¢ si¢ pozostatosci oleju.

Str. 16, EKSPERYMENT 5

Dzielo sztuki

Potrzebujesz: (obrazek)

1. Wylej trochg¢ mleka na talerz.

2. Za pomocg pipety dodaj kilka kropel zielonego 1 r6zowego barwnika. Wylacz swiatlo w pokoju lub zaston
zastony. Pods$wietl talerz lampa UV.

3. Umyj jedng z pipet. Przy wiaczonej lampie UV, upus¢ krople ptynu do naczyn na talerz. Wtasnie
stworzyle$ fluorescencyjne dzieto sztuki!

Str. 18, EKSPERYMENT 6

Swiecgca probowka

Potrzebujesz: (obrazek)

1. Wlej 40 ml wody do probowki.

2. Dodaj trzy tyzeczki fosforyzujacego proszku oraz krople fluorescencyjnego zielonego barwnika.
Nastepnie dodaj tyzeczke ptynu do naczyn. Zakre¢ probowke i wstrzasnij, aby wymieszac sktadniki.

3. Zapal lampe UV 1 ustaw jg na stojaku. Wylacz swiatto w pokoju lub zaston zastony.

4. Umie$¢ probowke na stojaku na kilka minut. Nastgpnie wez ja 1 wstrzas$nij. Wlasnie trzymasz Swiecaca
probowke.

5. Kiedy $wiatlo zacznie bledna¢, mozesz wystawi¢ probowke na stonce, bedzie swiecita dtuze;j.

Str. 20, EKSPERYMENT 7

Deszcz

Potrzebujesz: (obrazek)

1. Zapal lampe UV 1 umies¢ ja na stojaku. To samo zrob z probowka.

2. Wlej 40 ml wody do probowki. Uzyj zlewki do odmierzania.

3. Wlej 10 ml oleju roslinnego do zlewki i dodaj po trzy krople zielonego i rézowego barwnika. Zréb to za
pomoca pipety. Wymieszaj energicznie mieszadetkiem.

4. Wylacz $wiatto w pokoju lub zaston zastony. Powoli wlej zawartos¢ zlewki do proboéwki. Kolory powoli
rozlejg si¢ po probowce.

Higiena: po eksperymencie umyj probowke woda i ptynem do mycia naczyn. Wytrzyj r¢cznikiem
papierowym, aby pozby¢ si¢ pozostatosci oleju.

Str. 22, EKSPERYMENT 8

Ciepto zimno

Potrzebujesz: (obrazek)



1. Wlej 40 ml wody z kranu do probowki, dodaj tyzeczke soli. Zakre¢ probowke, wstrzasnij 1 umies¢ w
zamrazarce.

2. Wlej 20 ml wody do zlewki i za pomocg pipety, dodaj trzy krople rozowego fluorescencyjnego barwnika.
3. Zapal lampe UV i umiesc¢ ja na podstawce. Probowke wtoz do stojaka.

4. Wylacz swiatto w pokoju lub zaston zastony. Powoli przelej zawartos¢ zlewki do probowki, wlewajac
r6zowy barwnik po $cianach probowki.

Str. 24, EKSPERYMENT 9

Podwoaojny kolor

Potrzebujesz: (obrazek)

1. Zapal lampe UV i umies$¢ ja na podstawce. Probowke wtoz do stojaka.

2. Wlej 40 ml wody do kubka (uzyj zlewki, aby odmierzy¢ objetosc). Popros dorostego, aby podgrzat wode
w mikrofalowce przez 30 sekund. Uwazaj — kubek moze by¢ goracy, gdy bedziesz go wyjmowat. Dodaj
dwie tyzeczki cukru pudru. Energicznie wymieszaj mieszadetkiem. Poczekaj, az woda ostygnie.

3. Wlej zawarto$¢ kubka do zlewki, a nastepnie do probowki.

4. Teraz wlej 20 ml wody do zlewki i za pomocg pipety dodaj 3 krople rozowego fluorescencyjnego
barwnika. Wylacz swiatlo w pokoju lub zaston zastony. Powoli przelej zawartos¢ zlewki do probowki,
wlewajac miksture po §cianach probowki.

Str. 26, EKSPERYMENT 10

Fluorescencyjny cukier

Potrzebujesz: (obrazek)

1. Utoz w stos pig¢ kostek cukru w zlewce. Upewnij si¢, ze zlewka jest catkowicie sucha.

2. Wlej 20 ml wody do probowki i dodaj 4 krople zielonego fluorescencyjnego barwnika. Wylacz swiatlo w
pokoju lub zaston zastony.

3. Wiacz lampe UV i umiesc ja niedaleko zlewki. Za pomoca pipety przenies$ kilka kropel kolorowej wody
do zlewki, tak aby nie dotknety cukru. Dodawaj krople dopdki nie osiagniesz objetosci 10 ml.

Barwnik bedzie powoli przenikat stos cukru, az dojdzie do samej géry! Jesli barwnik nie doszedt na sam
szczyt, mozesz doda¢ wigcej kolorowej wody.

Str. 28, EKSPERYMENT 11

Atrament sympatyczny

Potrzebujesz: (obrazek)

1. Napisz ,,cze$¢” na kartce papieru za pomoca dtugopisu UV. Nic nie wida¢? To normalne.

2. Wylacz swiatto w pokoju lub zaston zastony. Poswie¢ lampa UV na kartke. Stowo si¢ pojawi, jakby kto$
rzucit zaklecie!

3. Baw si¢ w wysylanie sekretnych wiadomosci do swoich przyjaciot!

4. Mozesz tez zaznacza¢ przedmioty w swoim pokoju np. zabawki. Wytacz §wiatto w pokoju 1 popro$
przyjaciela, aby przeszukat twdj pokdj z lampa 1 znalazt zaznaczony obiekt.

Str. 30, EKSPERYMENT 12

Swiecqce gwiazdki

Potrzebujesz: (obrazek)

1. Gwiazdki, ktére znajdziesz w zestawie sg pokryte specjalng farba, ktora pochtania §wiatto, po to aby
$wieci¢ pdzniej w ciemnosciach. Wystaw je na stonce na dwie godziny.

2. Wybierz jedng z konstelacji 1 odtworz jg na kartce papieru, przyklejajac gwiazdki tasma klejaca.

3. Wylacz swiatto w pokoju lub zaston zastony. Mozesz teraz przyozdobi¢ swoj poko6j wybrang konstelacja
gwiazd.

Str. 32, EKSPERYMENT 13

Fluorescencyjne bgbelki

Potrzebujesz: (obrazek)

1. Uzyj zlewki do odmierzania objetosci. Wlej 30 ml wody do probowki 1 dodaj 20 ml ptynu do naczyn oraz
tyzeczke cukru pudru. Dodaj 3 krople r6zowego fluorescencyjnego barwnika. Zakre¢ probowke 1 delikatnie
wstrzasnij.

2. Wlej 30 ml wody do zlewki i dodaj 20 ml ptynu do naczyn oraz tyzeczke cukru pudru. Dodaj trzy krople
zielonego fluorescencyjnego barwnika. Wymieszaj delikatnie za pomoca mieszadetka.

3. Wylacz $wiatlo w pokoju lub zaston zastony. Wlacz lampe UV i ustaw ja niedaleko stotu. Zwilz blat za
pomoca gabki.



4. Zanurz stomke¢ w zielonym ptynie i1 delikatnie dmuchnij w strong stotu, aby stworzy¢ duza banke o
$rednicy 10-15 cm.

5. Przeptucz stomke 1 wysusz j3. Zanurz w rézowym plynie, delikatnie przektuj pierwsza banke i dmuchnij,
aby wprowadzi¢ do niej druga.

6. Wez czystg kartke papieru. Zanurz jedng stomke w babelkowym tworze, nastepnie delikatnie dmuchnij na
papier. Pozwol bance pgknac — zostawi §lad. Powtorz uzywajac innych koloréw i stworz swoje dzieto sztuki!
Str. 35, EKSPERYMENT 14

Stodkie krysztatki

Potrzebujesz: (obrazek)

1. Uzyj zlewki do odmierzania objetosci. Wlej 60 ml wody do kubka. Popro$ dorostego, aby podgrzat wode
w mikrofalowce przez 45 sekund. Uwazaj — kubek moze by¢ goracy, gdy bedziesz go wyjmowat.

2. Wsyp 4 zlewki cukru pudru do kubka z goraca woda. Mieszaj energicznie dtugim mieszadetkiem. Popros
dorostego, aby ponownie podgrzat wodg przez 45 sekund. Wymieszaj. Cukier powinien si¢ calkowicie
rozpuscic.

3. Posyp koniec mieszadetka, ktorego uzywates fosforyzujagcym proszkiem. Odstaw kubek 1 mieszadetko na
24 godziny. Mieszadetko nie powinno znajdowac si¢ w kubku.

4. Wlej 50 ml stodkiego roztworu do zlewki. Dodaj dwie krople zielonego barwnika.

5. Umies$¢ mieszadetko w stodkim roztworze. Przytrzymaj je spinaczem, aby nie dotykalo dna i $cian zlewki.
Pozostaw je na kilka dni i obserwuj jak stodkie krysztatki osadzajg si¢ na nim! Po kilku dniach wyjmij
mieszadetko i posyp je odrobing fosforyzujacego proszku. Twoje krysztatki beda teraz §wieci¢ w
ciemnosciach!

Str. 38, EKSPERYMENT 15

Kosmiczne jaja

Potrzebujesz: (obrazek)

1. Wlej do szklanki ocet. Dodaj za pomocg pipety 3 krople rozowego barwnika.

2. Wlej do drugiej szklanki ocet. Dodaj za pomoca pipety 3 krople zielonego barwnika.

3. Do kazdej szklanki w6z jajko. Pozostaw je na 24 godziny.

4. Popro$ dorostego, aby wyjat jajka tyzka. Nastgpnie umyj je delikatnie pod woda.

5. Wylacz swiatto w pokoju lub zaston zastony. Wiacz lampe UV i podswietl swoje jajka. Sa
fluorescencyjne! Uwazaj — sg bardzo delikatne.

Str. 40

OSTRZEZENIE! Tylko dla dzieci powyzej 8. roku zycia.

OSTRZEZENIE! Nieodpowiednie dla dzieci ponizej 36 miesiecy ze wzgledu na mate czesci, ktore moga
zosta¢ potkniete. Ryzyko zadtawienia.

ZACHOWAJ ORYGINALNE OPAKOWANIE. Kolory i zawarto$¢ mogg si¢ nieznacznie roznic.

Zestaw zawiera bateri¢ 3V-CR2016.

Baterie powinny by¢ wymieniane tylko przez dorostych. Baterie sg sklasyfikowane wedlug dyrektywy Unii
Europejskiej] WEEE 1 zuzyte powinny by¢ utylizowane w odpowiedni sposob.

Proszek powinien by¢ uzywany tylko do wykonywania eksperymentow opisanych w instrukcji. Nie
spozywa¢é. Trzymaj poza zasi¢giem malych dzieci.



