Instrukcja

od2,5do 5 lat m 2 do 4 graczy @ 10 min
4 zwierzatka probujg dotac sie do swojego igloo, ktore
L]

znajduje sie na krze. Muszg jednak by¢ bardzo ostrozne,
poniewaz lodowy most moze zapas¢ sie¢ w kazdej chwili!

-
Ta gra wymaga wspotpracy i uczy dzieci

jak grac i wygrywac razem. "
Zawartos¢: J M
4 zwierzatka, 3 plansze do gry (1 startowa plansza z ‘dziurg

rybackg’, 1lodowy most, 1 docelowa plansza z ‘igloo’), ﬂ i

6 drewnianych mostowych filarow, 1 kostka
Zanim zaczniesz:

Gracze rozktadajg 3 plansze posrodku stotu, z mostem na o
wszystkich 6 filarach pomiedzy dwoma lodowymi planszami.
Utdéz 4 zwierzatka na okoto dziury rybackiej na planszy

startowej. 5

Zasady: o

Gracze po kolei rzucaja kostka, m'
najmtodszy z graczy zaczyna. -"

W trakcie swojej kolejki gracz moze & 3 . . = ¥
przesungc¢ ktorekolwiek ze - T 3-_

zwierzatek. 5 bl \J
et w

Most: gracz moze przesunagé ktores ze zwierzatek z planszy
z 'dziurg rybackg' na most

Igloo:  gracz moze przesungc ktores ze zwierzatek z
mostu na plansze z igloo

kostki 1od sie topi... gracz musi zabra¢ spod mostu jeden
lodu: zfilarow
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Zwyciezca:

Gracze wygrywaja lub przegrywajg razem. Wygrywaja, kiedy wszystkie
zwierzgtka znajdg sie bezpiecznie w igloo, zanim zapadnie sie most.
Jezeli jednak most zapadnie sie zanim gracze zdazg przenies¢
wszystkie zwierzgtka do igloo - przegrywaja.



