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Zanim zaczniesz:

Zasady:  

• Igloo:  4 zwierzątka próbują dotać się do swojego igloo, które 
znajduje się na krze. Muszą jednak być bardzo ostrożne, 
ponieważ lodowy most może zapaść się w każdej chwili!

 

Gracze rozkładają 3 plansze pośrodku stołu, z mostem na 
wszystkich 6 filarach pomiędzy dwoma lodowymi planszami. 
Ułóż 4 zwierzątka na około dziury rybackiej na planszy 
startowej. 

Gracze po kolei rzucają kostką, 
najmłodszy z graczy zaczyna.

W trakcie swojej kolejki gracz może 
przesunąć którekolwiek ze 
zwierzątek.

od 2,5 do 5 lat  2 do 4 graczy 10 min •  Most:    gracz  może  przesunąć  któreś  ze  zwierzątek  z  planszy  
z 'dziurą rybacką' na most

   gracz może przesunąć któreś ze zwierzątek z 
   mostu na planszę z igloo

lód się topi... gracz musi zabrać spod mostu jeden
z filarów

• kostki
   lodu:  

Ta gra wymaga współpracy i uczy dzieci 
jak grać i wygrywać razem.

Zwycięzca:
Gracze wygrywają lub przegrywają razem. Wygrywają, kiedy wszystkie  
zwierzątka znajdą się bezpiecznie w igloo, zanim zapadnie się most.
Jeżeli jednak most zapadnie się zanim gracze zdążą przenieść 
wszystkie zwierzątka do igloo - przegrywają. 

Instrukcja COOPE III

Zawartość:
4 zwierzątka, 3 plansze do gry (1 startowa plansza z ‘dziurą 
rybacką’, 1 lodowy most, 1 docelowa plansza z ‘igloo’),
6 drewnianych mostowych filarów, 1 kostka 


