Moje pierwsze gry

Pierwszy sad

Gra kooperacyjna dla 1-4 graczy od 2 lat.

Pomyst: Anneliese Farkaschovsky
Projekt graficzny: Jutta Neundorfer

Czas gry: okoto 10 minut

Drodzy Rodzice,

niniejsza gra jest uproszczong wersjq naszej klasycznej gry ,Sad”. Zostata
dostosowana do potrzeb najmtodszych dzieci, a jej elementy sa
zaprojektowane w taki sposéb, by pasowaly do dzieciecych raczek. Gra
rozwija umiejetnosci motoryczne dziecka i sprawia, ze moze réwniez grac
swobodnie i kierowac sie wiasng wyobraznig. Nazywajcie kolory i ksztatty
drewnianych elementéw, gdyz w ten sposdb stymulujecie jezyk, stuch oraz

kreatywnos$c¢ dziecka. Ono z kolei odnajdzie w grze duzg przyjemnosc.
Zyczymy Wam wspaniatych chwil zabawy z Waszymi dzie¢mi!

Tworcy gier dla dzieci

Zawartosc¢ gry
1 kruk, 1 kosz na owoce,

4 jabtka zielone, 4 jabtka czerwone,



4 z6ite gruszki, 4 niebieskie Sliwki
5 kart tworzacych droge, 4 drzewa,
1 kostka z symbolami i réznymi kolorami

1 instrukcja gry

Cel gry

Gracze starajq sie wspodlnie zebra¢ owoce z drzew, zanim w sadzie zjawi sie
kruk.

Przygotowanie do gry

Ustawic cztery drzewa posrodku stotu i roztozy¢ na nich odpowiednie owoce.

Pie¢ kart z drogq utozy¢ w rzedzie obok drzew, jak na zdjeciu ponizej.
Ustawic kruka przed pierwszg kartg z droga.

Przygotowac¢ kosz oraz kostke.

Przebieg partii

Gra przebiega zgodnie z ruchem wskazéwek zegara. Gre zaczyna gracz,
ktory jako ostatni zjadt jabtko. Jesli nie udaje sie osiggna¢ porozumienia w

tej kwestii, gre rozpoczyna najmtodszy z graczy. Rzuca on kostka.

Na ktora scianke upadnie kostka?

. Kolor czerwony, zo6ity, zielony lub niebieski



Zbierz owoc w kolorze kostki z odpowiedniego drzewa i wtéz go do
kosza. Jesli na drzewie nie ma juz owocdw, nic sie nie dzieje. Nastepny

gracz rzuca kostka.

. Kosz na owoce

Zbierz owoc z dowolnego drzewa i wtéz go do kosza.
. Kruk

O nie! Kruk zbliza sie do sadu. Postaw go na kolejnej karcie z drogq.

Nastepnie kolejny gracz rzuca kostka.

Zakonczenie partii

Jesli graczom uda sie zebra¢ wszystkie owoce przed przybyciem kruka do

sadu, wszyscy wygrywajg partie. Okazali sie by¢ szybsi od takomego kruka.

Jesli kruk przekroczy ostatnia karte z drogq i znajdzie sie w sadzie przed

zebraniem wszystkich owocéw, wtedy wszyscy gracze przegrywajq partie.



