Gra dla najmlodszych — Na farmie
Zasady gry

Magnetyczny potow

Utozy¢ kaczuszki widoczng strong na dnie pudetka. Aby wygra¢ parti¢ gracze
muszg ztowié

mozliwie jak najwigcej kaczek za pomocg wedek! Mozna rowniez dodatkowo
umiesci¢ punkty na

tylnej stronie kaczek — w takim przypadku wygrywa ten, kto zgromadzi
najwiecej punktow.

Tradycyjna gra planszowa

Kazdy z graczy wybiera jeden pionek 1 ustawia go na polu startowym.

Po kolei gracze rzucajg kostka 1 przesuwajg pionek zgodnie z liczba
wyrzuconych oczek.

Jesli gracz trafi na pole specjalne, wtedy musi przestawic pionek zgodnie ze
wskazang liczba

(na przyktad: -2 = gracz musi cofng¢ swoj pionek o dwa pola).

Zwycieza ten, kto pierwszy dotrze na pole koncowe.

Rzucanie krazkéw

Umiesci€ cel (spod pudetka) w odleglosci 2 metrow. Po kolei gracze wrzucaja
do pudetka po 4 krazki.

Krazek wyrzucony poza pudetko nie moze zosta¢ ponownie uzyty.

Nastepnie podlicza si¢ liczbe punkoéw odpowiadajgcych umiejscowieniu
kazdego z krazkow na spodzie pudeika.

Wygrywa gracz z najwigkszg liczbg punktow.



