Galopujgce koniki! (4321)

Gra dla 2-4 os6b w wieku 3 do 12 lat.
Gra posiada 2 warianty.
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Koniki spedzity wspaniaty dzier na pastwisku ! Teraz muszg czym predzej uciekac do stajni! Biegaty skakaty tak
dtugo, ze zrobito sie bardzo pdzno.

Po drodze bedg potrzebowaty waszej pomocy zeby zebrac rzeczy, ktore bedg im potrzebne. Komu uda sie
zaprowadzi¢ jak najszybciej konika do jego boksu?

Zawartos¢ gry:

1 plansza do gry

4 drewniane koniki

4 plansze puzzli po 7 elementow

1 kostka czerwona

1 kostka niebieska

2 ogrodzenia (potrzebne do wariantu gry- bieg z przeszkodami)
Instrukcje do gry

Cel gry:

Celem gry jest odprowadzenie konikow z pastwiska do stajni. Gracz rzuca obiema kostkami i wybiera jedna:
czerwong lub niebieska. Na jednej znajdujg si¢ oczka, na drugiej symbole. Moze przesung¢ swojego konika na
planszy lub uzupetni¢ element swoich puzzli. Wygrywa ten komu uda si¢ jako pierwszemu skompletowac
puzzle, tym samym doprowadzi¢ konika do boksu.

Przygotowania do gry:

Przed rozpoczeciem gry nalezy ostroznie roztgczy¢ elementy puzzli.

Roztdzcie plansze posrodku stotu.

Kazdy z graczy uktada przed sobg jedng plansze z puzzlami, wybiera swojego konika i ustawia na starcie.
Przygotujcie 2 kostki i elementy puzzli.
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Przebieg gry:

Grajcie wedtug kierunku ruchu
wskazéwek zegara. pola

Rozpoczyna gracz, ktory przebiegu  Jako
ostatni pogtaskat konia i wyrzuca
obie kostki.

Czerwona kostka wskazuje o
ile pol mozesz przesungc

konika.
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Niebieska kostka wskazuje, ktéry element puzzli mozesz wzigé np. kiedy na kostce wyskoczy podkowa, mozesz
utozyc wtasnie ten element puzzli. Gwiazdka wskazuje, ze mozesz wybra¢ dowolny element puzzli.

Mozesz zdecydowad, ktérg kostke wybrac¢. Masz wybdr czy przesungc konika czy wybrac element puzzle.
Kolei przechodzi na nastepnego gracza.

Uwaga: Mozesz wprowadzi¢ konika tylko wtedy, kiedy utozyte$ wszystkie 7 elementdw puzzli. Postaraj sie to
zrobi¢ jak najszybciej.

Koniec gry:

Wygrywa ten, komu uda sie jak najszybciej skompletowad swoje puzzle, wtedy moze wprowadzi¢ swojego konika
do boksu. Brawo!!! Spisates sie na medal, potrafisz dobrze zaopiekowac sie konikiem.

Warianty gry:

Wariant prosty:

Gra staje sie prostsza, jezeli uzywamy obydwu kostek. W momencie, kiedy nie ma juz miejsca na utozenie
elementu puzzli, ktéry pokazuje czerwona kostka, nie bierzemy ich w tej rundzie.

Dwa ostatnie warianty rozgrywamy tak jak gre podstawowg dodajac do niej dodatkowe reguty:

Bieg z przeszkodami:

Przed rozpoczeciem gry ustawcie przeszkody na dowolnych polach przebiegu, np. Gracz wyrzucit 3, a na 2 polu
jest przeszkoda, wtedy blokuje konika i nie moze ruszyc sie na 3 pole.

Jedna kostka:

Gracz, ktorego kolei nadchodzi musi wybrac tylko jedng kostke.



