Kazdy gracz dysponuje zestawem 4 pionkdw w jednym kolorze. Gracze rzucajg kostkg wedtug ruchu
wskazéwek zegara, przy czym gre rozpoczyna osoba z najwiekszg liczbg oczek. By mdc umiescic
pionek na planszy kostka musi pokazaé 6 oczek, po czym gracz rzuca kostkg jeszcze raz, by
wprowadzi¢ pionek w ruch. Za kazdym razem, gdy gracz wyrzuca 6 oczek moze umiesci¢ kolejny
pionek na planszy albo przesung¢ sie o 6 pdl pionkiem, ktéry juz jest na planszy. Po kazdym rzucie
kostka to gracz decyduje ktérym pionek zostanie wprawiony w ruch. Kazde przesuniecie pionka
odbywa sie zgodnie z ruchem wskazéwek zegara o ilos¢ oczek wyrzuconych na kostce. llo$é 6 oczek
na kostce gwarantuje dodatkowy rzut kostka. Jesli pionek zatrzyma sie na pionku innego koloru,
pierwszy pionek z tego pola zostaje zbity i wraca do pola startowego. Jesli pionki tego samego koloru
spotkajg sie na tym samym polu, tworzg blok, ktéry nie moze by¢ ani zbity, ani rozdzielony, ani
przesuniety przez przeciwnika Gdy gracz koriczy gre jednym pionkiem wprowadza go do pdl w
,domu”. Kolejny pionek moze by¢ wprowadzony na plansze tylko, jesli zostanie wyrzuconych 6 oczek
na kostce. Wygrywa ten gracz, ktéry jako pierwszy wprowadzi wszystkie pionki do ,,domu”. Pozostali
gracze walczg o kolejne miejsca.



