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(®) Shut the box

Ein Wrfel- und Glicksspiel fir 2 oder mehr Mitspieler.
15pielfeld mit umklappbaren Ziffern, 2 Wirfel
Ziel des Spieles

Ziel des Spieles ist es, moglichst viele oder alle Ziffern auf dem
Spielfeld zuzuklappen. Gewonnen hat der Mitspieler, der es
schafft, alle Ziffern zuzuklappen. Bleiben Ziffern aufgeklappt,
werden diese zusammengezéhlt und es gewinnt der Mitspieler
mit der geringsten Summe bzw. Punktzahl.

Spielvorbereitung
Das Spielfeld wird mit aufgeklappten Ziffern aufgestellt.
Die Regeln

1) Derjingste Mitspieler wirfelt mit beiden Wurfeln.
Wirfelt er zum Beispiel eine 3 und eine 6, hat er 5 Méglich-
keiten, die Ziffern zuzuklappen:

1) 9 kann zugeklappt werden

2) 8 und Tkann zugeklappt werden
3) 7und 2 kann zugeklappt werden
4) 6 und 3 kann zugeklappt werden
5) 5und 4 kann zugeklappt werden

2} Esdurfenimmer nur eine oder 2 Ziffern zugeklappt werden.
Bei jedem Wurf muss der Mitspieler einen dieser beiden
Zige ausfihren.

3] Nunwirfelt derselbe Mitspieler solange, bis entweder alle
Ziffern zugeklappt sind, oder er keine Ziffer mehr zuklap-
penkann.

4) Kann der Mitspieler keine Ziffer mehr zuklappen, werden
die restlichen, aufgeklappten Ziffern zusammengezahlt.

5 Kann der erste Mitspieler keinen Zug mehr ausfihren, darf
der ndichste Mitspieler sein Gliick versuchen.

Das Spielfeld wird wieder in die Ausgangsposition
gebracht; es werden alle Zahlen aufgeklappt. So geht es
reihum.



Shut the box

Agame of luck played with dice for 2 or more players.
1game box with fold-down numbers, 2 dice
Object of the game

The obiect of the game to close down as many of the numbers
as possible in the box. The winner is the player who manages to
close down all the numbers. Any numbers remaining uncovered
are counted up and the winner is the player with the lowest
score.

Preparation
The game box is set up with the numbers uncovered.
Rules

1 Theyoungest player throws both dice. If, for example,
he throws a 3 and a 6, he has five possibilities to close the
numbers:

1) 9 can be closed

2) 8.and 1can be closed
3) 7.and 2 can be closed
4) 6.and 3 can be closed
5] 5and 4 can be closed

2)  Only one or two numbers can be closed at a time. With
every throw the player must do one of these two things.

3] Now the same player continues to throw the dice until
either all the numbers are closed or he cannot close any
more numbers.

4) Ifthe player cannot close any more numbers the open
numbers remaining are counted up.

5 Ifthe first player cannot make another move, the next
player can fry his luck. The game box is set up again in the
start position; all the numbers are uncovered. And so the
game continues, with the players faking it in turns fo go.



() Shut the box

Jeu de dés et de hasard pour 2 joueurs ou plus
1plateau de jeu d chiffres rabattables, 2 dés
But du jeu

Le jeu consiste @ fermer le plus grand nombre de chiffres possi-
ble surle plateau. Le gagnant est celui des joueurs qui parvient
a fermer tous les chiffres. Au cas o0 certains des chiffres restent
ouverts, on les additionne et c'est alors le joueur qui totalise le
moins de points qui a gagné.

Préparation

Poser le plateau de jeu avec les chiffres apparents.

Régles du jeu

1 Leplusjeune desjoueurs lance les deux dés le premier.

Sil fait par exemple un 3 et un 6, il a cing possibilités de
rabattre les chiffres :

1 Nl peut refermerle 9

2)  lipeutrefermerle 8etlel
3 Ilpeut refermerle 7 etle 2
4 llpeutrefermerle 6 etle 3
5 Ilpeut refermerle 5etle 4

2)  Onne peut refermer qu'un ou deux chiffres @ chaque tour.
Les joueurs doivent faire I'un ou I'autre aprés chaque
lancer de dés.

3] Lejoueur dont c'estle tour lance les dés jusqu'a ce que
tous les chiffres soient rabattus ou qu'il ne puisse plus en
refermer.

4] Sicejoueur ne peut plus refermer de chiffres, on additi-
onne les chiffres restés ouverts.

5 Sile premier joueur ne peut plus jouer, c'est alors au
suivant de tenter sa chance.

On remet ensuite le plateau de jeu dans sa position initiale
en retournant tous les chiffres et on continue d tour de
role.



(©) Shut the box

Un juego de dados y de suerte para 2 o mas jugadores.
Ttablero de juego con fichas numeradas abatibles, 2 dados
Objetivo del juego

El objetivo del juego esintentar cerrar el mayor ndmero de fichas del
tablero de juego, o fodas si es posible. Gana aquel jugador que logre

cerrar fodas las fichas. Si quedan fichas abiertas, se cuenta el punta-
ie que tienen. En este caso gana el jugador con el menor puntaje.

Preparativos antes de iniciar el juego

Eltablero de juego se coloca en la mesa con fodas las fichas de
nomeros abiertas.

Reglas de juego
1) Eljugador de menor edad echa los dados por primera vez.

Si, por ejemplo, obtiene un 3y un 6, tiene 5 diferentes
posibilidades para cerrar fichas:

1) Puedecerrarlafichan®9

2)  Puede cerrarlas fichasn® 8y n° 1
3] Puede cerrarlas fichasn® 7y n° 2
4)  Puede cerrarlas fichasn® 6y n° 3
5 Puede cerrarlas fichasn® 5y n° 4

2)  Siempre se tiene que cerrar una o dos fichas.
Eljugador tiene que efectuar obligatoriamente uno de
estos movimientos por cada jugada.

3] Elmismo jugador sigue echando los dados hasta que logre
cerrar fodas las fichas o hasta que ya no pueda cerrar
ninguna mds.

4)  Sieljugador no puede cerrar ninguna ficha mas, se cuenta
el puntaje de las fichas que quedaron abiertas.

5] Encuanto un jugador ya no pueda cerrar ninguna ficha
mads, el siguiente jugador puede probar su suerte. Todas
las fichas del tablero de juego son abiertas nuevamente
y el siguiente jugador puede empezar. As se juega hasta
que fodos tuvieron su turno.



@V Shut the box

Een dobbel- en kansspel voor 2 of meer spelers.
1speelveld met omdraaibare cifers, 2 dobbelstenen
Doel van het spel

Het doel van het spel is om zoveel mogeliik of alle cifers op

het speelveld dicht te klappen. De speler die erin slaagt om

alle cijfers om te draaien, is de winnaar. Als geen enkel cijfer
dichtgeklapt wordt, worden deze ciffers samengeteld en wint de
speler met de minste punten.

Voorbereiding van het spel

Het speelveld wordt opgesteld met de ciffers naar boven
wijzend.

De regels

1) Dejongste speler gooit met beide dobbelstenen. Als hij
bijvoorbeeld een 3 en een 6 gooit, heeft hij 5 mogelijkhe-
den om de cijfers om te draaien:

1 9kan omgedraaid werden

2)  8enTkunnen omgedraaid worden
3] 7en2kunnen omgedracid worden
4)  6en3kunnen omgedraaid worden
5 5en4kunnen omgedracid worden

2)  Ermogen telkens slechts één of 2 cifers omgedraaid
worden. Bij elke dobbelbeurt moet de speler een van deze
twee handelingen uitvoeren.

3] Nublift dezelfde speler gooien tot ofwel alle cijfers
omgedraaid zin of fot hij geen cifer meer kan dichtklappen.

4)  Als de speler geen cijfer meer kan dichtklappen, worden
de overblijvende, nietomgedraaide ciffers opgeteld.

5 Als de eerste speler geen handeling meer kan vitvoeren,
mag de volgende speler zijn kans wagen. Het speelveld
wordt weer in de uitgangspositie gebracht; alle getallen
wijzen weer naar boven. Zo gaat het om de beurt.



Shut the box

Dette et spil for 2 eller flere spillere, hvor tilfeeldinghederne afger
hvem der vinder.

Spillet indeholder en ceske / spilleplade med talklapper, der kan
vendes samt 2 terninger.

Spillets formal

Spillets formal er at lukke sa mange talklapper som muligt

pa spillepladen. Vinderen er den spiller, som far lukket alle
talklapperne pd pladen. Hvis der er nogle talklapper filbage
legges de sammen og noteres. Vinderen er da den spiller med
de feerreste point.

Forberedelse
/sken/spillepladen scettes op med alle tallene afdeekket.
Regler

11 Denyngste spiller kaster begge terninger. Hvis han f.eks.
kaster en treer og en sekser har han fem muligheder for at
lukke talklapperne.

1 9kanlukkes

20 8og1kanlukkes
3] 70g2kanlukkes
4 60g3kanlukkes
5 5094 kan lukkes

2) Mankan lukke et eller to tal af gangen. En spiller skal lukke
ettal nr terningerne er kastet.

3] Samme spiller bliver ved med af kaste terningerne indtil
enten alle tallene er lukket eller han ikke kan lukke flere tal.

4)  Huis spilleren ikke kan lukke flere talklapper, teelles de
resterende talklapper sammen og noteres.

5 Ndrden farste spiller ikke kan gere mere, gar turen videre
il neste spiller. Spillet laves klar igen med alle talklap-
perne synlige. Spillet fortscettes sledes rundt blandt alle
spillerne.



(O Chiudi la scatola

Un gioco di fortuna con i dadi per 2 o pid giocatori
1scatola con delle tessere numerate, 2 dadi
Obiettivo del gioco

L'obiettivo del gioco & quello di abbassare il maggior numero
possibile di tessere con i numeri.

IIvincitore & colui che riesce ad abbassare tutte le tessere.

I numeri rimanenti vengono sommati e il vincitore e quello
che ha un punteggio inferiore.

Preparazione
I numeri vengono allineati sulla scatola da gioco.
Regole

1) Il giocatore pit giovane lancia entrambi i dadi. Se per
esempio lancia un 3 e un 6 ha cinque possibilitd di
abbassare le tessere con i numeri:

- il9 pud essere abbassato

- I'8el'possono essere abbassati

- il7eil 2 possono essere abbassati
- il6eil 3 possono essere abbassati
- il5eil4 possono essere abbassati

2)  Sipossono chiudere solo uno o due numeri per volta;
con ogni lancio il giocatore ha solo una di queste due
possibilitd

3)  Oralo stesso giocatore continua a lanciare il dado fino
a che ha possibilita di abbassare le tessere con i
numeri

4)  Seil giocatore non pud abbassare pit tessere con |
numeri, i rimanenti vengono sommati.

5 Sigioca aturno fino a che un giocatore non pud pid
continuare e & il turno dell‘avversario.



(® Shut the box

Um jogo de dados e sorte para 2 ou mais jogadores.

Ttabuleiro com algarismos virdveis, 2 dados

Objectivo do jogo

0 objectivo do jogo é virar todos ou 0 maior ndmero de algarismos
possivel do tabuleiro. Vencedor & aquele jogador que consegue virar
todos os algarismos. Se ndo foram virados fodos os algarismos,

sdo contados os pontos dos algarismos que ndo foram voltados e o
jogador com 0 menos nimero de pontos é o vencedor.

Preparagdo do jogo
0 fabuleiro é preparado com fodos os algarismos colocados na vertical.
Regras

1) Ojogador com amenor idade langa os dois dados. Se langou,
por exemplo, um 3 e um 6, tem 5 possibilidades diferentes de
virar os algarismos:

1 9pode servirado

2)  8elpodem servirados
3] 7e2podem servirados
4 6e3podem servirados
5 5e4podem servirados

2) S0 podem ser voltados um ou dois algarismos de cada vez.
Apds cada langamento dos dados, 0 jogador tem que
efectuar uma destas opgdes.

3] Agora, o mesmo jogador langa vdrias vezes os dados, afé todos
0s algarismos terem sido virados, ou até ndo conseguir voltar
mais nenhum algarismo.

4 Quando o jogador ndo fiver mais nenhuma possibilidade de volar
algarismos, & procedida @ contagem dos algarismos ndo voltados.

5 quando o primeiro jogador ndo poder efectuar mais nenhuma
jogada, 0 jogo confinua com o jogador sequinte. O tabuleiro
colocado novamente na posicdo inicial, ou seja, fodos os algarismos
5o colocados em posicao vertical. Este procedimento é efectuado
até que todos os jogadores tenha efectuado as suas jogadas.



Zamknij pudetko

Gra losowa z uzyciem kostek dla dwach lub wigkszej liczby
graczy.

1pudetko do gry z klapkami oznaczonymi liczbami, 2 kostki

Cel gry

Celem gry jest zamknigcie (opuszczenie) jak najwiekszej liczby
klapek w pudetku. Wygrywa gracz, kéremu uda sie opuscic
wszystkie klapki z liczbami. Jesli jakies liczby pozostang odkryte,
sumuie sie je, a zwyciezcq jest gracz, ktory ma najnizszy wynik -
najmniej punktow karnych.

Przygotowanie

Ustawienie pudetka do gry w taki sposob, ze wszystkie klapki
sq podniesione.

Reguly gry

1) Najmiodszy gracz rzuca obiema kostkami. Jesli, na
przyktad, wyrzucit 31 6, fo ma pie¢ mozliwosci opuszczenia
klapek. Moze zamknqc klapki z liczbami:

9

2 8il
3 7i2
4 6i3
5 5i4

2} Mozna opuscic tylko dwie klapki na raz. Gracz musi
opusci¢ jednq lub dwie klapki po kazdym rzucie.

3] Ten sam gracz kontynuuje gre i rzuca kostkami do czasu,
gdy wszystkie klapki sq opuszczone, albo gdy po wykona-
nym rzucie nie moze opusci¢ zadnej klapki.

4 Jesli gracz nie moze opusci¢ wigcej klapek, to liczby na
podniesionych klapkach sumuie sie jako punkty karne.

5 Jedli pierwszy gracz nie moze wykona kolejnego ruchu,
nastepny gracz moze sprobowaé szczescia. Pudetko zostaje
ustawione w pozycji poczatkowej - wszystkie klapki sq
podniesione. Gra toczy sie dalej, a gracze graja na przemian.



WUrpa 3ateopu KyTusta

Wrpa cC 30pye, NOAXOASLLA 30 2 Mrpaya. EAHA ABCKa 30 Mrpa ¢ Ludpu
Ha Hes, 12 pBeHN durypy, 2 3apyerta.

Llen Ha urpata

Llenta Ha Urpata e Aa MoKpUeTe BCHYKM M BB3MOXHO HAM-MHOMO OT
LMOpHTE Ha ACKATO. rpayeT, KOMTO 3aKpue BCUYKM LMGPK, mevenm.
A0 B KOst Ha MrpaTa Ma OCTaHAM CBOGOAHM LnGpH, cOOPLT UM ce
NpUBABS KbM PE3yNTATA HA COTBETHYS UTPay, 1 NoBEAuTEN CTABA TO3M
€ HA-MOIKO TOYKM.

Nogroroeka

[ibekara ce nocTass Ha macara ¢ OTKpUTH Ll,Md)pM, TAKA Ye urpasuTe 4a
M BIXAAT.

Mpasuna

1) Mo-mnaausT urpay Npbe Xebpag 3apyera. Yuenara ot
30pYeTarTa ce CbOUPAT, Ces KOETo MbPBITE LGP MOraT Ad
Ce 3aTBOPAT. AKO HAMPUME BM Ce NAAHAT 3 1 6, Lwe pasnonarare
€ NET PA3NWYHY BAPUAHTA 30 NOKPUBAHE HOl LIGPH:

1 MoXeTe Aa 3aTBOpHTE 9

2 MoxeTe aa 3aTBopuTe 8111

3 MOXeTe A0 3aTBOpUTE 71 2

4 MOXeTe A 3aTBOPUTE 6 1 3

5) MoxeTe Aa 3aTBOpuTe 514

Te. c6opBT Ha YMCNATa, NAAHAAM Ce NPU XBLPASHETO Ha
30PYeETaTa, BUHAM TPSGBA A € EAHAKBB ChC CBOPA HA YMCATA,
KOUTO CTe 3aTBOPU/Y Ha AbCKATa. Ko KOMBMHALVS OT Ldpy
LLie MoKpyeTe e BaLLe COBCTBEHO CTPATENMYECKO PeLLIeHKe.

2] Wmare npaso A0 NOKpUBATE MAKCHMYM 2 LGPU B PAMKHTE Ha
€/H X0z, Beekv Urpay e 30ABMKeEH 4a M3MbAHN Te3n XoAoBe
(B0 3aTBOPY €AHA WK ABE LdpHI, CNEA KATO XBBPAM 3apa.

3] Bekv OT UrpayuTe MPOABAXABA AC XBBPAS 30P0, AOKATO He
CKpUE BCUYKWTE CU LM, WA OKATO HAMA KK AQ 30TBOPH
nosevye.

4] Bcnyyait, Ye 0CTaHANWTE LMGPM HIMG KaK A0 BbAAT NOKPUTH,
BCEKM MrPay HaMMPa cBOPA Ha OCTaHANKTE My Ldpy. rpaysT
€ NO-MABK PE3yNTaT neveny.

5] Beawara cnep Ko UrpaybT Beye He MOXe A 3ATBOPY MoBeYe
LpdpK, CneaBALLVST ATPaY MOXETe Aa 0NUTa KbCMETa e, Beuyku
LGPM H MTPAHATA CKA CE OTKPUBAT OTHOBO. M CNEABALLIST
rPaY MOXe A0 3aMOYHE.

3a6aBngBaiiTe Ce C UrPATA ¥ KBCMET ChC 3apyetaral



3axkpon KopobKy

Jrpa ¢ ky6ukamu Ha yaasy Ang 2 un 6onee UrpoKos.
TUrpoBoe none ¢ nepexMaHbIMK Ldpamu, 2 kybuka

Lens urpb

Lenb Urpsi - 30KPbITh HA UTPOBOM M10/1E KOK MOXHO GofTblue, O fyiue
8ce Uupbl. MoBeAvTEnEM CTAHOBMTCS UTPOK, KOTOPOMY YAANIOCH
30KPITb BCE LMPbI. OCTABLLMECS OTKBITBIMY LIQPSI CYMMAPYHOTCS,
W UTPOK C COMOVE MEHbLLIE/! CYMMO7 17U MMHUMGTbHBIM KOMMYECTBOM
04KOB CTAHOBUTCS NoBeavTenem.

Moarotoska K urpe
VrpoBoe none YCTAHAB/MBAETCS C OTKPBITBIMM LIMGPAMA.
Npasuna

1) Camblit MAaAWHMi Urpok GpocaeT 06a kybuka. Ecnm oH
BbIGPACBIBAET, HANMPUMEP, 31 6, y Hero ectb 5
BO3MOXHOCTEN 30KPbITH LiPbI:

1l MOXHO 30KPbiTh 9

2 MOXHO3aKpbITE 811
3) MOXHO 30KPbITh 71 2
4) MOXHO 30KPbITb 61 3
5 MOXHO 30KpbITb 514

2] Bceraa MOXHO 30KPbITb TONLKO OAHY WM ABE Lndpbl. Mpy
KaXA0M 6POCKe UPOK AOMKEH CASNATb OAH U3 ABYX XOA0B.

3] Tor e urpok Gpocaer ky6uki 40 Tex Nop, NOKA OH He 3aKpoeT
BCe LMQPbI, /1160 1IOKA OH He CMOXET 3AKPbITb HY OBHO LIGPbI.

4) ECTMUTPOK He MOXET 3aKPbITb 6O/IbLLE Ht OAHOV LIMAPb,
OCTO/IbHbIE, OTKPBITIE LPbI CyMMMPYIOTCS.

5] Ecanurpok 6onbLuie He MOXET CANATb HA OLHOTO X040, MOXET
MCTBITATH CBOIO YAA4Y CIeAYIOLL UTPOK. MrpoBoe none cHoa
YCTAHOBAMBATCA B UCXOAHOE MONOXEHHE; BCe YNCAa
oTKpbIBAKOTCS. TakMM 06PA3OM, UrpOKY BPOCAIOT Ky6HKA O
o4epeu.
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