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Wiecej informaciji:

KORZYSCI WYCHOWAWCZE

Celem niniejszej gry jest z jednej strony uwrazliwienie dzieci na muzyke, i to juz od
najmitodszych lat, a z drugiej strony uczenie ich stuchania i koncentracji. Gra zostata
stworzona we wspotpracy z nauczycielemm muzyki paryskiego konserwatorium, Mathieu
Demange’em, ktory opracowat game brzmien rozmaitych instrumentéw muzycznych.
Brzmienie jest w pewnym sensie ,sygnatura akustyczna” charakteryzujaca dzwiek i
wyrézniajaca go sposrdod innych. Instrumenty muzyczne maja zatem wiasne i niepowtarzalne
brzmienie. Muzyczna loteryjka zacheca dzieci do nauki rozpoznawania brzmien poprzez
zabawe.

Przed pierwsza rozgrywka mtodzi gracze zapoznaja sie ze stuchaniem i rozpoznawaniem 32
instrumentdw muzycznych - pierwsza rozgrywka polega bowiem na losowym ich
rozpoznawaniu. Nastepnie celem gry jest préba rozpoznania 2 instrumentédw muzycznych w
bardzo znanym utworze z repertuaru klasycznego badz tradycyjnego. Przy rozpoznawaniu 2
instrumentow wybrzmiewajacych w danej melodii przycisk z odpowiedzig stanowi
potwierdzenie dla dzieci (oraz ich rodzicéw), czy prawidiowo rozpoznaty instrumenty, jak
rowniez wskazuje tytut dzieta muzycznego oraz jego kompozytora.

Mate dzieci, ktérych mozg jest niezwykle podatny na przyswajanie nowej wiedzy, bardzo
szybko sg wiec w stanie zapamietac wiele utworéw muzycznych, nauczyc¢ sie ich tytutdw, jak
rowniez nazwisk ich twdércow. Po rozegraniu kilku partii ich wiedza muzyczna bedzie
imponujaca!l

Oprocz korzysci wychowawczych i wartosci zabawowych gra stwarza takze okazje, by lepiej
poznac dziecko i zwrdci¢ uwage, czy jest zainteresowane muzyka badz jakims szczegdlnym
instrumentem. W stosownym momencie bedzie wiec mozna ukierunkowac dziecko pod
katem praktycznej nauki.

We wszystkich swych aspektach gra jest réwniez doskonatym sposobem rozwijania refleksu,
pamieci oraz zmystu obserwacji, poniewaz polega na jak najszybszym odnalezieniu na
planszy wiasciwej ilustracji z instrumentami. Gra moze takze sta¢ sie pretekstem do
organizowania miedzypokoleniowych ,pojedynkow”, w ktérych bardzo szybko dzieci beda
mogty konkurowac ze starszymi.

Muzyczna loteryjka jest czescia serii gier sensorycznych stworzonych przez Véronique
Debroise: loteryjka zapachowa (Le Loto des Odeurs), smakowa (Le Loto des Saveurs),
dzwickowa (Le Loto des Sons), jak rowniez zestaw TopSong. Ten ostatni, bliski koncepgiji
Muzycznej loteryjki, stwarza dorostym okazje do zabawy w rozpoznawanie wielkich dziet
muzycznych.



ZAWARTOSC ZESTAWU

-1plansza do gry:
* Zjednejstrony: 32 instrumenty ilustrujace brzmienia,
o Zdrugigj strony: 40 znanych melodii zilustrowanych i zagranych
przez duet instrumentow,

- 4 x 36 roznokolorowych pionkow: S S 3

(niebieski, zéttoztoty, rozowy, zielony)
- 2 instrukcje gry

- 1skrzynka elektroniczna*

(uruchomiana wytacznie przez osoby doroste, wymagajaca uzycia dwoch
baterii typu AAA; pokrywa odkreca sie, co umozliwia wtozenie 2 baterii
AAA; pokrywke odkreca sie i zakreca za pomoca malutkiego srubokretu).

JAK DZIAt A SKRZYNKA

S zotty przycisk stuzy do rozpoczecia nowej partii gry, mieszajac losowo fragmenty
dzwiekowe.

m czerwony przycisk stuzy do ponownego odtworzenia ostatniego fragmentu muzycznego.

stuzy do wystuchania po kolei i w kolejnosci losowej brzmienia 32 instrumentow
muzycznych wraz z utworem skomponowanym specjalnie dla tej gry.

stuzy do wystuchania, celem rozpoznania, 40 fragmentow znanych melodii z repertuaru
klasycznego, odegranych przez duet instrumentéw. Po rozegraniu kilku partii melodie,
jak rowniez odgrywajace je instrumenty, stana sie tatwo rozpoznawalne.

Cztery niewielkie przyciski w réznych kolorach udzielaja odpowiedzi na temat instrumentu lub pary
instrumentoéw, ktérych wtasnie wystuchano.

@ Przycisk biekitny: jezyk francuski @ Przycisk ciemnozielony: jezyk niemiecki, a nastepnie niderlandzki

@ Przycisk fioletowy: jezyk angielski @ Przycisk pomaranczowy: jezyk hiszpanski, a nastepnie wioski

Niemiecki - Niderlandzki Hiszpanski - Wioski

Replay //

40 duetow instrumentalnych (((

32 brzmienia instrumentow

wygrywajacych melodie \\ Start
Francuski Angielski
ZALECENIA

Gre przechowywac z dala od zrédta ciepta oraz stonca. Zachowac odlegtosc 25 cm miedzy skrzynka
dzwiekowa a uchem. Wyjac baterig, jesli gra nie jest uzywana przez kilka tygodni.

WYIMOWANIE | WKt ADANIE BATERII WYMIENNYCH

Wymiany baterii powinna zawsze dokonywac osoba dorosta. W celu wymiany baterii: aby miec dostep do
przegrodki na baterie odkrecic srubke klapki przegrodki za pomoca srubokretu krzyzakowego. Wyjac
zuzyte baterie i wiozy¢ w ich miejsce 2 nowe baterie alkaliczne AAA o napieciu 1,5V, zwracajac uwage na
wiasciwe utozenie baterii biegunami (zgodnie ze wskazaniem na produkcie). Nie mieszac baterii
alkalicznych, standardowych (weglowo-cynkowych) oraz tadowalnych. Umiescic z powrotem klapke i
catkowicie dokrecic¢ srubke. Baterie nietadowalne nie powinny by¢ tadowane ponownie. Baterie
tadowalne powinny byc tadowane pod nadzorem osoby dorostej. Baterie tadowalne powinny byc¢ wyjete z
urzadzenia przed ponownym tadowaniem. Nie powinno sie mieszac baterii nowych oraz zuzytych. Zaciski
baterii nie powinny by¢ narazone na krétkie spiecie. Powinno sie zachowac niniejsza notke, poniewaz
zawiera istotne informacje.



- Instrumenty dete — blaszane
- Instrumenty strunowe uderzane, szarpane lub pocierane

{ Instrumenty perkusyjne z membrana skorzan
- Y P Y) a 3

f—.. Instrumenty perkusyjne, uderzane i przeszkadzajki

Aby utatwi¢ zapamietywanie brzmienia kazdego z instrumentow,
nalezy sprobowac znalezé charakteryzujace go stowa, kojarzac je z
innymi doznaniami: niski, wysoki, syntezatorowy, ale roéwniez
mroczny, krystaliczny, wesoty, odswietny, egzotyczny, smutny,
euforyczny, pobudzajacy, itp.

-
' Instrumenty perkusyjne metalowe @
5 Y P Y)

POCZATEK GRY — Po witozeniu baterii i uruchomieniu skrzynki —

| - Rozpoznawanie instrumentow

Jesli gra sie z matym dzieckiem nieznajacym instrumentow, nalezy potozyc
przed soba plansze strong z ,instrumentami”.

Nacisnac - i upewnic sie, czy dziecko rozpoznaje instrument. Jesli nie
rozpoznaje, wcisna¢ kolorowy przycisk odpowiadajacy wiasciwemu jezykowi i
wskazac¢ dziecku instrument na planszy. Wyjasni¢ dziecku, ze powinno
zapamietac¢ jego nazwe i ksztalt, by moc kontynuowac gre. Wyttumaczyc¢
dziecku rowniez, czy to instrument dety czy strunowy, postugujac sie
informacjami zamieszczonymi w tabeli.

Instrumenty dete —drewniane 3

Powtorzy¢ powyzsze czynnosci dla wszystkich 32 instrumentow.
Kiedy dziecko opanuje skojarzenie miedzy obrazkiem a dzwiekiem,
wtedy mozna rozpoczac pierwsza partie.

Wcisna¢ ¢ konczac czgsc poswigecona hauce, jak po kazdej grze.

2 - Zabawa w rozpoznawanie instrumentow ol L . |
Gracze oddzielaja pionki w réznych kolorach i wybieraja swoj
kolor: niebieski, zottoztoty, rozowy, zielony. ‘F
Wocisnac zotty przycisk S, a nastepnie przycisk turkusowy, co ““ /\
wyzwala pierwszy dzwiek jakiegos instrumentu. Kiedy tylko “‘ i

ktorys z graczy rozpozna lub wydaje mu sie, ze rozpoznaje
instrument, kfadzie swdj pionek na polu z rozpoznanym
instrumentem.  Nastepnie, chcac pozna¢ poprawna
odpowiedz, nalezy wcisna¢ niewielki okragly przycisk z
wybranym jezykiem. Jesli odpowiedz faktycznie jest
poprawna, wszyscy gracze, ktorzy umiescili swoje pionki na
wiasciwym polu, zostawiaja je w tym samym miejscu.

Jesli odpowiedz jest nieprawidtowa, pionek wraca z powrotem
do pudetka. Pod koniec partii zlicza sie pionki w
poszczegdlnych kolorach obecne na planszy, co pozwala
wytoni¢ zwyciezce. Zwycieza gracz, ktéry ma najwiecej
pionkéw na planszy. Miedzy zwycigskimi graczami moze
rowniez dojs¢ do remisu.

PORADA:

Aby tatwiej rozpoznac¢ instrument, nalezy najpierw ustali¢
rodzine, do ktdrej on nalezy: czy to instrument dety czy
strunowy? Warto takze przypomnie¢ sobie przymiotniki
przyswojone podczas nauki rozpoznawania instrumentow.



3 — Zabawa w rozpoznawanie duetéw instrumentéw

Potozy¢ przed soba plansze strona ,duety instrumentow”.

Ta wersja gry jest o wiele zabawniejsza i interesujaca, ale takze
bardziej ztozona, poniewaz trzeba nadstawi¢ ucha, aby rozpoznac 2
instrumenty grajace w duecie znang melodie. A zatem, nawet nie
znajac tytutu melodii, mozna znalezé poprawna odpowiedz. Takie
¢wiczenie pozwala przede wszystkim naby¢ podstawy kultury
muzycznej poprzez zapamietywanie nazw niektérych utwordow oraz
nazwisk ich tworcow. Gra zacheca takze graczy do zdobywania i
wzbogacania wiedzy muzycznej.

Jak w przypadku poprzedniej wersji gry, duety instrumentow stychac
w kolejnosci losowej, po wcisnieciu przycisku niebieskiego przycisku
na skrzynce. W kazdej partii melodie pojawiaja sie w innej kolejnosci,
dzieki czemu nie mozna sie nimi znuzyc.

Melodie sa utozone w miare chronologicznie. Na przyktad, jesli
obecny jest ten sam duet instrumentow, zostaty one umieszczone
obok siebie, w celu utatwienia poprawnej odpowiedz.

muzyka renesansu
muzyka baroku

muzyka klasycyzmu

muzyka neoklasycyzmu i romantyzmu
muzyka nowoczesniejsza, od XIX w. do ery wspodtczesnej

muzyka tradycyjna i ludowa z wszystkich epok

Taki podziat jest pomocny dla graczy (zwtaszcza dorostych), choc¢
nalezy pamietac, ze nie jest on przesadnie rygorystyczny. A zatem,
styszac na przyktad klawesyn, nalezy szuka¢ odpowiedzi w gérnych
liniach, poniewaz jest to instrument bedacy przodkiem fortepianu i
grano na nim w XVII i XVIII w. Styszac kastaniety, nalezy z kolei
przygladac sie linii na dole.

POC K PARTII:

Nacisnac zotty przycisk S, a nastepnie niebieski przycisk. Kiedy tylko
gracze rozpoznaja lub wydaje im sieg, ze rozpoznaja oba instrumenty
wybrzmiewajace w melodii, ktada swoje pionki na polu z wiasciwym
duetem. Nastepnie nalezy wecisnac¢ niewielki okragty przycisk z
wybranym jezykiem wskazujacy odpowiedz. Jesli ta jest poprawna,
wszyscy ci, ktorzy potozyli swéj pionek na wiasciwym polu,
pozostawiaja go w tym samym miejscu.

Jesli odpowied? jest btedna, nalezy odtozy¢ pionek na bok. Gra toczy
sie do momentu wyczerpania puli pionkow.

ZAKONCZENIE PARTII:

Zwycieza gracz, ktéry ma najwiecej
pionkéw na planszy — maksymalnie
moze ich miec¢ 36. Odgadniecie 36 z
40 melodii to naprawde wspaniaty
wyczyn. Moze sie takze zdarzy¢ remis
pomiedzy zwycieskimi graczami.

Aby ustalic porzadek kolejnych
zwycieskich graczy, zlicza sie pionki w
wybranym przez nich kolorze.
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