Moja pierwsza gra

Krolik w kapieli
Zestaw gier z krolikiem i jego wanng dla 2- 4 graczy od 2 roku zycia.
Autorka: Miriam Koser
llustracje: Outi Kaden
Czas trwania rozgrywki: ok. 5 minut

Zawartos¢ gry:

1 wanna(= dno pudetka), 1 tekturowa podpodrka, 1 plansza z powierzchnig wody, 1 Krolik Babelek,
2 kaczki, 12 kartonikéw, 1 kostka do gry, zestaw instrukcji.

Drodzy rodzice!

Gratulujemy wyboru produktu z serii: Moje pierwsze gry. Dzi¢ki temu zaoferowali$cie
waszemu dziecku mozliwo$¢ rozwoju i nauki poprzez zabawe. Instrukcja podpowie Wam jak
w najlepszy sposob wykorzystaé¢ material do gry. Gra stymuluje rézne umiejetnosci dziecka:
motoryke mala, koncentracje¢, mowe, rozpoznawanie symboli oraz ksztaltéw. Jedno jest
pewne- najlepszym sposobem nauki jest zabawal!

Tworcy gier dla Waszych dzieci!

Grajqc po raz pierwszy wyjmijcie wszystkie elementy gry z foliowego woreczka i wyrzucécie go do
kosza. Woreczek nie jest zabawkq i moze okaza¢ sie¢ niebezpieczny dla dziecka.

Montaz wanny:

Otwér na Krolika I‘:“”"";‘:i 5
Babelka arto »grane

Otwory na kaczki
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Swobodna zabawa

Podczas swobodnej zabawy dziecko zapoznaje si¢ z elementami gry. Wspdlnie z nim przyjrzyjcie
si¢ ilustracjom. Rozmawiajcie o tym, co przedstawiajg kartoniki i jak nazywaja si¢ te przedmioty.
Dookota wanny roztdzcie kartoniki ilustracja do gory i wyjasnijcie, ze przedstawiajg takie same
kolory i symbole jak te znajdujace si¢ na kostce. Pokazcie dziecku jak wyrzuca si¢ kostka. Niech
umiesci w wannie kartonik z takim samym symbolem, jaki wyrzucit na kostce. W ten sposob
nauczy si¢ rozpoznawania kolorow i symboli.

Starszym dzieciom, ktore znajg juz dobrze materiat do gry mozecie zadawac szczegotowe pytania:
Np. Gdzie jest szampon? Widziates zabe?

Co sie stato misiowi? Co robi myszka?

Granrl

Gdzie sa zabawki krdlika Babelka?

Gra pamigciowa z uzyciem kostki dla 2- 3 dzieci od 2 roku zycia.

Wszystkie zabawki Krolika Babelka zagingty w wannie pod piana.
Pomoézcie mu je odnalez¢.
Przed rozpocze¢ciem gry:

Wanng ustawcie przed dzie¢mi. W odpowiednich otworach umiesécie Krolika Babelka oraz dwie
kaczki. Kartoniki wymieszajcie 1 roztozcie zakryte na powierzchni wody w wannie.

Przygotujcie kostke do gry.
Zaczynamy gre:
Kolejnos¢ gry powinna by¢ zgodna z kierunkiem ruchu wskazowek zegara.
Rozpoczyna gracz, ktory jako ostatni wziat kapiel w wannie z duzg ilosci piany.
Wyrzuca kostka.
Zadajcie mu pytanie: Co pokazuje kostka?
o Kolor?
Gracz probuje odnalez¢ kartonik o takim samym kolorze.
Odkrywa jeden dowolny kartonik.
e Kaubelek, stateczek lub wieloryb?
Gracz probuje odnalez¢ kartonik z takim samym symbolem.
Odkrywa jeden dowolny kartonik.

Gracz odnalazl kartonik do pary?

e Tak?
Bardzo dobrze! Bierze kartonik i uktada przed sobg.
e Nie!

Przyjrzyjcie si¢ dobrze kartonikowi i zapamigtajcie, CO przedstawia.
Zakryjcie go od nowa.

Gre¢ kontynuuje kolejny gracz.
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Koniec gry:

Gra konczy si¢ w momencie, kiedy wszystkie zabawki Kroliczka Babelka zostaty odnalezione.
Kazde z dzieci uktada przed soba wszystkie zdobyte kartoniki jeden na drugim.

Ten, kogo stupek z kartonikow jest najwyzszy wygrywa.

W przypadku dwoch lub wiecej stupkow tej samej wysoko$ci oglaszany jest remis.

Wygrana i przegrana ... obydwa momenty stanowiq czes¢ gry. Kto wygrywa odczuwa radoscé i
satysfakcje, ten, kto przygrywa smutek, zawod a czasem nawet ztos¢. PrzeZywajcie obydwa
momenty razem z dzieckiem radujgc sie wspolnie wygrang lub pocieszajqc go. Dziecko, ktore
przegra musi by¢ zapewnione, Ze juz w nastepnej rozgrywce ma szanseg na wygrang. Dzigki temu
dzieci stajq sie silniejsze i uczq sie kontrolowac wlasne emocje.

Granr?2

Co plywa w wannie?

Gra w zgadywanie dla 2- 4 dzieci od 2 roku zycia.
Plusk! Jakie zabawki kryja si¢ w wannie pod piang?

Przed rozpocze¢ciem gry:

Wanng ustawcie przed dzie¢mi. W odpowiednich otworach umiesécie Krolika Babelka oraz dwie
kaczki. Kartoniki wymieszajcie 1 roztozcie zakryte na powierzchni wody w wannie.

Przygotujcie kostke do gry.
Zaczynamy gre:

Grajcie wedlug kolejnosci zgodnej z kierunkiem ruchu wskazowek zegara. Rozpoczyna ten, kto
jako ostatni miat pomarszczong skore palcow, bo zbyt dtugo siedziat w wannie.

Gracz bierze jeden z kartonikow i patrzy, co przedstawia, tak, aby inni nie widzieli.
Nastepnie pyta gracza siedzacego po jego lewe;:
Co przedstawia moj kartonik: kubelek, stateczek czy wieloryba?
Dziecko probuje odgadnaé i pokazuje na kostce symbol przedstawiajacy jego odpowiedz.
Gracz zadajacy pytanie ktadzie przed wszystkimi odkryty kartonik.
Wszyscy wspdlnie sprawdzaja czy odpowiedz jest poprawna.
Zapytajcie dzieci: Czy symbol na kostce jest taki sam jak na kartoniku?
e Tak?
Wspaniale! Odgadujacy w nagrode otrzymuje kartonik.
e Nie?

Plusk! Zatapiamy z powrotem zabawke w wannie. Dziecko, ktore zadawato pytanie wsadza
kartonik do otworu znajdujacej si¢ obok Krolika Babelka.

W ten sam sposob gre kontynuuje kolejny gracz.
Koniec gry:

Gra konczy si¢ w momencie, kiedy na powierzchni wody nie ma juz kartonikow.
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Ten, kogo stupek z kartonikow jest najwyzszy wygrywa.

W przypadku dwoch lub wigcej stupkow tej samej wysokosci oglaszany jest remis.

Dodatkowy wariant gry:

Zamiast symboli mozemy odgadywac kolory.

Gracz pyta si¢ o kolor swojego kartonika, a drugi musi go odgadnag.
Prostszym wariantem jest wyrzucanie kostkg odpowiedzi zamiast zgadywanie.

W tym przypadku szczegscie w rzucie kostka decyduje czy odpowiedz jest poprawna.

Granr3
Co Kroélik Babelek zabiera ze soba do wanny?

Gra stymulujaca pamie¢ | rozwdj jezykowy dla wiekszej ilosci dzieci od 3 roku zycia.
Przed rozpocze¢ciem gry:

Wanng ustawcie przed dzie¢mi. W odpowiednich otworach umiesécie Krolika Babelka oraz dwie
kaczki.

Zaczynamy gre:

Grajcie wedtug kolejnosci zgodnej z kierunkiem ruchu wskazowek zegara. Rozpoczyna dziecko,
ktére ma najczystsze uszy.

Dziecko, ktore rozpoczyna gre przyglada si¢ wannie i mowi:

Na przyktad:

Kréliczek Bgbelek zabiera ze sobg do wanny misia

Kolej przechodzi na gracza po jego lewej, ktory powtarza jego zdanie dodajgc jeden przedmiot.
Na przyktad:

Kroliczek Bgbelek zabiera ze sobg do wanny misia i recznik

Oczywiscie mozna wymys$la¢ wlasne przedmioty, nie tylko te, ktore znajduja si¢ na ilustracjach.

Gra stanie si¢ bardzo zabawna, jezeli zaczniecie dodawac¢ przedmioty, ktére nie majg nic wspdlnego
z kapiela w wannie np. kalosze, chleb z dzemem.

Koniec gry:

Gra konczy si¢ w momencie, kiedy jedno z dzieci nie jest w stanie powtorzy¢ sekwencji wszystkich
wymienionych wczesniej przedmiotow.
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