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Zawartość:

Memo Sono
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Zasady gry   3+  2-4 graczy

GRA ĆWICZĄCA PAMIĘĆ I ROZPOZNAWANIE DŹWIĘKÓW

Zawartość: 12 kostek, które wydają dźwięki (6 kostek ze zwierzątkami + 6 pasujących 
tajemniczych kostek), 1 plansza, 1 materiałowy woreczek.

Cel gry:  Zbierz jak najwięcej kostek ze zwierzętami. 

Wstęp:
Pomóż dziecku potrząsnąć kostkami ze zwierzętami, jedna po drugiej, aby 
zapoznać się z wydawanymi dźwiękami. 

Przygotowanie do gry:
Ustawcie 6 kostek ze zwierzętami na planszy w odpowiednich miejscach 
(kolorowe pola). 6 tajemniczych kostek włóżcie do materiałowego woreczka. 

DING!

DING! CLACK! 

CLACK!
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Jak grać:

Gra kończy się, kiedy zabraknie kostek ze zwierzętami na planszy. Każdy z graczy liczy, 
ile posiada zwierząt. Zwycięża gracz, który zbierze ich najwięcej. 

W przypadku remisu należy rozegrać dodatkową rundę. 

Wariant gry: Kiedy tajemnicza kostka zostanie źle dopasowana do zwierzęcia, wraca ona 
do woreczka, nie przekazuje się jej kolejnemu graczowi. Następna osoba losuje inną 
kostkę z woreczka. 

Wariant trudniejszy: Tajemnicze kostki należy wkładać z powrotem do woreczka, za 
każdym razem gdy zostaną wylosowane, bez względu na to, czy były dopasowane do 
zwierzęcia czy nie. 

CLACK!

CLACK!

CLACK! CLACK!

CLACK!

• Pierwszy z graczy wyciąga 1 tajemniczą kostkę z woreczka. 
Potrząsa nią, aby posłuchać, jaki dźwięk wydaje, następnie stawia ją
na stole. 

• Następnie gracz wybiera z planszy kostkę ze zwierzęciem i potrząsa 
nią. 

- Jeśli dźwięk pasuje do dźwięku wydawanego przez tajemniczą kostkę, którą wylosował, 
kostka ze zwierzęciem wchodzi w jego posiadanie.
Następnie tajemnicza kostka zostaje usunięta
z woreczka. Kolejka przechodzi na 

CLACK! 

=następnego gracza. 

- Jeśli dźwięk nie pasuje, kostkę ze zwierzęciem należy odłożyć na planszę w przypisane jej 
miejsce. Tajemnicza kostka przechodzi do następnego gracza, który w swojej kolejce, 
próbuje dopasować odpowiednie zwierzę. Itd...
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