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Samolot
Pilot

Kabel USB
Zapasowe kolka
Zapasowe $migla
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Sciénij dwie czedci preciku i wciénij je do Delikatnie wcisnij $miglo w miejscu silniczka.
kadlubu.




MONTAZ BATERII

Pilot: odkre¢ pokrywke przegrodki na baterie i wioz 3 baterie AA-LR06 (niezawarte w
zestawie). Baterie powinny by¢ wymieniane przez osoby doroste.

Samolot: dziala dzigki baterii 3,7V, ktdra jest zawarta w zestawie i nie moze by¢ wymieniona
na inng. Bateria powinna by¢ fadowana przez osobe dorosta. Podczas fadowania zapali sie
lampka na samolocie. Gdy lampka zga$nie, oznacza to koniec fadowania. Samolot jest

gotowy do uzytku.

Zalecamy uzycie nowych baterii wysokiej jakoéci najlepiej alkalicznych lub akumulatoréw nadajacych
sie do ponownego fadowania. Baterie powinny by¢ wymieniane przez dorostych. Baterie muszg by¢
wlozone poprawnie wedlug polaryzacji (patrz obrazek). Nie probuj ponownie fadowa¢ baterii, ktore
nie s do tego przeznaczone. Ladowanie baterii (akumulatoréw) powinno odbywac¢ sie pod opieka
doroslych, przed tadowaniem wyjmij je z zabawki. Nie stosuj jednoczesnie baterii starych i nowych
ani baterii réznego typu. Uzywaj tylko polecanych typow baterii lub podobnych. Wyjmuj baterie z
zabawki, gdy sa zuzyte lub gdy nie bedziesz jej uzywal przez dtuzszy czas. Koncowki zasilania nie
moga by¢ narazone na spiecie.

Sprawdzaj regularnie, czy czeéci zabawki nie posiadaja uszkodzen. Jesli wykryjesz jaka$ wade w kablu,
wtyczce, ostonie lub innej czeéci zabawki, zaprzestan jej uzywania, az do momentu naprawienia
usterki. Nie podfaczaj zabawki do wigkszej ilosci Zrodet energii niz zalecane.

OSTRZEZENIE! W celu natadowania baterii uzywaj wylacznie dotaczonego do zabawki zasilania
(#wejscie : DC 5V-0.5-2.0A -wyjécie : DC 3.7V-600mA).



PILOT

Kontrolka . Predkosd¢ $migta

....... ]oystick

quiel.( Wlécznik Korygowanie $migta

przyspieszenia




. Whcz przycisk ON na samolocie. Lampka pod samolotem bedzie powoli mruga¢. Umie$¢
samolot na ziemi.

. Na pilocie przesun drazek przyspieszenia w dot i wiacz przycisk na ON. Zaswieci si¢ kontrolka.
Przesun drgzek przyspieszenia w gore, aby zsynchronizowac pilot, a nastepnie cofnij go z
powrotem. Kontrolka bedzie si¢ $wieci¢ mocno. Twéj samolot jest gotowy do lotu.

. Umies¢ samolot na twardym gruncie (na tarasie lub asfaltowej drodze) i przesun drazek
przyspieszenia maksymalnie do gory, aby wprawi¢ samolot w ruch. Potrzebne jest okoto 5-10
metrdw pasa startowego.

. Popros przyjaciela, aby przytrzymat samolot pod skrzydtami. Przesun drazek przyspieszenia do
potowy, aby uruchomi¢ $migta. Twéj przyjaciel moze teraz rzuci¢ samolot prosto przed siebie,
réwnolegle do ziemi, pod wiatr.

. Uzywaj drazka przyspieszenia, aby przesuwa¢ si¢ w przod i dopasowywaé wysoko$¢ (wznoszenie
sie lub nurkowanie). Za pomoca joysticka zmieniaj kierunek lotu.

. Po wstepnej praktyce mozesz wyprobowac rézne akrobacje: beczke, piruet, pionowy spad...
Mozesz tez sprobowaé wyladowaé w tym samym miejscu z ktorego startowat twéj samolot.



USTAWIENIE SMIGIEL

1. Mozesz ustawia¢ predko$¢ $migiet - szybka
lub wolna.

2. Mozesz korygowa¢ kierunek $migiet. Kiedy
lecisz prosto, a twoj samolot dryfuje w
prawo, wciénij przycisk z lewej strony, tyle
razy ile to potrzebne. Jesli twoj samolot
skreca w lewo, wcisnij przycisk z prawej
strony.

ODPOWIEDNIE WARUNKI DO LATANIA

YTL

Nie dotykaj obracajgcego si¢ $migta, unikaj luznych ubran lub rozpuszczonych wloséw, ktore
moglyby sie wkreci¢ w $migla, nie lataj zabawka blisko twarzy. Wewnatrz: puszczaj swoj
samolot w duzym pokoju, bez przeszkdd. Na zewnatrz: stant na prywatnym terenie, ktdrego
$rednica bedzie wynosi¢ od 30 do 50 metréw. Nie lataj podczas zlej pogody (deszcz lub wiatr).
Unikaj przeszkdd typu: elektryczne kable, drzewa, domy, drogi... Nie lataj blisko ludzi lub
zwierzat. Nie tap samolotu w trakcie lotu.




- = R e e STATECZNIK
= = POZIOMY
KADLUB
SAMOLOTU PODWOZIE SAMOLOTU

Twoéj samolot jest zbudowany na podstawie pierwszych samolotow z poczatkéw XX wieku.
Jest to tzw. "pusher”. Posiada dwa $migla zlokalizowane pomiedzy skrzydtami, a
statecznikiem poziomym, skierowane do tytu. Jest to takze dwuplatowiec, poniewaz
posiada dwa réwnolegte skrzydta. Jego struktura jest zaprojektowana dla czterech sil, ktére
oddziatujg w trakcie lotu. Ciezar (1) jest sita, ktora pcha samolot w dét. Ciag (2) to sita
mechaniczna, ktéra przesuwa samolot do przodu. Opér (3) to sita z jakg powietrze
odpycha samolot. Na koricu sita no$na (4) to aerodynamiczna sila, ktora pcha skrzydfa w
gore. Aby samolot wystartowat ciag musi by¢ wiekszy niz opor, a sifa nosna wigksza niz
ciezar. Lot jest mozliwy, kiedy te cztery sily sa zbalansowane.



Ludzie od zawsze marzyli o lataniu. Leonardo da
Vinci badal skrzydta ptakow, aby zrozumie¢
sekret latania. Bez powodzenia...

W 1783 roku braciom Montgolfier udalo sie po raz
pierwszy wzbi¢ w powietrze balon napompowany
goracym powietrzem. Balon wznidst sie ku niebu, ale nie
mozna go bylo kontrolowac.

Pierwszy kontrolowany lot to W 1909 roku Louis Blériot byt pierwszym czlowiekiem,

sukces braci Wright w 1903 roku. ktory przelecial przez kanat La Manche pomiedzy Francja,
a Anglia na poktadzie swojego jednoplatowca.




Douglas DC-3 - 1935

Boeing 747 - 1969

Spitfire - 1936

Messerschmitt Me 262 - 1942

Lockheed C-130 Hercules - 1954

Canadair CL-215 - 1969

Concorde - 1969

F-22 Raptor - 1990

Solar Impulse — 2015



Bedziesz potrzebowac:
kartki papieru

Ponizej znajdziesz kilka technik sktadania
samolotéw z papieru:
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Bedziesz potrzebowac:

Nozyczki

Kartka
papieru

9cm

12 cm

1.5¢cm 1.5¢cm

Wiytnij dwa paski z papieru. Pasek A powinien mie¢ wymiary 9 x 1,5 cm, a
pasek B 12 x 1,5 cm. Za pomoca tasmy klejacej sklej konce paskow tak, aby
utworzyly dwa kotka. Nastepnie przyklej oba kotka do stomki biorac kolejny
fragment tasmy tak, aby stomka przechodzita przez srodek kétek. Kétko A
bedzie z przodu, a kétko B z tytu. Twéj aerodynamiczny samolot jest juz

gotowy.



OSTRZEZENIE! Nieodpowiednie dla dzieci ponizej 36. miesigca zycia ze wzgledu na mate
czedei, ktére moga zosta¢ potkniete. Ryzyko zadtawienia.

ZACHOWA]J OPAKOWANIE NA PRZYSZLOSC.

Kolory i zawarto$¢ moga si¢ nieznacznie roznic.

Wymagane 3 baterie LR06-AA (nie akumulatory) niezawarte w zestawie. Baterie powinny by¢
wymieniane przez osoby doroste. Baterie s sklasyfikowane jako WEEE i powinny zosta¢
zutylizowane w odpowiedni sposob.

Niewymienialna bateria litowa 3,7V.

OSTRZEZENIE! W celu naladowania baterii uzywaj wytacznie dotgczonego do zabawki
zasilania.

Buki France, 38 av. Frangois Mitterrand 72000 Le Mans France niniejszym stwierdza, ze RC AIRPLANE
(REF. 37294) odpowiada kluczowym zatozeniom Dyrektywy Parlamentu Europejskiego oraz Rady
2014/53/EU z 16 kwietnia 2014 roku.

Pelny tekst Certyfikatu Zgodnosci jest dostepny na podanej stronie: https://eqrco.de/a/9TPPEx






