BUKI SP005

#CHALLENGE — CHEMIA

Wiek 10+

Q n -“'-'1-:":';‘ &
o> A 5C TENCE FL
O "Fl'..":I -:'j“-r

.. #CHALLENGE




Zawartosc:

. Statyw

. Okragta lampka

. Kabel USB

. Stoper

. Miarka

. 3 stomki

. 2 balony

. 2 zlewki

. 100 gumek recepturek

10. 2 kolby

11. 1 pipeta

12. Czerwony barwnik (10 ml)
13. Niebieski barwnik (10 ml)
14. Octan sodu (50 g)

15. Slime w proszku

16. Soda oczyszczona (75 g)
17. Mieszadto

18. 30 kart wyzwan

19. Ochronne okulary

20. Zatyczka z dziura

21. Podstawa na pitke z gumek recepturek
22. Sznurek

23. Przezroczysta karta
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CHEMIKALIA

Octan sodu
CAS: 127-09-3 50g

Soda oczyszczona
CAS: 144-55-8 75g

Przeznaczone wylacznie do uzytku w eksperymentach zawartych w zestawie.

Proszek Slime

Guma Guar (CAS 9000-30-0/ 66%), skrobia (CAS 9005-25-8/ 24,5%), zasadowy
fosforan sodowy (CAS 7558-79-4/ 7,2%), 2-Fenoksyetanol (CAS 122-99-6/ 0,8%),
tetraboran disodowy (CAS 1330-43-4/ 0,9%)

2x 4g
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W sekcji ,,Bedziesz potrzebowac” akcesoria zaznaczone gwiazdka sa zawarte w
Zestawie.
i
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ZMIANA BATERII

Stoper wymaga uzycia baterii AG10 (zawarta w zestawie). Bateria do okraglej lampki réwniez jest zawarta w
zestawie. Baterie powinny by¢ wymieniane przez dorostych. Baterie sq sklasyfikowane wedtug dyrektywy Unii
Europejskiej WEEE i zuzyte, powinny by¢ utylizowane w odpowiedni sposob. Na obrazku przedstawiono sposob w
jaki powinno sie wyjmowac i wktadac baterie. Nie probuj ponownie tadowac baterii, ktore nie sq do tego
przeznaczone. Ladowanie baterii (akumulatorow) powinno odbywac sie pod opieka dorostych, przed tadowaniem
wyjmij je z zabawki. Nie stosuj jednoczesnie baterii starych i nowych ani baterii r6znego typu. Uzywaj tylko
polecanych typéw baterii lub podobnych. Baterie musza by¢ wlozone poprawnie wedlug polaryzacji (patrz obrazek).
Wyjmuj baterie z zabawki, gdy sa zuzyte lub gdy nie bedziesz jej uzywatl przez dhuzszy czas. Koncowki zasilania nie
moga by¢ narazone na spiecie.

OSTRZEZENIE! Natychmiast pozbywaj sie zuzytych baterii. Przechowuj nowe i stare baterie poza zasiegiem
dzieci. Jesli podejrzewasz, ze bateria mogta zosta¢ potknieta lub umieszczona w jakiej$ czesci ciala, natychmiast udaj
sie do lekarza. Bateria w okraglej lampce nie mozna by¢ wymieniona. Mozna ja ladowac¢ za pomoca kabla USB.

symboli.

Te zabawke nalezy podlaczac wylacznie do sprzetu oznaczonego jednym z ponizszych @

LUB

Przygotowanie do zabawy.

Stoper
Z tytu stopera wlacz ON.
1. Tryb stopera: wcisnij [STOP/START], aby uruchomi¢ stoper. Wcisnij [STOP/START], aby
G} zatrzymac stoper. Wcisnij [MIN] i [SEC] w tym samym czasie, aby zrestartowac.
@ 2. Tryb odliczania czasu: zmien minuty uzywajac [MIN] i sekundy [SEC]. Wcisnij [STOP/START],
aby rozpoczac odliczanie.
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i '-"w \ <~ Okragla lampka
' A ' | Przymocuj okragla lampke do swojego telefonu lub tabletu, tak aby znajdowala sie
posrodku centralnego aparatu.

Statyw

Zamocuj swdj telefon za pomoca zacisku. Mozesz
ustawic telefon w pionie lub w poziomie. Dobrze
dokre¢ Srubki, aby twdj telefon dobrze sie trzymat.
Zegnij nogi statywu, aby go ustabilizowac.

= TWOJE LABORATORIUM

Wszystkie wyzwania muszg by¢ nadzorowane przez
-~ ldorostych. Przygotuj swoje miejsce pracy, zanim rozpoczniesz.
= '*’O 1. Zawsze przeprowadzaj swoje eksperymenty w kuchni lub na
‘q . zewnatrz. Zabezpiecz miejsce pracy (np. starymi gazetami),

‘J sponiewaz niektore produkty moga pozostawiac plamy! Zawsze

+  zakladaj fartuch lub kitel.
2. Zawsze myj swoj sprzet pomiedzy wykonywaniem kolejnych

\ eksperymentow. Uzywaj ptynu do mycia naczyn. Umyj rece.
.
Badz ostrozny, uzywajac ptynéw lub chemikaliéw w poblizu swojego telefonu. Trzymaj telefon jak najdalej miejsca
pracy jak to mozliwe. Najpierw pocwicz wyzwania bez uzycia telefonu, dopdki nie bedziesz zaznajomiony ze
wszystkimi etapami eksperymentu.

Twoja lista zakupow

Woda, kostki lodu, sol, jajka, pomararicza, ocet, olej roslinny, ptynny miod, cola, drobny bialy cukier, skrobia
kukurydziana, cukierki, tyzka, ptyn do mycia naczyn, papier toaletowy, woreczki do mrozenia, zmywak do naczyn,
miska, talerz, szklanka, sznurek, pinezka, monety, ksiqzki, mazaki, otowek, nozyczki, rekawica kuchenna, zamrazarka,

mikrofaléwka, pusta plastikowa butelka.
Usun folie ochronna. i}

— _ﬁ“\“‘ ‘. )‘!
OSTRZEZENIE!

-{--. \ ‘ Okulary ochronne powinny by¢ uzywane
\ l:l o wylacznie przy eksperymentach zawartych w
4,,.\ | '| | zestawie. Jesli okulary zostang uszkodzone, nie
podejmuj sie ich naprawy, pozbadz sie ich

|'



natychmiast. Okulary maja chroni¢ przed ptynami (krople lub pryskania). Materialy moga wejs¢ w kontakt ze skorg i
powodowac uczulenia u 0s6b wrazliwych.

. RADY DLA OSOB DOROSLYCH:
Dzieci ponizej 13. roku zycia nie moga tworzy¢ profili na domenach mediéw spotecznosciowych.
\ Dlatego tez zalecamy towarzyszenie dzieciom podczas ich surfowania po internecie i sprawdzania tresci,
ktdre przegladaja. Upewnij sie, ze nie publikujg zadnych tresci oraz nie rozmawiaja z obcymi. Media
spotecznosciowe posiadajg opcje zgloszenia niepozadanych treSci w razie niebezpieczenstwa.
TWOJE WYZWANIA
Zestaw zawiera 30 kart wyzwan, ktore dzielg sie na cztery kategorie:
#rekordswiata
Uzyskaj najlepszy wynik i pobij swoj rekord.
#pojedynek
Podczas filmowania, rzu¢ wyzwanie swoim przyjaciotom.
#prank
Wkrec¢ swoich przyjaciét i placz ze Smiechu.
#satysfakcja
Ogladaj niesamowite reakcje chemiczne.
Potasuj karty i wylosuj jednq, aby wykonac¢ wyzwanie. Wyzwania majq dwa etapy. Na poczqtku bedziesz musiat

przygotowac wyzwanie, uzywajqc sprzetu zawartego w zestawie i sktadnikow, ktore znajdziesz w domu. Nastepnie,
gdy zobaczysz te ikonke _.= mozesz zaczq¢ nagrywac filmik.

©

JAK NAGRAC FILMIK?

Ponizej znajdziecie kilka wskazowek, ktdre pomogg wam stworzyc¢ jak najlepsze video:
1. Praktyka czyni mistrza

Prze¢wicz wyzwanie kilka razy, tak aby twoje ruchy byly precyzyjne i

profesjonalne. Skoncentruj sie, gdy bedziesz przelewac ptyny i doktadnie

patrz co robisz, aby unikna¢ wypadku.

2. Podziel film na sceny

Gdy zrozumiesz juz wszystkie punkty wyzwania, podziel je na etapy i stworz

scenopis. Jednakze sq dwie rzeczy, ktorych nie przewidzisz: twoje reakcje i
twoje bledy!



3. Edytuj swéj filmik

Bez problemu znajdziesz aplikacje do edytowania filméw na swoim telefonie.
Mozesz dzieki nim wycia¢ konkretne sceny, doda¢ efekty specjalne lub filtry,
przybliza¢ lub oddala¢ obraz, aby wzbudza¢ zainteresowanie. Mozesz tez doda¢
muzyke lub efekty dzwiekowe.

4. Badz pozytywny

Nie kazdemu musi sie podoba¢ twoj filmik. Niektérzy moga publikowac negatywne lub niemite komentarze. Bierz
pod uwage tylko konstruktywna krytyke, ktéra pomoze ci ulepszy¢ twoje filmy. Nigdy sie nie poddawaj i nie
zniechecaj.




#1 BUTELKOWE SALTO

Bedziesz potrzebowac:

O B+ é 4 + W

1. Wlej do kolby 40 ml ptynnego miodu, 40 ml wody (i niebieski barwnik)

. oraz 40 ml octu. Upewnij sie, Ze kolba jest dobrze zamknieta. Olej bedzie
‘| . = sieunosil na wodzie, a miéd opadnie na dno.
e _,5‘1 2. Ustaw odliczanie czasu: 01:00.
\._ H’55’:—. 3. Masz minute, zeby wykona¢ perfekcyjne salto. Gotowi, do startu, start!

? Po wykonaniu salta, trzy ptyny nadal nie beda ze sobg wymieszane.

: p) Trzy plyny uzyte w tym
I!.'L]Tﬁ._-'ﬂ,;l, wyzwaniu majq rézna
! L
| gestosC. cter |
“f‘_ _r'- \
f \ Woda w temperaturze alkohol etylowy | 789
/i i - . .. olej raslinny i
& = ‘j pokojowej jest podstawowgq | 820 ig/ms
A =/ _ miarg: jeden litr wody wazy ~ “°92 | 1000 ugims
< — jeden kilogram. Na mydto w plynie
Q0 P ogram. | 1010 4gjms
L- B 4 _l podstawie tej miary mieko | 1030 xg/ms
naukowcy moga syrop glukozowy I. 1400 gt

porownywac ptyny i ciata state. Jest to tak zwana ,,gestos¢ wzgledna”.  miad w
]

Olej ma mniejszq gesto$¢ niz woda, podczas gdy ptynny miéd wyzsza.
Gdy plyny nie mieszajq sie, tworzg warstwy jeden na drugim.

Obrazek powyzej pokazuje gestos¢ innych pltynow. Ciala stale sq zazwyczaj gestsze niz woda. Jest jednakze kilka
wyjatkéw takich jak pumeks (wulkaniczna skala zawierajaca powietrze, ktére unosi go na wodzie) oraz lit (ktéry

bedzie sie unosit nawet na oleju).
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SLIME

Bedziesz potrzebowac:
+
% —

( | N | ['er'.:J

‘ i 1. Wlej 50 ml wody do kolby. Przelej wode do zlewki. Dodaj 10 kropel
barwnika obojetnie jakiego koloru.

2. Dodaj saszetke proszku slime i dobrze wymieszaj mieszadtem.
Pozostaw na 20 minut. Wymieszaj ponownie krotko. Twoj slime jest juz
gotowy do uzycia. Mozesz go przechowywa¢ w zamknietej zlewce do
tygodnia w lodéwce.

2. #ELASTYCZNY SLIME

Bedziesz potrzebowac:

w » str. 13+ il

1. Porzadnie zagnie¢ slime’a zanim rozpoczniesz wyzwanie. Musi
by¢ naprawde elastyczny.
2. Wez slime’a w obie rece i rozciagnij go jak najbardziej sie da.
Uzyj miarki, zeby zmierzy¢ jego dtugos¢ i zanotuj swoj rekord.
Popros kolege o pomoc.




TWOIE REKORDY

Léo Léa
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3. #SLIME W BUTELCE

Bedziesz potrzebowac:

wh str.13

1. Do tego wyzwania bedg ci potrzebne dwie porcje slime’a: jeden dla ciebie i jeden dla twojego przeciwnika.
2. Umie$¢ slime’y na dnie obu kolb.
3. Wiacz stoper. Badz pierwszym, ktéry wyciggnie slime’a z kolby bez uzycia rak!

6200 kg to waga slime’a w tym basenie. To rekord ustanowiony w 2018 roku przez mtodq youtuberke Maddie Rae,
ktora specjalizuje sie w slime’ach. Potrzebowata pomocy kilkudziesieciu dzieci, ktére mieszaly i zageszczaly mase.




4. #NIE SMIEJ SIE

Bedziesz potrzebowac:

ﬁmm_l& 4+ W

1. Przed rozpoczeciem wyzwania pougniataj slime’a i umies¢ go w zlewce
na 10 minut.
_l 2. Zapro$ swoich kolegbéw, aby przyszli i obejrzeli wyzwanie. Ustaw
odliczanie: 01:00.
3. Zanurz palca w slimie, tak aby wydat pierdzace dzwieki. Twoi
przyjaciele nie moga sie zasmiac przez cala minute!

5. #SZAMPAN

Bedziesz potrzebowac:

= — A
gt @t alge-t
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&5 Wykonaj to wyzwanie na zewnatrz. Uwazaj na telefon.
-

1. Wlej do kolby 60 ml wody, 20 ml ptynu do naczyn i 20 ml octu.

2. Wez dwa kawalki papieru toaletowego i wsyp lyzeczke sody oczyszczonej na jeden kawatek, przykryj go drugim i
7167.

3. Rozwin miarke w cato$ci. Upewnij sie, Ze w zasiegu wystrzatu nie ma ludzi lub zwierzat.

4. Wrzuc do kolby ztozony papier i zatkaj jg korkiem z dziurka. Wstrzasnij kolbg, aby utworzy¢ gejzer piany. Po
kilku sekundach korek wystrzeli! Zmierz jak daleko odlecial.



6. #NIE ROZLE)J

Bedziesz potrzebowac:

1. Wlej do kolby 100 ml wody, tyzeczke ptynu do naczyn i wsyp tyzeczke sody oczyszczonej. Zamknij kolbe i
wstrzasnij nig dobrze, aby wymieszac skladniki.

2. Dodaj ocet i barwnik do zlewek.

3. Rzu¢ wyzwanie koledze. Na zmiane dolewajcie ocet. Pierwsza osoba, ktorej stworzona piana wyleje sie,

przegrywa.

W tym wyzwaniu bedziesz mie¢ do czynienia z dwoma odczynnikami. Kolba zawiera sode oczyszczong (NaHCO3)
w roztworze wodnym. Zlewki zawieraja kwas octowy (C2H402) rozcienczony w wodzie (potocznie znany jako
ocet). Pierwszy z wymienionych odczynnikow jest zasada, drugi kwasem. Kwas i zasada neutralizujg sie wzajemnie
poprzez wymiane jonow. Ta reakcja chemiczna tworzy kilka mieszanin w tym gazy (dwutlenek wegla). Gaz jest
uwieziony przez surfaktanty zawarte w ptynie do naczyn. To wilasnie to tworzy piane, ktéra bedzie sie podnosi¢ i
wylewac.



7. #WIELKI BALON

Bedziesz potrzebowac:

il

1. Wlej do kolby 100 ml wody i wsyp tyzeczke sody oczyszczonej. Wlej ocet do balona.
2. Zaloz balon na ujsciu kolby i przelej ocet.

3. Potrzasnij kolba i obserwuj jak balon sie powieksza.

4. Za pomoca miarki zmierz obwod balona. Czy udalo ci sie pobi¢ rekord Leo?

BABELKOWY ROZTWOR

Bedziesz potrzebowac:

3+ 1 .



1. Wlej do miski 400 ml wody, wsyp tyzeczke cukru krysztatu, dodaj 60 ml ptynu do naczyn, tyzeczke skrobi
kukurydzianej i 100 ml wody.
2. Delikatnie wymieszaj, aby nie wytworzy¢ za duzo piany i pozostaw na 5 minut.

&
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#8. OGROMNA BANKA
Bedziesz potrzebowac:

o <<+ +

W} str. 21

1. Za pomoca zmywaka do naczyn natoz stworzona przed chwilg mieszanine na czysty blat.
2. Zanurz stomke w mieszaninie i delikatnie dmuchaj, aby wytworzy¢ banki.
3. Za pomocq miarki zmierz obwdd banki. Kontynuuj dmuchanie, aby jeszcze powiekszy¢ swoja banke.

= 1
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Tworzenie baniek mydlanych to zabawa znana od wiekow. Tak jak sugeruje ¥
nazwa, banki mydlane to cienka warstwa wody spojona mydtem (wraz z jego =«
wlasciwosciami powierzchniowo czynnymi). Gdy barka sie uformuje i
ustabilizuje przybiera ksztat kuli. Artysci tworza ogromne banki za pomoca
specjalnych pltynow, ktore moga tworzy¢ banki o innym ksztalcie niz kulisty.
Bardzo dtugie banki mozna tworzy¢ za pomoca dwoch kijkow i kawatka
sznurka. Rekord to 40-metrowa banka (dhugosc¢ trzech szkolnych autobusow).
Mozliwe jest takze zamkniecie ludzi w ogromnej bance lub stworzenie muru z
baniek.

#9. BANKA W BANCE, W BANCE, W BAN...

Bedziesz potrzebowac:

1. Zwilz st6t mokrym zmywakiem.

2. Zanurz stomke w mieszaninie i delikatnie dmuchaj, aby stworzy¢ banke o Srednicy 10-15 cm.

3. Umyj stomke w wodzie, nie susz jej zanim wezmiesz kolejng porcje mieszaniny.

4. Nakhuj pierwszg banke, aby stworzy¢ banke w bance. Powtorz i zobacz ile baniek w bance uda ci sie stworzyc.

© =
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#10. BANKI.PL

Bedziesz potrzebowac:

+ W4 .
5ﬁ}lnatr. 21

1. Zwilz st6t mokrym zmywakiem.

2. Z przyjacielem zanurzcie stomki w mieszaninie bankowej. Oboje zrobcie po 5 baniek.

3. Dmuchajcie w stomki, przesuwajac swoje banki i jednoczesnie niszczac banki przeciwnika. Osoba, ktérej banka
peknie jako ostatnia, wygrywa!



OCTAN SODU

Bedziesz potrzebowac:

L

1. Wlej 25 ml wody do kolby. Nie wlewaj za duzo. Dodaj cala saszetke Instant Crystals za wyjatkiem 2 ziarenek,
ktére przydadza sie w nastepnym wyzwaniu.

2. Popros$ dorostego, aby podgrzat miksture w mikrofal6wce przez 1 minute. Uwaga! Kolba moze by¢ bardzo goraca,
dlatego uzyj rekawicy. Zamknij kolbe i dobrze nig potrzasnij. Pozostaw do wystygniecia na 2 minuty, a nastepnie
przelej zawarto$¢ do zlewki.

+ H + : +tiza+k.\
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3. W16z do lodowki na 20 minut.

.



#11. WIEZA Z KRYSZTALOW

Bedziesz potrzebowac:

+ B+

1. Umiesc¢ 1 ziarenko krysztalow (ktére pozostawites w
poprzednim wyzwaniu) na talerzu.

2. Powoli wylej na nie zimny roztwor krysztalowy. Zacznie sie
tworzy¢€ wieza z krysztatow.

3. Sprobuj stworzy¢ jak najwyzsza wieze, a nastepnie zmierz ja
za pomoca miarki.

#12. ALE KRYSZTAL!

Bedziesz potrzebowac:

?E}b str. 26

€+ +on

*+."’ 1. Zwilz koncowke mieszadla i pobierz kilka krysztalow z poprzedniego wyzwania. Odt6z na
bok mieszadlo, przyda sie pozniej. W16z pozostale krysztaly do kolby.
r .1 2. Dodaj tyzeczke wody. Popros dorostego, aby podgrzatl wszystko w mikrofaléwce przez 30

sekund. Uwazaj — kolba moze by¢ goraca. Zamknij kolbe i potrzasnij nig, aby mikstura sie
wymieszata. Pozostaw do ostygniecia na 2 minuty i przelej zawartos¢ do zlewki. Pozostaw w
lodéwce na 20 minut. Uzyskate$ wiasnie roztwor blyskawicznych krysztatow.

3. Kiedy ostygnie, zanurz mieszadto w roztworze, aby rozpocza¢ krystalizacje. Sfilmuj
doSwiadczenie, aby uzyskac niezwykle video.

Octan sodu to s6l o niesamowitych

wiasciwosciach. Za pomoca cieptej wody,
stworzyles roztwor octanu sodu. Kiedy ostygnie
L k! _J znajduje sie w metastabilnym stanie. Roztwor jest
plynny, ale nawet najmniejsze zaklocenie moze
spowodowac jego krystalizacje! Powodem jest to jedno dodane ziarenko,
ktére zachowuje sie jak nasionko, ktére powoduje natychmiastowa

rekrystalizacje.

Wiedziales o tym? Octan sodu jest uzywany w ogrzewaczach do rak.
Roztwor jest ptynny dopdki nie ztamiesz malego elementu metalu
schowanego w srodku. To powoduje zaklocenie, ktore krystalizuje
roztwor. Krystalizacja (system powigzan pomiedzy molekutami) jest

egzotermiczng reakcjq, co oznacza uwalnianie ciepta.




#13. DO GORY NOGAMI

Bedziesz potrzebowac:

+I:a'+u+ %

1. Wlej wode do pierwszej kolby i dodaj 4 krople niebieskiego
barwnika. Wlej plyn do naczyn do drugiej kolby.

2. Potoz karte na kolbie z ptynem do naczyn, obré¢ ja do gory nogami
i ustaw ja na kolbie z woda.

3. Ostroznie wyjmij karte. Woda poptynie do gornej kolby, a ptyn do
naczyn splynie do dohu. Mozesz sprobowac z innymi ptynami!

#14. CZERWONY-NIEBIESKI-CZERWONY

Bedziesz potrzebowac:

L + 8 +

1. Wlej do zlewki troche wody, 10 kropel czerwonego barwnika i 3 tyzeczki cukru krysztalu. Dobrze wymieszaj, aby
rozpus$ci¢ cukier, a nastepnie przelej wszystko do szklanki.

2. Wlej do zlewki wode, 2 krople niebieskiego barwnika i 1 tyzeczke cukru krysztatu. Dobrze wymieszaj, aby
rozpus$ci¢ cukier, a nastepnie ostroznie przelej ptyn, tak aby sptynat po boku szklanki.

3. Do zlewki wlej wode i 10 kropli czerwonego barwnika. Ostroznie przelej ptyn, tak aby sptynat po boku szklanki.
Czy rozumiesz zasade w jaki sposob to dziata? Sprobuj z uzyciem wiekszej ilosci cukru, aby zbudowac jak najwiecej
warstw.




Wyjasnijmy:

w tym wyzwaniu mamy substancje rozpuszczong (cukier) w

rozpuszczalniku (woda). Razem tworzg one jednolitqa mieszanine ROZPUSZCZALNIK
znang jako roztwdr. Jest to zjawisko rozpadu. Molekuty cukru nie
znikaja — nadal znajdujq sie w roztworze. Roztwor ma wyzszq mase
0golna niz woda sama w sobie i kiedy wlejesz go ostroznie, warstwy
pozostang oddzielnie.

#15. ZIMNO-CIEPLO

ROZPUSZCZALMNIK +
SUBSTANCIA ROZPUSZCZONA
= ROZTWOR

Bedziesz potrzebowac:

SUBSTANCIA
+ + + + I :H ROZPUSZCZONA
=g .

1. Napekij kolbe zimng woda i dodaj 4 krople niebieskiego barwnika.

2. Wypelnij druga kolbe woda i dodaj 4 krople czerwonego barwnika, a nastepnie popros dorostego, aby podgrzat
mieszanine przez 45 sekund w mikrofaléwce. Ostroznie! Kolba moze by¢ bardzo goraca.

3. Pol6z karte na kolbie z goraca woda, a nastepnie obroc ja i ustaw ja na kolbie z zimng woda.

4. Ostroznie usun karte. Oba ptyny nie polaczg sie, kazdy pozostanie w swojej kolbie.

KULA Z GUMEK RECEPTUREK

Bedziesz potrzebowac:

1. Przygotuj 12 podwdjnych gumek recepturek: przetoz z6tta gumke przez czerwona, zlgcz oba konce i zwiaz je.
2. Zat6z podwdjna gumke na podstawe w ksztatcie krzyzyka. Formuj kule dodajac kolejne gumki.
3. Teraz dodaj reszte pojedynczych gumek, twoja kula powoli bedzie nabierata ksztattu.
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#16. 3 PODSKOKI

Bedziesz potrzebowac:

. ‘e o+ W

1. Ustaw 3 ksiazki i miske tak jak pokazano na obrazku.
2. Uruchom stoper. Rzu¢ pitke tak, aby odbita sie od trzech ksigzek i wpadta do miski.
3. Nagraj idealna sekwencje podskokow!

#17. EKSTREMALNY PING-PONG

Bedziesz potrzebowac:
S+ +
w P =troz2
=

1. Ustaw okoto 20 ot6wkdéw, mazakéw pionowo w korytarzu. '@
2. Ustaw stoper na 02:00. il
3. Z przyjacielem rzucajcie do siebie pitke odbijajac ja pomiedzy
roztozonymi pisakami. Osoba, ktdra zbije najmniej zostaje...
kotem!
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Inspirach do tego wyzwania byt popularny filmik z kotami i psami. Tak
jak ty, pewien youtuber ustawit dlugopisy pionowo w korytarzu. Kot,
ktory musiat przejsc przez przeszkode, poradzit sobie bez problemu,
przeciskajac sie delikatnie pomiedzy pisakami. Pies natomiast byt
mocno zdezorientowany przez przeszkode, zatrzymat sie i nie wiedziat
jak przejs¢. Po kilku sekundach zamyslenia, pies jednak przeszedt przez
przeszkode, ale poprzewracat wiekszo$¢ mazakow.

#18. ZAKRETKA

Bedziesz potrzebowac:

+ + & +

Wb str. 32

1. Wlej 120 ml wody do kolby i zat6z zakretke, ale bez zakrecania. Umies¢ kolbe w misce.
2. Uruchom stoper.
3. Rzuc¢ kula, tak aby odbita sie od ziemi i zrzucita nakretke bez rozlewania wody.
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Wyzwanie Bottle cap to ulubione wyzwanie mitosnikow sztuk walki. Celem
jest odkrecenie butelki za pomocq kopa z poétobrotu. Filmiki stawaty sie
iralami, a youtuberzy i celebryci probowali otworzy¢ butelki na r6zne
sposoby — za pomoca pitki noznej, $migla od drona... Stynna wokalistka
Mariah Carey probowata nawet sila swojego glosu.

#19. CORAZ WIEKSZA I WIEKSZA KULA

@ +

gi)} str. 32

1. Stworz najwiekszg odbijajaca sie pitke. W tym zestawie znajduje sie 100 gumek recepturek.
2. Mozesz znalez¢ wiecej w domu lub kupi¢ w sklepie itd. Zacznij od matych gumek, a nastepnie przejdz do
wiekszych.

Bedziesz potrzebowac:

Najwieksza kula z recepturek wazyta 4000 kg i zostata zrobiona z okoto
700 000 gumek! Jest to obecny rekord Swiata. Moze go pobijesz?




#20. CHCESZ COLI?

Bedziesz potrzebowac:

1. Pol6z 2 mentosy na kawatku papieru. Z16z papier i zawiaz go
sznurkiem.

2. Otwdrz malq butelke coli. Umie$¢ kawatek papieru z mentosami na
zakretce i zakrec ja, trzymajac sznurek. To zatrzasnie stodycze w
Srodku. Odetnij nadmiar sznurka.

3. Teraz mozesz zaproponowac picie swojemu koledze. Uwazaj!

. Polecamy przeprowadzac ten prank na zewngtrz lub w miejscu, ktore
}atwo WYyCzySciC.

Mentos z colg to juz legendarny eksperyment na Youtubie. Tak bardzo, ze
juz nie do konca wiadomo, kto jako pierwszy go nakrecit. Wyjasnienie jest
proste. Powierzchnia Mentosa nie jest gtadka; jest pelna malenkich dziurek.
Kiedy zanurzymy ten cukierek w napoju, jego powierzchnia wytapuje
dwutlenek wegla (gaz zawarty w napoju). Gazowe molekuly uwiezione w
dziurkach cukierka narastaja, rozszerzaja sie i rozdzielaja, aby wznies¢ sie w
powietrze.

#21.LOD I SOL

Bedziesz potrzebowac:
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1. Wlej wode do duzej miski i dodaj 5 kostek lodu. r b £l
2. Poloz kawatek sznurka na wszystkich kostkach lodu tak jak pokazano na - \
obrazku. -y
3. Dodaj tyzeczke soli do kazdej kostki. ﬁ
4. Poczekaj 30 sekund. Pociagnij za sznurek: czy zdotateS wyciagnac jakies
kostki?

5. Sprobuj z wiekszg iloscig kostek — 8? 10? 207?



#22. ZRZUT NA MONETE

Bedziesz potrzebowac:

)+ & *

-ﬁll

W S

Léo

'KROPLE

’
#

'

7

Py

F

- iy A
,1;. .._/'..
.-'sz/
&

L.

#23. CZERWONA BECZULKA

Bedziesz potrzebowac:
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WASZE REKORDY

: SR,

1. Pot6z monete na talerzu i przygotuj szklanke wody.

2. Pobierz troche wody pipetq i skrop monete. Utworzy sie warstwa
wody ze wzgledu na napiecie.

3. Umiesc tyle kropel, ile to mozliwe, zanim powierzchnia wody
zalamie sie.

4. Mozesz sfilmowac upuszczanie kropel w trybie slow motion. Efekt
gwarantowany!

==

Moneta jest zrobiona z metalu, ktory nie pochtania wody. Molekuty
wody kumuluja sie na powierzchni monety, tworzac kopute. Wytwarza
sie napiecie pomiedzy woda, a otaczajacym jg powietrzem. Kazda
kropla powieksza kopute. Po chwili jedna kropla moze zaburzy¢ balans
i kopula rozpadnie sie, a woda rozleje.
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1. Wlej do zlewki wode i 10 kropel czerwonego barwnika.
2. Wlej wode do duzej miski. Nastepnie umie$¢ w niej zlewke — musi unosic sie na wodzie.
3. Na zmiane dokladajcie monety do zlewki. Ten, kto zatopi zlewke, przegrywa.



#24. MAGICZNY KUBELEK

Bedziesz potrzebowac:

+p o+

1. Wlej wode do zlewki, az po jej krawedzie. Pol6z karte i
przytrzymaj reka, aby nie przesunetla sie. Ostroznie odwrd¢
zlewke do gory nogami, a nastepnie zabierz reke. Karta
pozostanie na miejscu, ,,przyklejona” do zlewki, a woda nie
rozleje sie.

2. Uzyj tego fizycznego zjawiska do zrobienia kawatu swoim
kolegom. Przytrzymaj zlewke nad ich glowa, zabierz reke i
sfilmuj ich reakcje.

3. Uwazajcie na swoje telefony, w razie gdyby ze zlewki
wylata sie woda.



#25. OLOWKI VS. WORECZEK

Bedziesz potrzebowac:
\ 1. Wypehij woreczek do % wysokosci i zamknij.
*..."" 2. Wez jeden otowek i przebij nim jedng Sciane woreczka, a nastepnie druga.
Uzyj dobrze zaostrzonego otowka.
3. Mozesz przebi¢ woreczek innymi otdwkami. Woda nie wyleci!
- 4. Sprébuj dodac jak najwiecej otdwkow.
X — probuj J jwicce)
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- #26. PODSKAKUJACE JAJKO
et - - Bedziesz potrzebowac:
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1. Umiesc nieugotowane jajko w misce z octem. Jajko musi by¢ w caloSci zanurzone tj. znajdowac sie catkowicie w

occie.
2. Pozostaw je na 24 godziny. Po 24 godzinach ostroznie odlej ocet i wlej Swiezy. Pozostaw na kolejne 24 godziny.

3. Usun jajko z miski i umyj je ostroznie pod biezacq woda.
4. Otrzymates$ skaczace jajko!




Skorupka jajka sktada sie z weglanu wapnia, podczas gdy ocet to woda i kwas octowy. Weglan rozpuszcza sie w
wodzie w kontakcie z octem i wystawiony na powietrze. Proces trwa kilka godzin. Gdy jajka nie chroni skorupka, na
powierzchni zostaje jedynie podwojna membrana, ktora chroni biatko. Ta membrana jest miekka, dlatego jajko

skacze.
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PRZED PO

Strusie jajko mierzy od 14 do 18 cm i wazy 1,8 kg. To dopiero spora
piteczka!

#27. OCHRONA JAJKA

Bedziesz potrzebowac:
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1. Do miski wsyp calg zlewke skrobi kukurydzianej, p6t zlewki wody i
. pot zlewki plynu do naczyn. Wymieszaj tyzka.

2. Dodaj druga i trzecig pelna zlewke skrobi, a nastepnie pot zlewki

wody. Mieszaj, dopoki substancja nie stanie sie kleista.

3. Wrzuc jajko do miski z wysokosci 10 cm. Czy jajko sie sthucze?

4. Teraz sprobuj je upuscic¢ z wysokosci 20 cm, a nastepnie 30 cm — lub

nawet wyzej! Jak wysoko zajdziesz? Jesli sttuczesz jajko, wymieszaj

ponownie tyzka.

Polaczenie wody i skrobi daje tzw. ptyn nienewtonowski. Jego lepkosSc nie jest stala, kiedy oddziatluje na niego sita.
Mozesz sprobowac za pomocq palca. Wcisnij palec w mase, zrobisz to bez problemu, tak jakby$ wkladal palec w
wode. Jednak jesli dotkniesz miksture szybko i mocno, nie ugnie sie, bedziesz mie¢ wrazenie dotykania czego$
stalego. Wiele substancji z zycia codziennego, to wiasnie ptyny nienewtonowskie.



KETCHUP

FARBY

KREW

SZAMPON

#28. MOCNE SKORUPKI

Bedziesz potrzebowac:

1. Ostroznie i starannie rozbij dwa jajka na pot.

2. Wez 4 potéwki skorupek, wyczysc je i przytnij r6wno krance za pomoca nozyczek.

3. Ulbz je w prostokat tak jak pokazano na obrazku. Pot6z ksigzke na skorupkach. Skorupki wytrzymaja ciezar
ksigzki. Dodaj drugg ksiazke i trzecia...

4. Tle ksigzek uda ci sie dotozy¢ zanim skorupki pekng?




#29. BALON BUM!

Bedziesz potrzebowac:
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1. Nadmuchaj balon i zawiaz go.
2. Obierz pomarancze.
3. Uruchom stoper. WezZ kawatek skérki z pomaranczy i przycis$nij go do balona. Balon nagle eksploduje!
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Skorka pomaranczy zawiera substancje znang jako d-limonen. Ta substancja rozpuszcza
czes$¢ dhugich molekut gumy, ktéra tworzy balon, sprawiajac ze on wybucha!

#30. PRZECIEK

Bedziesz potrzebowac:
|

1. Wypekij malq plastikowa butelke wodq. Upewnij sie, ze jest dobrze zamknieta.



2. Wbij pinezke w dno butelki i pozostaw w miejscu. Nastepnie zrob kilka matych dziurek. Ostroznie usun pinezke.
Woda nie wycieknie z butelki — przynajmniej przez chwile!
3. Zrob kawat koledze, proszac go, aby odkrecit butelke. Jak tylko to zrobi, woda wycieknie przez mate dziurki!

OSTRZEZENIE! Dzieci ponizej 10. roku zycia moga sie zadtawi¢ lub udusi¢ nienapompowanymi lub peknietymi
balonami. Wymagany nadzor osoby dorostej. Trzymaj nienapompowane balony z dala od dzieci. Natychmiast
pozbywaj sie zepsutych balonéw. Balony wykonane sg z naturalnej gumy lateksowej.

Resztki chemikaliow powinny by¢ zutylizowane zgodnie z lokalnymi regulacjami.

ZACHOWAJ OPAKOWANIE NA PRZYSZEOSC.

Kolory i zawarto$¢ moga sie nieznacznie roznic.

Wymagana 1 bateria LR1130, zawarta w zestawie. Baterie powinny by¢ wymieniane przez osoby doroste. Baterie
sa sklasyfikowane jako WEEE i nieuzywane powinny by¢ zutylizowane w odpowiedni sposéb.

OSTRZEZENIE! Zestaw zawiera baterie tzw. ogniwo guzikowe. Niebezpieczne w razie potkniecia — zobacz
instrukcje powyzej.

Ostrzezenie: Zabawka emituje btyski, ktore moga powodowac ataki epileptyczne u osob wrazliwych.

Nalezy zachowac instrukcje, poniewaz zawiera wazne informacje.






