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Poczuj energie elektryczng pod opuszkami palcéw
Wiek 14+
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OSTRZEZENIE!
Zawsze uzywaj adaptera zawartego w zestawie. Szklanej powierzchni dotykaj wytgcznie palcami. Nie
dotykaj jej metalowymi przedmiotami. Nie probuj zdejmowac kuli lub demontowac bazy. Nie wystawiaj na
bliskie dziatanie ognia lub wilgoci, nie zanurzaj w wodzie. Trzymaj poza zasiegiem dzieci ponizej 14. roku
zycia oraz zwierzat. Jesli kula jest uszkodzona, nie uzywaj jej i bezzwtocznie odtacz od zasilania. Nie
pozostawiaj kuli podtgczonej, gdy nie jest uzytkowana przez dtuzszy

czas.

UZYTKOWANIE
1. Popros dorostego, aby podtaczyt kule. Wigcz przyciskiem.




2. Dotknij kule palcami, aby stworzy¢ efekty Swietlne.

3. Przestaw przycisk na AUDIO. Mozesz teraz wywotywac efekty

Swietlne za pomocg swojego gtosu lub muzyki.

JAK TO DZIALA?
W srodku kuli znajdujg sie gazy szlachetne (wliczajac ksenon i krypton). Baza wytwarza prad, ktory
przeksztatca gaz w plazme. Kiedy dotykasz powierzchni kuli, przyciagasz plazme ijej elektrony. Mozesz

nawet poczuc lekkie wibracje — to elektrony uderzajace w szkto.

EKSPERYMENT'1

Potrzebujesz:
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1. Napompuj balon i zawigz go.

2. Wsyp cukier puder na talerz.

o e c
O {



3. Energicznie potrzyj balonem o wetniany sweter lub swoje wtosy (przynajmniej 30 razy). Balon bedzie
natadowany elektrycznoscig statyczng.

4. Przytrzymaj balon kilka centymetréw od cukru. Balon przyciaga ziarenka!

W elektryczno$ci statycznej chodzi o atomy. Protony w ich jadrach
(A) majg pozytywny tadunek elektryczny, podczas gdy elektrony (B) e e
majg negatywny. Razem sg neutralni, wiec atom nie posiada tadunku

elektrycznego. Za wyjatkiem sytuacji, gdy potrzesz dwa materiaty ze

sobg. Wtedy elektrony mieszajg sie, a ich rownowaga zostaje

zaburzona. Balon przyciaga elektrony i staje sie natadowany:. &

Nastepnie przyciaga jadra atomoéw wystepujace w cukrze.

EKSPERYMENT 2

Potrzebujesz:
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1. Napompuj balon i zawigz go. Energicznie potrzyj balonem o wetniany sweter lub swoje wtosy

(przynajmniej 30 razy), aby go natadowac.
—_—
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2. Rozt6z kawatek folii aluminiowej i rozsyp mate kuleczki (zrobione tez z folii aluminiowej). Poruszaj nad
nimi balonem - mate kuleczki bedg skakac¢ w rézne strony!
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3.Pot6z na boku pustka puszke po napoju. Poruszaj balonem w jej poblizu.

Puszka porusza sie sama!

Negatywnie natadowany balon przyciaga takze pozytywnie natadowane

metale! /

EKSPERYMENT 3

Potrzebujesz:
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Mozesz uzyc takze balonu, tak jak w poprzednich eksperymentach. o

1.Energicznie potrzyj grzebieniem o wetniany sweter lub swoje wtosy

(przynajmniej 30 razy), aby go natadowac.

2. Pusc lekko wode z kranu i przytrzymaj grzebien blisko strumienia. Negatywnie e
natadowany grzebien przyciaga pozytywnie natadowang wode.
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EKSPERYMENT 4

Potrzebujesz:
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1. Odetnij kawatek torby termicznej w ksztatcie paska. Potacz oba konce tasmag o

klejaca, tak aby powstato kotko.
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2. Potrzyj rurke PVC o wetniany sweter (przynajmniej 30 razy).

3.Pot6z tube poziomo i upusé na nig plastikowe kotko. Bedzie lewitowac dzieki

elektrycznoSci statyczne;j.

EKSPERYMENT 5

Potrzebujesz:

1. Napompuj balon i zawigz go. Energicznie potrzyj balonem o wetniany sweter lub swoje wtosy

(przynajmniej 30 razy), aby go natadowac.




2. Wtacz radio na tryb AM (fale dtugie). Przytrzymaj balon blisko radia:

ustyszysz dziwne, tajemnicze dzwieki.

3. Jesli twoje radio posiada antene, tym lepiej! Zaston zastony i
wytacz swiatto. Przytrzymaj balon blisko anteny, pojawig sie mate

iskierki!

ELEKTRYCZNOSC W NATURZE

Btyskawica to wytadowanie elektryczne pojawiajace sie na niebie
i tworzace plazme, tak jak w twojej kuli. Uderza w ziemie. Zdarza
sie, ze takze w cztowieka. Roy Sulllivan, amerykanski straznik

w parku narodowym, byt razony piorunem siedem razy pomiedzy

rokiem 1942 a1977! Mimo to, ani razu nie byt powaznie ranny.

OSTRZEZENIE! Nie prébujzdejmowac kuli lub
demontowac bazy. Ryzyko porazenia prgdem! Tylko do
uzytku w zamknietych pomieszczeniach.

Trzymaj poza zasiegiem dzieci ponizej 14. roku zycia. Kula
jest ozdobng lampag, nie zabawkg. Przeczytaj uwaznie
instrukcje przed uzyciem.

Dodatkowe eksperymenty i akcesoria nie sg zawarte w

zestawie.




