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LATAJACA KULA
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Zawartosc: latajaca kula, pilot, kabel USB

F.adowanie latajacej kuli:
Wylacz kule przed ladowaniem. Uzywaj tylko zataczonego kabla. Podczas tadowania zapali sie czerwona lampka,
ktora wylqczy sie, gdy urzqdzenie zostanie w petni natadowane.

Czas ladowania: 25 min. Czas zabawy: 10 min.

Odlacz kabel przed wlaczeniem Latajacej Kuli.

Kula dziata za pomoca baterii, ktora nie jest wymienna. Pilot jest zasilany baterig CR2032, ktora nie moze by¢
wymieniona.

F.adowanie musi przebiega¢ pod opieka osoby doroslej. Trzymaj z dala od latwopalnych obiektow. Nie wystawiaj
na stonce. Nie taduj, gdy zabawka jest nagrzana. Chron przed uderzeniami. Nie pozwol, aby kula byla mokra. Przed
tadowaniem upewnij sie, ze zabawka nie posiada zadnych usterek.

OSTRZEZENIE! Ryzyko zadlawienia. ZACHOWAJ OPAKOWANIE NA PRZYSZ¥.0SC. Kolory i zawarto$é
moga sie nieznacznie rézni¢. Zachowaj instrukcje, gdyz zawiera istotne informacje. Elektroniczne odpady powinny
by¢ oddane do odpowiedniego punktu.

OSTRZEZENIE! Zabawka emituje blyski, ktore moga wywola¢ ataki epileptyczne u 0s6b wrazliwych.

Jak sie bawic?

1. Wiacz Latajaca Kule wciskajac przycisk ON/OFF. Zapali sie lampka LED.

2. Nacisnij przycisk na pilocie, aby uruchomic¢ smiglo. Obroc kule tak, aby wierzchotek znajdowat sie u gory. Teraz
mozna zaczac zabawe.

3. Nacisnij pilot, aby wylaczy¢ Smiglo. Popros dorostego, aby wiaczyt przycisk ON/OFF, aby wytaczy¢ Latajaca
Kule catkowicie.




Zabawa wewnatrz

Nie baw sie kulg w poblizu okien, wiatrakow i urzadzen klimatyzacyjnych. Wybierz miejsce z dala od delikatnych
przedmiotow.

Zabawa na zewnatrz

Nie baw sie, podczas brzydkiej pogody. Unikaj przeszkod w postaci elektrycznych przewodow, drzew, wody, drog,
domow, zwierzat i pieszych.

Przechowuj kule poza zasiegiem dzieci ponizej 8. roku zycia. Trzymaj kule z dala od twarzy, oczu i wloséw. Nie baw
sie w poblizu delikatnych przedmiotow.

Latajaca kula dziala jak Smiglo w helikopterze. Podczas uruchamiania wyprofilowane skrzydta sprawiaja, ze kula
zaczyna sie unosic.

Jesli przechylisz kule pod katem, bedzie sie poruszac do przodu, poniewaz sila unoszenia jest mocniejsza w tylnych
skrzydtach.
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1. BUMERANG - 1 gracz

Ustaw kule pod katem 30° w swoim kierunku i
rzu¢ nig na wprost. Odleci, a nastepnie do ciebie
wroci. Po¢wicz, a bedziesz w stanie rzucac nig
coraz dale;j.

2. LAPANIE WE DWOJE - 2 graczy

Stancie naprzeciwko siebie. Ustaw kule pod katem 30° w
kierunku drugiego gracza, a nastepnie rzuc nig do przodu. Drugi
gracz musi ja zlapac. Po¢wiczcie podawanie pitki bez jej
upuszczania.




3. PRECYZJA - 2 graczy

Stancie naprzeciwko siebie i umiesccie pudeltko na srodku.
Na zmiane ustawiajcie i rzucajcie kula, tak aby trafita do
pudetka. Mozecie takze prébowac zburzy¢ wieze z
pustych butelek.

4. FREESTYLE - 2 graczy

Stancie naprzeciwko siebie i rzucajcie pitka do przodu i do tytu
wykonujac rézne akrobatyczne sztuczki: z powrotem do drugiego
gracza, pod noga, za plecami.

5. BOMBA - 2-10 graczy

Stancie w kotku i odliczajcie do 30. Podawajcie caly czas
kule. Kto bedzie najblizej kuli, gdy odliczanie dojdzie do
0, wypada z gry!
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