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PROFESJONALNE STUDIO - MASZYNA
DO SZYCIA

Wiek 10+




Zawartosé:

Sprzet:

3 igty do maszyny do szycia h‘.
Igty uzywane w maszynie do szycia sg standardowych rozmiaréw — bedziesz
mogt je znalez¢ w kazdej pasmanterii.

Maszyna




1. Wtyczka do podtaczenia maszyny.

2. Mozesz wtozy¢ akcesoria do szufladki. ' o
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- 3. Wybierz tryb manualny lub automatyczny.

manualny wolny szybki

4. Aby uzywac pedatu, przetacz przycisk na symbol stopy (tryb manualny).




5. Ten przycisk umozliwi ci zakonczenie szwu na poczatku lub na koncu
pracy. Przesun przycisk w dot, aby sie cofngé. Pus¢ go, aby szy¢ do przodu.

6. Przekrec pokretto do siebie, aby podniesc¢ lub opusci¢ igte podczas nawlekania lub
kiedy zakonczysz szycie danego kawatka.

7. Na ten uchwyt mozesz zatozy¢ pustg szpulke, aby uzupetni¢ brakujacg
nitke.

8. Na duzym uchwycie umies¢ duza szpulke nici, ktérej bedziesz uzywac na géornym
szwie. Aby zamontowac szpulke wystarczy pociagnac za uchwyt, aby go podniesc.
Wcisnij go, aby wrocit na miejsce.

9. Ten przycisk pozwala na dostosowanie napiecia nitki. Ustaw numer na
szarej kropce. Przy ustawieniu na 1 nitka bedzie luzna (twoje szwy nie bedg sie
trzymac), podczas gdy na 9 bedzie napieta (szwy bedg sie zrywac). Grubos¢
materiatu wyznacza odpowiednie ustawienie. Bedziesz musiat przetestowac

rézne tkaniny (zobacz szczegdtowe wyjasnienia w instrukcjach ponizej).



10. Tym pokrettem wybierasz szew, ktory chcesz uzy¢. Maszyna posiada 12
réznych opcji szwow.

11. Gdy wcisniesz ten przycisk, wtaczy sie mata lampka LED, dzieki ktérej bedziesz
lepiej widzie¢ to co szyjesz.

12. Stopka i szpulki sg zrobione z metalu, aby poprawic jakosc¢ szycia. Materiat ma
sie znajdowac pod stopka.

13. Ostonka powinna by¢ zamontowana przez osobe
dorosta. Chroni twoje palce przed igtg (zobacz
wyjasnienia ponizej).

14. Otworz przegrodke, przesuwajac pokrywke do siebie.




15. DZwignia podnosi stopke lub opuszcza ja.
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16. Kiedy skonczysz prace, mozesz odciac nitke umieszczajac jaw
przycinaczu.
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CzesSci maszyny do szycia sg wykonane z metalu, co sprawia ze szwy sg il |

mocniejsze, a operowanie materiatem jest tarwiejsze. Igty i stopka sg
standardowych rozmiarow. Bez problemu mozesz je wymienic, jesli zajdzie
taka potrzeba.

Ostonka http://opn.to/a/1RLHT

Tylko osoba dorosta moze zdejmowac i wymieniac ostonke. Chroni B' E
ona palce dziecka.

1. Sprawdz, czy stopka jest prawidtowo obnizona, a maszyna jest w trybie
manualnym. i



2. Delikatnie $ci$nij boki ostonkii wysun jga w swojg strone.

3. Aby zatozy¢ ostonke ponownie, powtérz powyzsze kroki w odwrotnej kolejnosci.

Ostonka jest bardzo waznym elementem, poniewaz chroni palce dziecka podczas szycia. Zdejmowanie i
zaktadanie ostonki oraz nawlekanie musi przeprowadzac¢ tylko i wytacznie osoba dorosta.

Wymiana igty http:/fopn.to/a/1k76R
Popros dorostego, aby wymienit igte. Odtacz maszyne z pradu dla

wiekszego bezpieczensva. @W m
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1. Przytrzymaj igte i poluzuj wkret po lewej stronie,
nastepnie wyjmij igte.




2. W16z nowa igte ptaska strong do tytu.

3. Przytrzymaj igte i zacisnij wkret.

4. Zat6z ponownie ostonke, zanim maszyna bedzie uzywana
przez dziecko.

Tylko osoba dorosta moze zaktadaé i zdejmowacé ostonke, tak samo jak zmienia¢ igte i nawlekaé nié.



Uzupetnianie szpulki hitp:/fopn.to/a/Zyuqz
Musisz zawsze uzywac tej samej nici do matej i duzej szpulki, inaczej szew

moze sie zapetlic. E E
I

1. Umies¢ matg szpulke na uchwycie i
ustaw maszyne na szew nr 1.

2. Przetoz ni¢ z duzej szpulki przez kotko, bez zaktadania jej na uchwyt.

3. Przet6z nié¢ przez dziurke na gérze w matej szpulce i przesun jg w strone plastikowego kotka; podnies
stopke.




4. Przesun przycisk na predkos¢ nr 2, przytrzymujgc nitke, ktorg przetozytes przez dziurke a,by okrecita sie
okoto 10 razy. Daj jej samej sie nawina¢, bez zatrzymywania. Kiedy szpulka zwolni, to znaczy ze jest gotowa!

Nawlekanie http://opn.to/a/PNFOt
Spojrz na obrazek ponizej, zeskanuj kod, aby obejrzec filmik i podazaj za -
strzatkamina maszynie, aby nauczy¢ sie jak nawlekac. @ @







Jesli koniec nicijest uszkodzony, odetnij
go, aby byto fatwie;j.

hitp://opn.to/a/ZQ5a8
Montaz matej szpulki

1. Podnies stopke i otworz przegrodke.




2. Zatoz szpulke, tak aby nic przebiegata w poprawnym kierunku, pozostawiajac 15 cm zwisajgcej nici.

15cm

3. Pociggnij za nitke do siebie, tak aby trzymacé
okoto 20 cm. Przekrec pokretto, tak aby igta
poruszyta sie w gore i w dot, podnoszac nié.

4. Podnie$ ni¢ od igly, aby przeciagnac nitke z dotu. Utworzy sie
petelka.

5. Pociggnij petelke otéwkiem, dzieki
czemu dolna ni¢ przejdzie przez otwor.




6. Zamknij przegrodke i zat6z ostonke - twoja
maszyna jest gotowa!

Sciegi

Twoja maszyna moze Szy¢ 12 roznymi sciegami. Spojrz na
ikony i ustaw pokretfo na wybrany scieg. Twoja igta powinna
by¢ zawsze podniesiona, aby jej nie uszkodzic.

Te cztery $ciegi przydadza sie do tradycyjnego szycia. Sciegi od 1do 3 maja rézne odstepy, igta bedzie sie
znajdowac posrodku stopki. Scieg nr 4 bedzie miat igte po lewej stronie stopki. Te cztery $ciegi maja
najwiekszy wptyw na wyglad.

Sciegi 516 sg ozdobne i mozesz ich uzywac do hafrowania.
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Sciegi7 i 8 beda przydatne do robienia dziurek od guzikéw.

9 : 10 I 1 I 12 I
Te zygzakowate Sciegi pozwolg ci zszy¢ na okretke krawedzie materiatu, aby sie nie strzepit. Uzyj
najbardziej zwartego Sciegu dla cienkiego materiatu, a najwiekszego do grubych materiatow.

Zawsze zacznij od zrobienia prébki na skrawku materiatu, zanim rozpoczniesz szycie!
Naprezenie

Jeslizdarzy sie, ze:

- twoje Sciegi nie sg schludne,

- twoja ni¢ tworzy petelki (i uprzednio sprawdzites, ze twoja igta nie jest ztamana),

- twoj materiat zwija sie

Naprezenie maszyny nie jest dobrze ustawione!

Nalezy wykonac testy, aby ustawic¢ odpowiednie natezenie dla kazdego materiatu. Bedziesz potrzebowac
matego skrawku materiatu, ktérego uzyjesz do ustawienia maszyny przed rozpoczeciem szycia.

Testy ponizej sg wykonane na kawatku bawetnianego materiatu. Materiat zostat ztozony na poét, tak jakbys
zszywat dwa kawatki materiatu.

Przéd




Tyt

Do testu zostang uzyte dwa kolory nici, aby jasno pokazac rozne ustawienia. Najlepiej gdybys uzyt dwéch
niciréznego koloru, ale tej samej grubosci i rodzaju. Podczas wykonywania swojego projektu, upewnij sie, ze
uzywasz tej samej nitki na matej i duzej szpulce. Poprawi to jako$c¢ szycia.

Prébka1

Naprezenie jest stabe, najstabsze jak to mozliwe. Otrzymasz je, gdy
ustawisz pokretto na 1. Przéd twojego szycia wyglada dobrze, ale jak
spojrzysz na tyt, zauwazysz ze tworzg sie petelki. Oznacza to, ze musisz
ustawic pokretto na wyzszy numer.

Prébka 2

Naprezenie jest ustawione na maksimum, co znaczy ze nic jest pod silnym
naciskiem. Otrzymasz je, gdy ustawisz pokretto na 9. Zaréwno na przedzie jakiz
tytu szwu materiat bedzie sie zwijat, a nici nie bedg odpowiednio utozone. Na
przedzie mozesz nawet zaobserwowac, ze przebija sie czarna ni¢. Oznacza to, ze
musisz zmieé pokretto na nizszy numer.




Prébka 3
Na probce nr 3 otrzymamy wtasciwe naprezenie. Na przedzie szwy sg takie jak nalezy (czarna nitka z matej
szpulki jest niewidoczna), a z tytu nie ma zadnych petelek. Materiat sie nie marszczy.

Pocwicz na kawatku materiatu, aby odnalez¢ wtasciwie ustawienie!
Podstawy
Szycie proste

Na poczatku po¢wiczysz na kawatku papieru. Po wstepnej praktyce posigdziesz wiedze wystarczajaca, aby
zaczad, ale najpierw musisz sie nauczyc¢ prosto szyc!

1. Odrysuj lub wydrukuj rézne ksztatty na kartkach
papieru.

2. Nawlecz nitke i szyj wzdtuz linii.




3. Kiedy dojdziesz do rogu, zostaw igte w materiale i podnies stopke. Obroc kartke, tak aby mozna byto
kontynuowac szycie na kolejnej linii. Kiedy dobrze ustawisz kartke opusc stopke, aby zaczac¢ szycie
ponownie.

Zakanczanie hitp:f/ope ialaeta
Kiedy zaczynasz i konczysz szycie, musisz je odpowiednio zakonczy¢. E E
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1. Zszyj 2 cm materiatu, nastepnie przytrzymaj przycisk w doét i zszyj w @ -
druga strone.

2cm

2. Kiedy powrocisz w miejsce, w ktérym zaczates, pusc
przycisk, aby ponownie szy¢ do przodu. Kontynuuj szycie.




3. Zréb to samo za kazdym razem, kiedy konczysz szycie. Zapobiega to rozplatywaniu sie Sciegéw, kiedy

skonczysz prace.

Obrebianie http:/fopnto/a/oC3ly
Obrebianie to metoda zakanczania, ktéra pozwoli ci wtasciwie zaszy¢

krawedz materiatu. E E
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1. WezZ materiat tytem do siebie, zt6z krawedz tak aby byta szerokosci
stopki.

2. Wsun zagieta krawedz pod stopke.
Opusc¢ stopke.

materiat w opisany sposoéb, gdy bedziesz sie przesuwac dalej.
4. Upewnij sie, ze materiat jest wyprostowany zanim
przejedzie po nim stopka.



5. Jesli dojedziesz do rogu, pozostaw igte w materiale i zmien strone.
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http://opn.tofafoxzr2
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Robienie dziurki na guzik

1. Uzyj otéwka, aby narysowac dziurke, ktérg chcesz zrobié. @ -
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2. Ustaw maszyne na Scieg nr 7 i szyj wzdtuz linii po lewej stronie.




3. Na koncu linii podnie$ igte i ustaw maszyne na Scieg nr 8. Zszyj krotszg krawedz prostokata.

4. Pozostaw igte w materiale, podnies stopke i obr6¢ materiat w kierunku przeciwnym do ruchow
wskazowek zegara.




5. Obniz stopke, podnies igte, ustaw pokretto na Scieg nr 7 i zszyj wzdtuz linii.




7. Wyjmij materiat, odetnij nitke i uzyj ostro zakonczonych nozyczek (nie zawarte w zestawie), aby wyciag¢

Srodek dziurki.

Projekty
Koszyk do przechowywania

Potrzebujesz:

1. Zt6z oba kawatki materiatu i zepnij je igtami, aby trzymaty sie w miejscu.



E

2. Zszyj kazda krawedZ materiatu tak jak pokazano
na obrazku.

s sheaskieistabrtniatol S
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3. Z16Z rogi materiatéw szew do szwu, zepnij je igtami i narysuj linie o dtugosci 12 cm.
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] o ] : rog materiatu 1 cm od linii szycia.
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5. Odwr6¢ do gory nogami rozowy bawetniany koszyk. UmiesS¢ gow
koszyku z imitacji skory, szwy do szwow.




6. Zepnij je ze sobg wzdtuz linii 5 cm od krawedzi.
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7. Wyprostuj szwy i zszyj materiaty 1
cm od krawedzi, pozostawiajgc 7 cm
niezaszyte.

. 4 8. Wywin koszyk na drugg strone przez niezaszyty otwor.

9. Za pomocg igly i biatej nici zszyj otwér metodg
niewidocznego Sciegu. Zegnij krawedzie materiatu i zszyj
oba kawatki materiatu, tak aby szew nie byt widoczny.




+5

UYL 10. Umies¢ materiaty ptasko i utwoérz goérny szew 0,5 cm od krawedzi. Ma on
funkcje jedynie dekoracyjna.

Twoj koszyk do przechowywania jest
dwustronny!




Brelok do kluczy

Potrzebujesz:
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1. Na lewej stronie materiatu odrysuj dwa kotka o Srednicy 10 cm. Mozesz
uzyc¢ jakiegos okragtego przedmiotu np. kubka. Wytnij kotka i z167 je
frontami do siebie.

~

2. Umiesc¢ ztotg wstazke ztozong na pét, tak jak pokazano na obrazku.
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% r{ - x{|- 1 O, 3. Przypnij jg aby trzymata sie w miejscu i zszyj
° I o 1 materiat1cm od brzegu, pozostawiajac 4 cm
'1 I 4 niezaszyte. Latwiej bedzie zszy¢ gruby materiat na
y %% A predkoscinr 2.
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4. Wywin materiat przez niezaszyty otwor i wypchaj go wata.

i" ;7 O

-

et
.
o

5. Za pomocg igty i biatej nici zaszyj otwér uzywajac niewidocznego Sciegu. Zegnij krawedzie materiatu i
zszyj oba kawatki materiatu, tak aby szew nie byt widoczny.




6. Zatoz srebrne koétko na ztotg wstgzke, aby zamieni¢ pompon na brelok do kluczy:.

Zaktadka do ksigzki

Potrzebujesz:

10cm 10cm 70 cm

1. Wytnij 3 kwadraty 10x10 cm.



2. Zegnij jeden kwadrat wzdtuz przekatnej, lewg strong materiatu do Srodka. Popros dorostego, aby
przeprasowat zgiecie.
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3. Ut6z przed soba jeden kwadrat prawa strong materiatu do
gory, nastepnie pot6z na nim ztozony tréjkat i na koncu ostatni
kwadrat lewg strong do dotu.

4 cm
ER—.
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4. Przypnij je, aby trzymaty sie w miejscu i zszyj materiat 0,5 cm od : ) : ; 7 1
brzegu, pozostawiajac 4 cm niezaszyte. Rozpocznij szycie ¥ T p ;
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5. Odetnij rogi, tak jak pokazano na obrazku.




6. Wywin materiat na zewnatrz przez niezaszyty otwor. Uzyj otéwka, aby wywinaé rogi.
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7. Uzyj igty i biatej nitki, aby zaszy¢ otwor, uzywajac niewidocznego sciegu. Zegnij krawedzie materiatu
i zszyj oba kawatki materiatu, tak aby szew nie byt widoczny.




8. Zréb gorny szew 0,5 cm od brzegu zaktadki. Ma on funkcje dekoracyjna.

Poduszeczka na igly

Potrzebujesz:

O n

1. Na lewej stronie materiatu odrysuj dwa kotka o Srednicy 12 cm.
» : Mozesz uzy¢ jakiegos okragtego przedmiotu np. miseczki. Wytnij kotka
izt6z je frontami do siebie.



2. Przypnij kotka, aby trzymaty sie w miejscuizszyjjelcm
od brzegu, pozostawiajac 4 cm niezaszytego otwortL.

3. Wywin materiat przez niezaszyty otwor i wypetnij go watag.

4. Uzyj igty i biatej nitki, aby zaszy¢ otwér uzywajac niewidocznego Sciegu. Zegnij krawedzie materiatu i
zszyj oba kawatki materiatu, tak aby szew nie byt widoczny




5. Pot6z poduszeczke na srodku pomaranczowej nici i przetéz nic tak jak na obrazku. Zawigz supet, aby
zakonczyc.

L JC X

6. Umies¢ guzik z obu stron, w miejscach gdzie pomaranczowa nic sie
przecina.

see




7. Przyszyj guziki Sciegiem krzyzykowym, uzywajac igty i pomaranczowej nici. Zawiaz supet na koncu, aby
zakonczyc.

Woreczek

Potrzebujesz:
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1. Wytnij kawatek bawetny i filcu, tak jak na obrazku. Zmierz i odrysuj zaokraglony koniec otéwkiem i linijka,
nastepnie wytnij go.

35 cm 100m
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12 cm 8cm



. 2.Zepnij kawatki materiatéw prawa strona do siebie.

3. Zszyj tylko klapke woreczka.

4. Odetnij rogi i wokot
zaokrgglonego konca, tak aby nie
przeciaé szwu.

5. Wywin woreczek.




7. Umie$c¢ pasek
imitujacy skore prawg
strong do gory okoto 2 cm
od brzegu.

9. Zszyj kazdg strone. Bedzie ci tatwiej na predkosci nr 2 ze wzgledu na
grubos¢ materiatu.

6. Zegnij filc i bawetniany
kawatek okoto 1 cm od
krawedzi. Przeprasuj zgiecie

lub docisnij je paznokciem.

8. Zegnij materiat z obu stron,
upewniajac sie ze gora woreczka
jest na tej samej wysokosci z obu
stron. Przypnij.
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) \' 10. Wywin bawetniany materiat na prawg strone i

e N

e ‘ wsun do niego filc.

11. Umies¢ dwa kawatki materiatu na gorze woreczka krawedz do krawedzi. Mozesz zszyc¢ to recznie lub
uzy¢ maszyny.

Porrmonetka

Potrzebujesz:




1. Przygotuj matg czerwong szpulke (nie musisz jej uzupetniac), nastepnie nawlecz czerwong szpulke na
maszyne.

13cm - 13cm
5 "‘Bsiﬁi -r'i ""‘Bs’w'-

2. Przetnij oba kawatki materiatu na po6t, tak abys miat cztery
kawatki13 cmna13 cm.

3. Zszyj na okretke krawedzie kwadratowych kawatkéw
materiatéw Sciegiem zygzakowatym nr 10.




4. Pot6z kwiecisty kawatek materiatu twarzg w twarz na gtadkim. Obszyj go 0,5 cm od brzegu,
pozostawiajac 3 cm niezaszytego otworu. Powtorz z dwoma pozostatymi kawatkami.
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5. Wywin materiat i zaszyj otwor czerwong nicig i igta, Sciskajgc materiat
krawedz do krawedzi, upewniajac sie, ze szwy nie sg widoczne.

6. Otworz zamek i umies¢ go do
dotu na krawedzi kwiecistego
materiatu. Przypnij go, aby trzymat
sie w miejscu.

7. Umies¢ krawedz zamka pod krawedzig stopki.
Usun igty w trakcie szycia. Gdy zamek bedzie
przeszkadzat, przerwij szycie i podnies stopke,

pozostawiajgc igte w mareriale. Popros osobe
dorostg o zdjecie ostony i zapiecie suwaka. Zatoz
ostone i kontynuuj szycie, az dojdziesz do konca
matreriatu.




8. Umiesc druga czes¢ zamka (zapieta ) na drugim kwadracie,
rowniez do dotu. Przypnij, aby trzymat sie w miejscu.

9. Umies¢ krawedz zamka pod krawedzig stopki. Usun
igty w trakcie szycia. Gdy zamek bedzie
przeszkadzat,powtorz krok 7, ale tym razem
otwierajgc zamek.
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11. Uzyj biatej nici do duzej i matej szpulki.

12. Z16Z materiat twarzg w twarz i przypnij, aby trzymat sie w miejscu. Odetnij nadmiar zamka.
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13. Za pomocg igty i biatej nitki przeszyj zamek. Materiat
moze by¢ za gruby dla maszyny w tym miejscu. Nastepnie
kontynuuj uzywajac maszyny.
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14. Lekko odsun zamek zanim zrobisz ostatni szew.
Przygotuj materiat tak jak pokazano na obrazku.
Przypnij. Zakoncz Scieg.

15. Wywin portmonetke przez otwor, ktory zostawites w zamku. Uzyj koncéwki otowka, aby poméc sobie
przy rogach.




Pytania techniczne:
Istnieje rozwigzanie dla kazdego problemu! W tej

sekcji znajdziesz problemy, ktére moga sie pojawic
podczas zabawy.

Dlaczego maszyna wywleka nici?

Sprawdmnaprezenie — moze by¢ za mocne (wré¢ do
dziatu Naprezenie). Podczas swojego ostatniego
projektu, prawdopodobnie skrécites ni¢ na szpuli za
krotko i kiedy maszyna podjeta prace na nowo, nitka
nie byta wystarczajacej dtugosci. Pociggnij nic,
upewniajac sie, ze metalowy haczyk jest na dole,
aby nitka miata tatwiejszg droge.

Na materiale tworzg sie petrelki lub sie zwija. Dlaczego?

Naprezenie nie zostato poprawnie ustawione. Sprawdz je (wr6¢ do
dziatu Naprezenie). JesteS pewien, ze uzytes tej samej nici na matej i
duzej szpuli? Sprawdz, czy igta nie jest uszkodzona.

Moj Scieg jest przerywany. Dlaczego?
Kiedy twoj Scieg przerywa, dzieje sie tak poniewaz naprezenie nie zostato
poprawnie ustawione. Wr6¢ do dziatu Naprezenie.




Igta nie podnosi nitki ze szpuli. Dlaczego?

Sprawdz, czy mata szpulka jest poprawnie zatozona na swoim miejscu (wré¢ do dziatu Montraz matej
szpulki). Bedziesz musiat przekrecic¢ koto w swoja strone tj. do przodu. Jesli przekrecisz do tytu, nie
podniesie nitki. Kiedy przekrecisz kotko, utworzy sie mata petelka. Bedziesz musiat jg ztapac, tak aby ni¢
przeszta przez dziurke zlokalizowang pod stopka.

OSTRZEZENIE: Tylko dla dzieci powyzej 10. roku zycia.

OSTRZEZENIE: Nieodpowiednie dla dzieci ponizej 36 miesiecy. Mate elementy, niebezpieczeAstwo
zadtawienia.

OSTRZEZENIE! Do uzytku pod opieka osoby dorostej. Obecnos¢ ostrych punktéw i brzegéw.

Ta zabawka nie jest przeznaczona dla dzieci ponizej 3. roku zycia. Zabawka powinna by¢ uzywana
wytacznie z transformatorem przeznaczonym dla zabawek (przedmiot: SW0601500-W02). Nie podtaczaj
zabawki do wiekszej ilosci zrédet pradu niz zalecane. Odtacz adapter od gniazdka przed czyszczeniem. Uzyj
lekko wilgotnej Sciereczki do czyszczenia powierzchni. Regularnie sprawdzaj adapter, aby mie¢ pewnos¢, ze
wtyczka, obudowa i kable nie sg uszkodzone. Jesli sa, nie uzywaj ich.

ZACHOWAJ OPAKOWANIE NA PRZYSZEOSC.

Kolory i zawartoS¢ moga sie nieznacznie réznic






