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PROFESJONALNE STUDIO - MASZYNA
DO SZYCIA
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Zawarto$¢:

Sprzet:

3 igty do maszyny do szycia _ ;
Igly uzywane w maszynie do szycia sg standardowych rozmiaréw 1 |
- bedziesz mogt je znalez¢é w kazdej pasmanterii. \ !

Maszyna

1. Wtyczka powinna zostaé¢ podtgczona do gniazdka przez osobe dorostg. Dzieki niej
maszyna dziata.



2. Mozesz wtozy¢ akcesoria do szufladki.

3. Uzyj pedatu, aby uruchomié maszyne w trybie manualnym.

o m_;’@ 4. Wcisnij przycisk, aby wtaczy¢ maszyne. Pamietaj, aby przetaczy¢ na OFF, gdy skonczysz
szycie.
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5. Wybierz predkos¢:

szybki wolny

Wskazoéwka: zacznij w trybie ,wolnym”.
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6. Ten przycisk pozwoli ci zakonczy¢ szew na poczatku i na koncu twojej pracy.
Pomiedzy tymi dwiema opcjami, maszyna bedzie szyta w miejscu.

7. Reczne pokretto obniza lub podwyzsza igte na poczatku lub na koncu f
SZWLU. | ¥

8. W miejscu na matg szpulke umies¢ pustg szpulke, aby jg uzupetnic.
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9. Zatéz duza szpulke na uchwyt, tej nici bedziesz uzywacé na wierzchu szycia. Zeby

zamontowac szpulke, po prostu pociggnij metalowy uchwyt, aby sie podniost.
Wecisnij go, aby wrocit na miejsce.

10. Ten przycisk pozwala na dostosowanie napiecia nitki. Ustaw numer na szarej kropce.

. Przy ustawieniu na 1 nitka bedzie luzna (twoje szwy nie bedg sie trzymac), podczas gdy na
9 bedzie napieta (szwy bedg sie zrywac). Grubosé materiatu wyznacza odpowiednie
ustawienie. Bedziesz musiat przetestowac rézne tkaniny (zobacz szczegotowe wyjasnienia
w instrukcjach ponizej).

11. Gdy wcisniesz ten przycisk, wtaczy sie mata lampka LED, dzieki ktérej li'
bedziesz lepiej widzie¢ to co szyjesz.
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12. Stopka jest zrobiona z metalu. Przytrzymuje ona materiat i prowadzi go.

13. Ostonka powinna by¢ zamontowana i zdejmowana wytacznie przez osobe dorosta.
Musi zostac usunieta, aby nawlekac nic¢ lub wymienic igte.

14. W tej przegrodce umies$¢ matg szpulke.

15. Ten przycisk otwiera przegrodke na matg szpulke.




| 16. Ta dZwignia podnosiiopuszcza stopke.
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17. Kiedy skonczysz prace, mozesz odcia¢ nitke umieszczajac ja w przycinaczu.

/
18. Ta dzwignia otwiera przegrodke na matg szpulke, kiedy bedziesz musiat jg 13
uzupetnic. : =

;

Czesci maszyny do szycia sg wykonane z metalu, co sprawia ze szwy sg mocniejsze, a operowanie
materiatem jest tatwiejsze. Igty i stopka sg standardowych rozmiaréw. Bez problemu mozesz je wymienic,
jesSli zajdzie taka potrzeba.

Ostonka

http:/ /opn.tofa/4Gkvp
Tylko osoba dorosta moze zdejmowac i wymieniac ostonke. Chroni ona

3 palce dziecka.

1. Sprawdz, czy stopka jest odpowiednio obnizona i czy maszyna jest wytaczona.



2. Delikatnie scisnij boki ostonki i wysun ja w swojg strone.

3. Aby zatozy¢ ostonke ponownie, powtorz powyzsze kroki w odwrotnej kolejnosci.

Ostonka jest bardzo waznym elementem, poniewaz chroni palce dziecka podczas szycia. Zdejmowanie i
zaktadanie ostonki oraz nawlekanie musi przeprowadzacé tylko i wytgcznie osoba dorosta.

Wymiana igty http:/fopn.to/a/IKsBY
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'%J?,g Popros dorostego, aby wymienit igte.

1. Przytrzymaj igte i poluzuj
wkret po prawej stronie, nastepnie wyjmij igte.
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2. Wt6z nowg igte ptaska strong do tytu.



3. Przytrzymaj igte i zacisnij wkret. Mozesz uzy¢ Srubokretu lub
! matej szpulki.

4. Zatéz ponownie ostonke, zanim maszyna bedzie uzywana
przez dziecko.

Tylko osoba dorosta moze zaktada¢ i zdejmowac ostonke, tak
samo jak zmienia¢ igte i nawleka¢ nic.

Uzupetnianie szpulki
Musisz zawsze uzywac tej samej nici do matej i duzej szpulki, inaczej szew  http://opn.to/a/BTpF1
moze sie zapetlic.

1. Wcisnij dzwignie i zamontuj szpulke. Nastepnie wcisnij szpulke od gory,
tak aby zostata wciSnieta w maszyne.




2. Wyciagnij uchwyt na duza szpulke i zamontuj szpule, tak aby ni¢ rozwineta sie
jak na obrazku.

3. Owin nitke wokot biatego plastikowego kotka.

4. Owin nitke na szpulce w kierunku przeciwnym do ruchu wskazoéwek zegara. Owin 5 razy.
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5. Podnies stopke. Wcisnij ,wolny tryb automatyczny”. Nitka nawinie sie na szpulke.
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6. Odetnij nitke, wcisnij dzwignie matej szpulki i usun ja.




7. Podnies stopke. Otworz przegrodke na matg szpulke
iumiesc¢ jg tak jak na obrazku. Obroc koto do siebie, aby
igta podniosta ni¢ dolng. Pociagnij za gorng ni¢ szpuli i
sprawdz, czy petla tworzy sie pod stopka. Podnies te
petle, aby ni¢ dolna przechodzita przez otwoér. Zamknij
komore - Twoja maszyna jest gotowa!

Nawlekanie http://opn.to/a/EcYZ9
Spojrz na obrazek ponizej , zeskanuj kod, aby obejrzec filmik i podazaj za
strzatkami na maszynie, aby nauczy¢ sie jak nawlekac.










Naprezenie

Jesli zdarzy sie, ze:

- twoje Sciegi nie sg schludne,

- twoja ni¢ tworzy petelki (i uprzednio sprawdzites, ze twoja igta nie jest ztamana),

- twoj materiat zwija sie

Naprezenie maszyny nie jest dobrze ustawione!

Nalezy wykonac testy, aby ustawi¢ odpowiednie natezenie dla kazdego materiatu. Bedziesz potrzebowac
matego skrawku materiatu, ktérego uzyjesz do ustawienia maszyny przed rozpoczeciem szycia.

Testy ponizej sg wykonane na kawatku bawetnianego materiatu. Materiat zostat ztozony na pot, tak jakbys
zszywat dwa kawatki materiatu.
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Do testu zostang uzyte dwa kolory nici, aby jasno pokazac rézne ustawienia. Najlepiej gdybys uzyt dwoch
nici r6znego koloru, ale tej samej grubosci i rodzaju. Podczas wykonywania swojego projektu, upewnij sie, ze
uzywasz tej samej nitki na matej i duzej szpulce. Poprawi to jakos¢ szycia.

Prébkal

Naprezenie jest stabe, najstabsze jak to mozliwe. Otrzymasz je, gdy ustawisz pokretto na
1. Przod twojego szycia wyglada dobrze, ale jak spojrzysz na tyt, zauwazysz ze tworzg sie
petelki. Oznacza to, Ze musisz ustawic pokretto na wyzszy numer.

Prébka 2

Naprezenie jest ustawione na maksimum, co znaczy ze nic jest pod silnym naciskiem.
Otrzymasz je, gdy ustawisz pokretto na 9. Zaréwno na przedzie jak i z tytu szwu
materiat bedzie sie zwijat, a nici nie bedg odpowiednio utozone. Na przedzie mozesz
nawet zaobserwowac, ze przebija sie czarna ni¢. Oznacza to, ze musisz zmiec pokretto
nanizszy numer.

Prébka 3
Na probce nr 3 otrzymamy wtasciwe naprezenie. Na przedzie szwy sg takie jak nalezy (czarna nitka z matej
szpulki jest niewidoczna), a z tytu nie ma zadnych petelek. Materiat sie nie marszczy.

Pocwicz na kawatku materiatu, aby odnalez¢ wtasciwie ustawienie!

1. Wez probke materiatu.
2. Uzyjréznego koloru szpulki. Najlepiej gdybys wziat dwa rézne kolory tej samej marki i jakosci.

3. Zacznij ¢wiczenie od dwoch skrajnosci — minimalnego i maksymalnego naprezenia.

4. Nastepnie dopasowuj natezenie krok po kroku, az nie uzyskasz idealnego ustawienia.
5. Kiedy bedziesz juz zadowolony ze swojego ustawienia, zmien matg szpulke tak aby
pasowata do gornej nici. Upewnij sie, ze nie zahaczysz o ustawienia naprezenia!

6. Jestes juz gotowy, aby rozpoczac szycie!




Podstawy
Szycz'epfosre http:/fopn.to/a/mnXOMN
Na poczatku pocwiczysz na kawatku papieru. Po wstepnej praktyce posigdziesz
wiedze wystarczajaca, aby zaczad, ale najpierw musisz sie nauczy¢ prosto szyc!

1. Odrysuj lub wydrukuj rozne ksztatty na kartkach papieru.
2. Nawlecz maszyne, tak jak do normalnego szycia. Pocwicz
podazajac zaliniami na kartce. Umies¢ swojg kartke papieru

Do ——— =
\' e \_/ wzdtuz pod stopka, pozostawiajac margines, aby nie szy¢ zbyt

blisko brzegu.

3. Kiedy dojedziesz do rogu, pozostaw igte w materiale i podnies stopke. Obro¢ kartke tak, abys mogt
podazyc za kolejng linig. Kiedy papier bedzie sie znajdowat w odpowiednim miejscu, opus¢ stopke, aby
kontynuowac szycie.
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4. Kiedy zakonczysz szycie i pociggniesz nitke, bedziesz musiat ponownie
odwina¢ dtugosé nici z gornej szpuli. Aby to zrobi¢, pociagnij ni¢ tuz za
przyciskiem naprezenia. Jesli wyciagniesz nic z igty, peknie i igta sie wygnie.
5. Po¢wicz na kilku kartkach papieru, dopéki nie opanujesz szycia prostego!




Zakanczanie
Kiedy zaczynasz i konczysz szycie, musisz je odpowiednio zakonczy¢. http://opn.to/a/NQ3AE
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1. Ustaw pokretto przod/tyt na strzatce po lewej stronie, aby
szy¢ do przodu.
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2. Przeszyj okoto 2 cm, nastepnie zatrzymaj sie i ustaw
pokretto na szycie wsteczne.
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L \s } : ' | 4. Ustaw pokretto na szycie do przodu i szyj
| .,i *4"\ ps% normalnie.
iF
¢ T
{ N\
f.-.,"q}__- 4 |,'v“|'_“‘;_ )
Biaki | j If 7

5. Powtorz te czynno$¢ za kazdym razem, gdy konczysz szycie. To ochroni twoje szycie przed rozplataniem.

Obrebianie http://opn to/a/3Z6d]
Obrebianie to metoda zakanczania, ktéra pozwoli ci wtasciwie zaszy¢ krawedz

materiatu. [e]
H
1. . Wez materiat tytem do siebie, zt6z krawedz tak aby byta szerokosci stopki.
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2. Wsun zagieta krawedz pod stopke. Opusc¢ stopke. " S “.m
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3. Zacznij szy¢ — nie zapomnij, aby zakonczy¢. Sktadaj materiat w
opisany sposoéb, gdy bedziesz sie przesuwac dalej.
4. Upewnij sie, ze materiat jest wyprostowany zanim przejedzie

po nim stopka.

Guziki http://opn.tofa/1hoRe
Nie bedziesz potrzebowat naszywac guzikéw w projektach przedstawionych w
tym zestawie, ale zawsze warto wiedzieé jak to zrobié!

1. Nawlecz igte za pomoca narzedzia no nawlekania. Zawigz supet na koncu nici.




2. Umiesc guzik tam gdzie chcesz i przytrzymaj palcami.

3. W16z igte od dotu materiatu i wyciagnij przez dziurke w
guziku.

4. W16z jg z powrotem przez inng dziurke. Powtérz te czynnosci
okoto 15 razy, aby twoéj guzik dobrze trzymat sie w miejscu.

5. Z tytu materiatu przet6z nic przez szwy, aby zakonczy¢.




Projekty

http://opn.to/afyazim
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Poduszeczka na igly

S
A
i -"f'__;.
- Pt (i
o E T

1. Przetnij materiat, tak aby otrzymac dwa kwadraty 12 cm
nal2cm.

@
2. UmieS¢ dwa kawatki materiatu twarza w twarz. < be ’, /4
L
7, [d 4

° 3. Zepnij je igtami.



' A 4. Przygotuj mata szpulke z biatg
] nicig i popros dorostego, aby
nawlekt maszyne.

5. Ustaw naprezenie na numer 3.

6. Sprawdz, czy igta jest podniesiona. Umies$¢ materiat pod stopka, tak jak pokazano na obrazku (X). Opus¢
stopke, aby przytrzymac materiat w miejscu.




7. Obszyj caty kwadrat, zaczynajac w miejscu X. Nie zapomnij, aby

zakonczy¢. Kiedy dotrzesz do rogu, zatrzymaj kiedy igta jest w materiale. :
Podnie$ stopke i obr6¢ materiat, nastepnie kontynuuj na kolejnym boku. x
Nie zapomnij opuscic¢ stopki, zanim zaczniesz szy¢ ponownie. Powtorz ' > ® :
dla kazdego z rogow. +-!

8. Na ostatniej stronie zaszyj
tylko 3 cm. Zakoncz.
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9. Odetnij nadmiar nici i wyjmij materiat z maszyny.

10. Odetnij rogi bez przecinania szwow.
!

11. Wywin materiat na prawg strone przez otwor ktory zostawites.

12. Wypetnij poduszeczke watag,.




13. Wez igte do szycia recznego. Nawlecz biata nitke za pomoca narzedzia do nawlekania. Zawiaz supet na
koncu.
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14. Uzyjesz dtugiego Sciegu, aby zamkna¢ poduszeczke. Zt6z dwa
kawatki materiatu krawedz do krawedzi. Przebij igte przez oba
kawatki materiatu, aby ukry¢ supet.
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15. Réb szwy pod katem, przebijajac sie przez oba kawatki materiatu. Zawiaz supet na koncu, aby
zakonczyc¢.
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16. Odetnij nadmiar nitki. Twoja poduszeczka na igty jest gotowa!

i hittp: oz 1OYE
Girlanda ttp://opn.to/a/I0YEq

Potrzebujesz:




1. Wytnij tréjkaty z kazdego kawatka materiaty, tak jak
pokazano na obrazku. Uzyj biatego otéwka, centymetra i
linijki, aby narysowac obrysy. Otrzymasz po 4 tréjkaty
kazdego koloru.

2. Wez dwa trojkaty tego samego koloru i z16z je twarzg w twarz. Zepnij
je igtami.

3. Przygotuj matg szpulke z biatg
nicig i popro$ dorostego, aby
nawlekt maszyne.




- 4. Ustaw naprezenie na numer 1.

5. Sprawdz, czy igta jest podniesiona. Umies¢é materiat pod stopka, tak jak pokazano na obrazku (X). Opusé
stopke, aby przytrzymacé materiat w miejscu.

6. Zszyj oba boki trojkata (X). Nie zapomnij, aby
zakonczyé. Kiedy dotrzesz do czubka, zatrzymaj, gdy igta
jest w materiale. Podnies stopke i obr6¢ materiat,
nastepnie kontynuuj wzdtuz drugiego boku. Nie zapomnij,
aby opuscic stopke, zanim bedziesz kontynuowat szycie.



8. Odetnij czubki uwazajac, aby nie przecigé¢ szwow. Powstrzyma to
materiat przed zwijaniem sie.

9. Wywin je na prawg strone i pot6z ptasko.

10. Wez tasme do obszywania brzegow i umies¢ posrodku kazdy z tréjkatow. Przypnij je w miejscu. Upewnij
sie, ze trojkaty znajdujg sie w rownych odstepach.




11. Ostroznie zszyj wzdtuz tasmy. Nie spiesz sig, aby
mieé pewnos¢ ze szyjesz prosto. Usuwaj igty w trakcie
szycia.

12. Na koncu nie zapomnij zakonczy¢. Odetnij
nadmiar nitki. Twoja girlanda jest gotowa!
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Mucha E Eﬂ a

Potrzebujesz:
T
=D
. 7 &

1. Na kawatku materiatu odrysuj prostokat 10x16 cm. Uzyj

10cm otowka, centymetra i linijki.

2. Nozyczkami przetnij wzdtuz linii. Otrzymasz dwa
prostokaty — jeden maty ijeden duzy.

3. Wez duzy prostokat. Z lewej strony materiatu zréb

= U e U
:‘\\ q%i : 4:\\ q& znak na Srodku, 5 cm od brzegu i narysuj linie.




4. 7467 kazdy bok wzdtuz linii. Wyprostuj zgiecia palcami.

8. Zegnij materiat krawedz do krawedzi.

6. Przygotuj mata szpulke z biatg
nicig i popro$ dorostego, aby
nawlekt maszyne.

7. Ustaw naprezenie na numer 3.




8. Upewnij sig, ze igta jest podniesiona. UmieS¢ materiat pod stopka tak jak na rysunku (X). Opus¢ stopke,
aby utrzymac materiat w miejscu.

9. Szyj wzdtuz krétszego boku. Nie
zapomnij, aby zakonczy¢.

10.Wywin materiat i umies¢ szew na
Srodku. Zt6z materiat w harmonijke,
aby uformowac kokarde.




11. Uzyj igty do szycia recznego i biatej nici, aby
zszy¢ srodek kokardy:.

12. Wez maty prostokat i przytnij go do wymiaréw 4 x 6 cm.
Z16z materiat twarzg w twarz.

13. Uzyj maszyny do zszycia catego dtugiego boku.

|




15. Wez kokardke i zapiecie. Podazaj za obrazkiem. Szwy,

ﬂ > “ ktére musisz zaszy¢ sg pokazane na czerwono. Mozesz uzyc¢

maszyny lub zszy¢ recznie, zalezy co pasuje ci bardzie;j.

16. Umiesc¢ kokardke za zapieciem i owin jg tubka.

17. Zszyj ze sobg konce tubki.

18. Gotowe! Mozesz zatozy¢ swoja muche! Mozesz nosic jg na szyi lub na nadgarstku jak bransoletke.
Petelka pozwoli ci regulowaé wielko$¢.




Wiszgce kieszenie do przechowywania
hitp:ffopn.to/a/KaTDg

1. Wytnij z granatowego materiatu dwa prostokaty o wymiarach 15x40 cm. Wytnij z wzorzystego zottego
materiatu 2 kwadraty o wymiarach 15x15 cm. Wytnij z wzorzystego niebieskiego materiatu 2 kwadraty o
wymiarach 15x15 cm.

P

40cm 15 om 15 cm

15 cm
15 cm
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2. Pot6z zotte kwadraty twarzg w twarz na sobie. Wzor powinien sie pokrywacé. Zepnij je igtami.




h, 3. Przygotuj matg szpulke z biatg nicig i
| { popros dorostego, aby nawlekt maszyne.
5
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4. Ustaw naprezenie na numer 3.
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5. Upewnij sie, ze igta jest podniesiona. Umies¢ materiat pod stopkg tak jak na rysunku (X). Opusé stopke,
aby utrzymac materiat w miejscu.
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» 6. Zszyj boki tak jak pokazano na obrazku,

| zaczynajac od X na dole. Nie zapomnij o

- zakanczaniu. Kawatek pozostanie niezaszyty,
abys mogt wywina¢ materiat na prawa strone.

7. Kiedy dotrzesz do rogu, zatrzymaj kiedy igta jest w materiale. Podnies stopke i obr6¢ materiat, nastepnie
kontynuuj na kolejnym boku. Nie zapomnij opuscié¢ stopki, zanim zaczniesz szy¢ ponownie.

9. Powt6rz z niebieskim materiatem we wzorki.

8. Odetnij rogi, uwazajac aby nie przecig¢
szwow. Wywin materiat na prawg strone.
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10. Wez kawatek gtadkiego niebieskiego materiatu. Na prawej stronie naszyj koronkowa tasme 3 cm od
brzegu. Uzyj biatej nici.
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11. Wez drugi kawatek niebieskiego materiatu i pot6z go twarza w twarz na pierwszym. Zepnij je ze soba. Na

gorze (w miejscu gdzie przyszytes koronke) wsun dwa kawatki dtugiej wstazki o dtugosci 7,5 cm. Zt6z kazdy
kawatek na p6t, twarzg w twarz. Umies¢ wstazki pomiedzy dwoma kawatkami gtadkiego materiatu.

-5 om

12. Popros dorostego, aby wymienit ni¢ w
twojej maszynie i matg szpulke na czarng.




13. Zszyj obie strony tak jak pokazano na obrazku. Nie
zapomnij o zakonczeniu. Jedna czes¢ zostanie
niezaszyta, aby$ mégt wywinaé prostokat na druga
strone.

Wiy,




15. Na stronie z koronka zrobimy kieszonke za pomoca dtugiego
Sciegu. Dopasuj krawedzie zottego kwadrata z dolng krawedzig
prostokata. Zepnij je igtami, jesli to konieczne. Nawlecz igte biatg
nicig. Wbij igte w oba materiaty, aby ukry¢ supet.

16. Zréb szwy pod katem, zszywajac oba materiaty. Zawiaz supet, aby zakonczy¢.

17. Umies¢ niebieski kwadrat 4 cm nad zo6ttym kwadratem, ktéry wtasnie zszytes. Przyszyj go rowniez
uzywajac dtugiego Sciegu.
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18. Twoja wiszaca kieszen do przechowywania jest
gotowa! Zawies ja uzywajac matych koteczek
zrobionych ze wstazki!

Pytania techniczne

Istnieje rozwigzanie dla kazdego problemu! W tej sekcji znajdziesz problemy, ktére moga sie pojawic
podczas zabawy.

Dlaczego maszyna wywleka nici?

Sprawdz naprezenie — moze by¢ za mocne (wro¢ do dziatu
Naprezenie). Podczas swojego ostatniego projekru,
prawdopodobnie skrécites ni¢ na szpuli za krétko i kiedy
maszyna podjeta prace na nowo, nitka nie byta
wystarczajacej dtugosci. Pociagnij ni¢, upewniajac sie ze
metalowy haczyk jest na dole, aby nitka miata tatwiejszg
droge.

Moj materiat nie przesuwa sie do przodu i robi sie ,gorka’”. Dlaczego?

Sprawdz naprezenie (wré¢ do dziatu Naprezenie). Sprawdz guzik przéd/ tyt. Jesli
guzik znajduje sie pomiedzy dwiema opcjami, maszyna bedzie szyta w miejscu, a
szwy bedg sie platac!




Na mareriale tworzg sie petelki lub sie zwija. Dlaczego?

Naprezenie nie zostato poprawnie ustawione. Sprawdz je -'a'iﬂ?;h‘{?t\
(wro¢ do dziatu Naprezenie). Jeste$ pewien, ze uzytes tej U‘“ .-"_"‘x?‘.ﬂ{{"n,
samej nici na matej i duzej szpuli? Sprawdz, czy igta nie \ % J ";JJ
jest uszkodzona. (13 ,ﬁ‘? fL 4
I
"‘:__E:_*u Moj scieg jest przerywany. Dlaczego?
v /,_L 3“3:-\ Kiedy twdj Scieg przerywa, dzieje sie tak poniewaz naprezenie nie zostato poprawnie
Vi ':\ \'. “)H- ustawione. Wr6¢ do dziatu Naprezenie.
\r 8
¢ 3 -
I 2%

Igta nie podnosi nitki ze szpuli. Dlaczego?

Sprawdz, czy mata szpulka jest poprawnie zatozona na swoim miejscu
(wré6é¢ do dziatu Monraz matej szpulki). Bedziesz musiat przekrecic koto
W swojg strone tj. do przodu. Jesli przekrecisz do tytu, nie podniesie
nitki. Kiedy przekrecisz kotko, urworzy sie mata petelka. Bedziesz
musiat jg ztapa¢, tak aby nic przeszta przez dziurke zlokalizowang pod
stopka. L

e
OSTRZEZENIE: Tylko dla dzieci powyzej 8. roku zycia. 2

OSTRZEZENIE: Nieodpowiednie dla dzieci ponizej 36 miesiecy. Mate
elementy, niebezpieczenstwo zadtawienia.

OSTRZEZENIE! Do uzytku pod opieka osoby dorostej. Obecnosé
ostrych punktéw i brzegow.

Ta zabawka nie jest przeznaczona dla dzieci ponizej 3. roku zycia. Zabawka powinna by¢ uzywana
wytacznie z transformatorem przeznaczonym dla zabawek (przedmiot: SW0800800-E02). Nie podtgczaj
zabawki do wiekszej ilosci zrédet pradu niz zalecane. Odtacz adapter od gniazdka przed czyszczeniem. Uzyj
lekko wilgotnej $ciereczki do czyszczenia powierzchni. Regularnie sprawdzaj adapter, aby mie¢ pewnos¢, ze
wtyczka, obudowa i kable nie sg uszkodzone. Jesli sa, nie uzywaj ich.

ZACHOWAJ OPAKOWANIE NA PRZYSZLOSC.

Kolory i zawartoS¢ moga sie nieznacznie réznic





