Przygotowanie:

Odftozy¢ karty ,Badaboum” na bok. Przed rozpoczeciem gry wyznaczy¢ osobe prowadzaca
(liczba uzytych kart zalezna jest od liczny graczy). Prowadzacy wybiera z kupki 4 takie same
zwierzeta dla kazdego z graczy (pozostate karty nie beda uzyte). Nastepnie prowadzacy
tasuje karty i rozdaje po 4 karty kazdemu graczowi, po czym ktadzie jedng karte ,Badaboum”

na srodku stotu.

Zasady gry:

Celem gry jest skompletowanie 4 identycznych kart. Po przyjrzeniu sie swoim kartom
pierwszy z graczy musi pozby¢ sie jednej karty (najmniej potrzebnej), dajgc jg graczowi po
swojej lewej stronie. Gracz z lewej postepuje w taki sam sposdb, przekazujac karte
kolejnemu graczowi, i tak dalej. Jesli ktéremus$ z graczy uda sie zgromadzi¢ 4 identyczne
zwierzeta, wtedy krzyczy ,,Badaboum”, bijgc karte lezgcg na srodku stotu. Pozostali gracze
muszg mozliwie jak najszybciej postgpi¢ w ten sam sposdb. Gracz, ktérego karty znajdg sie
ponad pozostatymi, otrzymuje karng karte ,Badaboum”. Oczywiscie nalezy potwierdzié
swojg uczciwos$é, pokazujagc swoje 4 identyczne karty pozostatym graczom. Chcac
kontynuowac rozgrywke, nalezy ponownie potasowac i rozdaé karty tak jak poprzednio.
Rozgrywka jest prowadzong do momentu wyczerpania kart karnych. Gracz, ktéry pod koniec

partii bedzie miat najmniej kart ,Badaboum”, zostaje ogtoszony zwyciezca.

Zasady gry dla najszybszych:

Po przyjrzeniu sie swoim kartom kazdy z graczy ktadzie karte, ktérej chce sie pozby¢, przed
sobg, grzbietem do géry. Prowadzacy gre nakazuje wtedy, by wszyscy gracze jednoczesnie
przekazali taka karte swojemu sgsiadowi po lewej stronie. Tempo wymiany wymusza
szybkos¢ reakcji w momencie skompletowania przez ktéregos z graczy 4 identycznych

zwierzat. Wyglada na to, ze bedzie kupa Smiechul!



