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Zestaw gier dla 1-5 mitosnikéw zwierzat, dedykowany dla dzieci od 2 roku zycia.

Projekt gry: Annemarie Wolke
llustracje: Elke Broska
Czas rozgrywki: ~ ok. 5 minut

Drodzy rodzice,

Dziekujemy za zakup produktu z serii "Moja pierwsza gra'".

Dokonaliscie $wietnego wyboru, oferujac waszemu dziecku mozliwos¢ nauki i rozwoju
poprzez zabawe.

W instrukcji znajdziecie pomysty na gre oraz swobodng zabawe z uzyciem jej
elementow.

Sugerujemy trzy rézne pomysty na zabawe, ale oczywiscie zachecamy do
samodzielnego wymyslania nowych sposobéw na wykorzystanie materiatu do gry.

Gra stymuluje nastepujgce zdolnosci dziecka: motoryke mata, umiejetnos¢ koncentragji
oraz obserwacji, mowe, klasyfikacje ksztattow i kolorow. Oczywiscie najwazniejsza jest
dobra zabawa, a nauka i rozwdj idg z nig w parze!

Mamy nadzieje, ze mito spedzicie czas.
Udanej zabawy!

Zawartosc¢ gry

5 drewnianych przysmakow (1 marchewka, 1 kepka trawy, 1 rybka, 1 kawatek sera, 1
kos¢), 5 kart zwierzakow (tyt niebieski), 5 kart ksztatt (tyt z6tty), 5 kart kolor (tyt czerwony),
zestaw instrukdji.




1. Swobodna zabawa

Podczas swobodnej zabawy dziecko zapoznaje sie z elementami gry, dobrze, abys, jako rodzic/

opiekun dotaczyt do zabawy. Wspdlnie odkryjcie, co przedstawiaja ilustracje na kartach oraz

drewniane elementy. Opowiedz dziecku co znajduije sie na ilustracjach. Méw o ksztattach oraz

kolorach drewnianych elementdw i o tym co przedstawiajg. Zache¢ dziecko do zapoznania sie z

ksztattem drewnianych elementéw poprzez dotyk.

Rozt6z karty z ksztattami i popros dziecko o dopasowanie i utozenie na nich odpowiednich ’ﬁ

drewnianych elementéw. Drewniane przysmaki nalezy doktadnie wpasowac w kontury znajdujace
sie na karcie. W przypadku trudnosci dziecka z dopasowaniem lub utozeniem ksztattéw pomoéz mu i
w konstruktywny sposéb zwré¢ uwage na to jakie btedy popetnia: "'Spéjrz, trawa chyba nie jest do
kofica na swoim miejscu, sprobuj utozy¢ ja w inny sposéb, A teraz?"' Potwiczcie réwniez
dopasowywanie kart i elementéw wedtug koloréw. Méwcie na gtos nazwy koloréw. W ten sposob
stymulujecie mowe i wzbogacacie stownictwo dziecka, rozwijacie motoryke matg oraz ¢wiczycie jego
uwaznos¢. Porozmawiajcie o tym, co jedza poszczegoine zwierzeta. Zanim rozpoczniecie gre dajcie
dziecku niezbedny czas na nauke poje¢ i opanowanie umiejetnosci odpowiedniego dopasowania i
kojarzenia. Kazde dziecko jest inne i potrzebuje czasu na nauke i rozwijanie swoich umiejetnosci
wedtug swoich potrzeb. Dzieki praktyce wczesniej, czy pdzniej osiagnie swoj cel. Po zapoznaniu sie z
materiatem do gry i przyswojeniu zasad klasyfikacji mozna wprowadzi¢ zabawe wedtug okreslonych
ponizej regut.

Dzieciom, ktére dobrze zapoznaty sie z materiatem do gry mozna
zadawac bardziej szczegétowe pytania. Na przyktad: Co je kot? Jakie
zwierzatko tutaj widzisz? Co jeszcze poza marchewka je to zwierzatko?
Mozecie réwniez wymysli¢ imiona dla zwierzakdw, w ten sposéb
stymulujecie wyobrazZnie oraz empatie dziecka.




2. Co jedza zwierzaki?

Kooperatywna gra rozwijajaca umiejetnos¢ klasyfikacji, w ktdrej dzieci zawsze zwyciezaja.
Gracze poznaja w niej zwierzaki i ich ulubione przysmaki. Dla 2-5 uczestnikdw.

Przed rozpoczeciem gry
Roztdzcie wszystkie drewniane
elementy. Niebieskie karty ze
zwierzakami utézcie jedna na drugiej
(niebieska strong do gory) i tak
powstaty talie umies¢cie posrodku
stotu. Roztdzcie oddzielnie odkryte
karty kolor i ksztatt, tak, aby
znajdowaty sie w niewielkiej odlegtosci
od siebie. To jak powinno wygladac¢
roztozenie gry przedstawia zdjecie
obok.

Rozpoczynamy gre

Dzieci graja na zmiane, wedtug kolejnosci zgodnej z kierunkiem ruchu wskazéwek zegara.
Rozpoczyna ten, kto ostatnio miat okazje nakarmic jakie$ zwierzatko i odkrywa pierwszg
niebieska karte ze zwierzakiem.

Zapytajcie sie dziecka; Jakie zwierzatko tutaj widzisz?

Dziecko méwi na gtos nazwe zwierzaka, ktére widzi na karcie. Pogratulujcie mu, kiedy
odpowie poprawnie, jesli napotka trudnos¢ z rozpoznaniem zwierzaka, pomaézcie mu w tym.

Zapytajcie sie dziecka: Jaki jest ulubiony przysmak tego zwierzaka?

Dziecko méwi na gtos nazwe pokarmu zwierzaka i szuka odpowiedniego przysmaku wsréd
drewnianych elementéw. W razie potrzeby pomézcie mu w tym. Nastepnie szuka pasujacej
karty ksztatt i uktada na niej drewniany element. Na koniec karte ksztatt wraz z natozonym
przysmakiem moze utozy¢ na odpowiedniej karcie kolor, w rezultacie powstanie komplet.
tatwiej bedzie wykona¢ manewr przekfadania uzywajac obydwu rak. W razie potrzeby
pomozcie dziecku w catym procesie wyboru i przektadania elementow.

Na sam koniec dziecko delikatnie popycha powstaty komplet w kierunku odkrytej karty ze
zwierzakiem. Mniam! Mniam! Zwierzak zajada sie przysmakiem i jest szczesliwy!

Kolej gry przechodzi na nastepne dziecko, ktére odkrywa nowa karte ze zwierzakiem.

Koniec gry
Gra konczy sie w momencie, kiedy wszystkie 5 zwierzakéw zostato dopasowanych do
swoich ulubionych przysmakoéw. Hurra! Wszystkie zwierzaki sa najedzone!

WspdlIne radowanie wspomaga zdolnosci emocjonalne i
wprawia w dobry humor! Sprawia, ze dzieci staja sie
pewniejsze siebie oraz wzmacnia wiezi rodzinne lub
grupowe.




3. Czyj to przysmak?

Gra o tematyce zwigzanej z jedzeniem, ¢wiczaca pamie¢, dla 2-4 dzieci.

Przed rozpoczeciem gry
Kazde z dzieci wybiera sobie jeden
drewniany przysmak, bierze
odpowiadajaca mu karte ksztatt, i
ukfada na niej element i umieszcza taki
komplet przed sobg. Wymieszajcie
wszystkie karty ze zwierzakami i karty
kolor, nastepnie roztozcie je posrodku
stotu. Niepotrzebne karty ksztatt i
przysmaki odtézcie z powrotem do
pudetka.

Rozpoczynamy gre

Dzieci graja na zmiane wedtug kolejnosci zgodnej z kierunkiem ruchu wskazéwek zegara.
Rozpoczyna ten, kto ostatnio miat okazje pogtaskac jakie$ zwierzatko. Odkrywa jedna karte ze
zwierzakiem lub karte kolor.

Zapytajcie sie dziecka: Co widzisz na karcie?
Dziecko moéwi na gtos nazwe zwierzaka lub kolor. Pogratulujcie mu, kiedy odpowie
poprawnie, jesli napotka trudno$¢ z rozpoznaniem zwierzaka, pomaézcie mu w tym.
Zapytajcie sie dziecka: Czy kolor/ zwierzak pasuje do twojego przysmaku?
* Tak?
Wspaniale! Dziecko uktada karte ze zwierzakiem lub karte z kolorem obok swojego przysmaku.
* Nie?
Jaka szkoda! Gracze zapamietujg dobrze co przedstawia karta, nastepnie zostaje ona od
nowa zakryta.

Kolej gry przechodzi na nastepna osobe, ktéra odkrywa nowa dowolna karte.

Koniec gry

Gra konczy sie w momencie, kiedy jeden z graczy skompletuje caty zestaw:
przysmak + zwierzak + kolor.

Zwierzatko bardzo sie cieszy, ze dostato swdj ulubiony przysmak.

Pozostali gracze moga kontynuowac gre, az do momentu, kiedy skompletuja swoje zestawy.
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