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Wywrotna gra uktadanka dla 2-4 graczy w wieku 4-99 lat.
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Flaming ostroznie probuje wdrapac sie na sam szczyt zwierzecej piramidy. Najpierw wchodzi
na grzbiet krokodyla, pdzniej chwyta sie dziobu tukana i z catej sity podciaga sie do gory.
Przechodzac po wezu prébuje zachowa¢ réwnowage, odpycha sie od garbow wielbtada.
Szybko omija chwiejacg sie owce: juz tak niewiele brakuje, aby dostac sie na sam szczyt!

Flaming zwinnie wspina sie po matpim ogonie. Zmeczony, ale zadowolony dociera na sam
wierzchotek piramidy, patrzy w dét, a tam do wspinaczki szykuje sie zotw!
Patrzy do géry i mysli sobie: Jak dostac sie na sam szczyt?

Gracze wspdlnie budujg piramide ze zwierzat.
Celem gry jest jak najszybsze pozbycie sie zwierzakéw ze swojej puli poprzez ustawienie
ich na piramidzie.

Zawartos¢ gry
1 krokodyl, 4 flamingi, 4 matpki, 4 tukany, 4 weze, 4 wielbtady, 4 owce, 4 zétwie, 1

kostka, zestaw instrukgji do gry.
‘ .

Przygotowanie do gry
Odnajdzcie krokodyla i ustawcie go posrodku
stotu.Od krokodyla nalezy zaczyna¢ budowe
wiezy. Jest zwierzakiem fundamentem.

Teraz kazdy z was niech wezmie po jednym
zwierzaku z kazdego gatunku. W ten sposéb
na start wszyscy bedziecie mieli pule sktadajaca
sie z 7 zwierzakdw.

Jesli w grze uczestniczy 2-3 graczy,
niepotrzebne figurki nalezy schowac z
powrotem do pudetka.




Przebieg gry

Kolejnos¢ gry przebiega zgodnie z kierunkiem ruchu wskazéwek zegara. Rozpoczyna
ten, kto potrafi najdtuzej sta¢ na jednej nodze, zupetnie jak flaming. Szybsza metoda
ustalenia gracza poczatkujacego jest wybranie najmtodszej osoby.

Gracz poczatkujacy wykonuje rzut kostka.
Co pokazuje kostka?

Jeden punkt
We? jednego zwierzaka ze swojej puli i umies¢  ostroznie jedna reka na piramidzie.

Dwa punkty
We?Z dwa zwierzaki ze swojej puli i umies¢ ostroznie jedna reka jedno po drugim na
piramidzie.

Dion
Wybierz jednego ze swoich zwierzakdw i podaruj je dowolnemu z graczy. Teraz on musi
ostroznie umiesci¢ tego zwierzaka jedna reka na piramidzie.

Znak zapytania
Pozostali gracze decyduja, ktérego z twoich zwierzakéw musisz umiesci¢ na piramidzie.
Wybranego zwierzaka ustaw jedna reka na piramidzie.

Krokodyl

WezZ jednego zwierzaka ze swojej puli i ustaw od strony paszczy lub ogona krokodyla, tak,
aby oba zwierzaki sie stykaty ze soba. Jesli na tym miejscu znajduije sie juz inny zwierzak,
mozesz dostawi¢ do niego swojego zwierzaka.

W ten sposé podstawa (fundament)
piramidy sie powieksza..

Ustawianie zwierzakow

Wazne zasady dotyczace ustawiania zwierzakéw:

* Figurki zwierzakow ustawiamy przy uzyciu tylko jednej reki.

* Zwierzak, ktorego ustawiamy nie moze dotkna¢
powierzchni stotu (wyjatek: kiedy kostka pokaze nam
symbol krokodyla, wtedy zwierzak, ktérego ustawiamy
musi dotkna¢ powierzchni stotu).

o Wazne: wszystkie zwierzaki, ktdre ustawiamy na stole
muszg tworzy¢ jedna ciggfa linie (podstawe piramidy).

Twaoj ruch konczy sie po ustawieniu zwierzaka/ zwierzakow.
Czas na kolejnego gracza, ktory rowniez
wykonuje rzut kostka.




Gdy piramida sie zawali - wazne zasady:

* Jedli z piramidy spadna zwierzaki lub cata sie zawali, wtedy twoj ruch natychmiastowo
dobiega konca. Ten, komu spadty zwierzaki musi wybra¢ z nich 2 i z powrotem zabra¢ do
swojej puli. Pozostate figurki odtdzcie do pudetka. Jesli spadnie tylko jeden zwierzak,
gracz bierze tylko jednego zwierzaka.

* Krokodyl tez sie przewrécit? Ustawcie go z powrotem na swojej pozydji.

* Kiedy piramida sie zawalita miate$ w reku jeszcze jednego zwierzaka? Odt6z go z
powrotem do swojej puli.

* Jesli zwierzaki spadna z piramidy bez interwengji gracza, po prostu odtézcie je do
pudetka.

2akohczenie gry

Gra konczy sie, kiedy jeden z graczy
pozbedzie sie wszystkich zwierzakdw
ze swojej puli.

Gracz ten wygrywa i zostaje mistrzem
uktadania piramidy ze zwierzakéw!

Wariant dla doswiadczonych graczy

¢ W przypadku trzech lub dwéch graczy rozdzielcie pozostate zwierzaki miedzy soba w dowolny
sposéb.
® Jesli zwierzatka spadng z piramidy, gracz musi wzia¢ do swojej puli do pieciu zwierzakéw.

® Gracz, ktéremu pozostat tylko jeden zwierzak, nie moze juz rzuca¢ kostka. Musi wzig¢ swojego
zwierzaka i od razu umiesci¢ go na piramidzie.

Swobodna zabawa w uktadanie piramidy w pojedynke
lle zwierzakdw potrafisz umiesci¢ na krokodylu tak, aby piramida sie nie przewrécita?





