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(®) Mikado - nur nicht nervés
werden

Kein Spiel fur zittrige Hande: Die bunten
MIKADO-Holzstdbe erfordern Ruhe,
Geschicklichkeit und Konzentration.
Mikado ist ein Spiel fur zwei bis vier

Spieler.
In der Packung findest Du 31 Holzstdbe:

rot gestreift 10 x 5 Punkte Samurai
Ziel des Spieles
Jeder Spieler versucht moglichst viele

MIKADO-Stdbe aufzunehmen, ohne
andere Stdbe zu bewegen. Wer am Ende



die meisten Punkte erzielt hat, gewinnt
das Spiel.

Spielvorbereitung

Alle MIKADO-Stabe werden in eine Hand
genommen. Dabei soll die Hand auf
dem Tisch aufliegen und die Stibe oben
herausragen. Durch plétzliches Offnen
der Hand fallen die Stabe kreisformig
Ubereinander auf den Tisch. (D

Die Regeln

Jeder Spieler versucht die Stdbe einzeln
mit den Fingern aufzunehmen. Dabei
darfkein anderer Stab berhrt oder
bewegt werden. Wenn ein anderer Stab
bewegt oder nur berhrt wird, darf der
gerade beruhrte Stab zwar aufge-
nommen werden, aber danach ist der
ndchste Spieler an der Reihe.

Durch leichten Druck mit der Fingerspitze
auf das Ende eines Stabs kann dieser ein
wenig angehoben werden. Dadurch ist
es oft viel einfacher, einen Stab zu entneh-
men, ohne einen anderen zu berthren.

Hast Du bereits einen ,Mikado- oder
Mandarinstab aufgenommen, darfst Du
diesen Stab zur Hilfe nehmen, um andere
Stibe aufzuheben oder hochzuwerfen.
Aber auch bei dieser Aktion durfen keine
weiteren Stabe berUhrt oder bewegt
werden.

Wenn ein fremdes Stdbchen bewegt wird
und der ndchste Spieler an die Reihe
kommt, werden die eroberten Punkte
gezdhltund notiert.

So viel Mitspieler, so viele Runden werden
auch gespielt, damit jeder einmal dran-
kommt, die Mikado-Stébe zu ,werfen”.

MIKADO macht am meisten Spaf3, wenn
die Spielregeln genau beachtet werden.

Mikado-Variante

Noch spannender wird ein Spiel naturlich,
wenn auch der Stab im Spiel bleiben
muss, bei dessen Entnahme Du verse-
hentlich einen anderen Stab berthrt oder
bewegt hast.

Wir winschen Euch viel SpaB3 und eine
ruhige Hand!



Mikado - Keep your nerve

This is not a game for shaky hands:
The colourful MIKADO wooden sticks
require calm, skill and concentration.

Mikado is a game for two to four
players.

In the package you will find 31 wooden
sticks:

— N T .
green striped 10 x 2 points Kuli

red striped 10 x 5 points Samurai

— maa 00
orange striped 5 x 3 points Bonze

yellow/orange/yellow 5 x 10 points Mandarin
— N W .
blue striped 1x 20 points Mikado
Object of the game

Each player tries to pick up as many

MIKADO sticks as possible without
moving the other sticks. The player



with the most points at the end wins
the game.

Preparation

All the MIKADO sticks are taken into
one hand. The hand should be resting
on the table and the sticks protruding
above. By suddenly opening the hand,
the sticks fall in a circle on top of each
other on to the table. @

Rules

Each player tries to pick up the sticks
individually with his fingers. No other
stick may be touched or moved. If ano-
ther stick is moved or only touched, the
stick that has just been touched may
be picked up, but after that it is the
next player's turn. (2

A stick can be lifted slightly by ap-

plying light downward pressure to the
end of the stick with the fingertip. This
often makes it much easier to remove
one stick without fouching another.®)

If you have already picked up a ,Mika-
do” or ,Mandarin” stick, you may use
it to pick up or flick up other sticks. Ho-
wever, no other sticks may be touched
or moved during this action either.(@

When another stick is moved and it is
the turn of the next player, the points
scored are counted and noted.

As many rounds are played as there
are players, so that everyone gets a
turn at ,dropping” the Mikado sticks
once.

MIKADO is most fun when the rules of
the game are strictly observed.

Mikado variation

Of course, a game becomes even
more exciting if you have to leave
the stick in play that you accidentally
touched or moved when you
removed it.

We hope you have lots of fun and a
steady hand!



(P Mikado - gardez votre sang
froid

Inferdit aux mains tremblantes: ce jeu
de mikado en bois coloré nécessite du
calme, de I'habileté et de la concen-
fration.

Le mikado est un jeu pour deux a quatre
joueurs.
Tu trouveras 31 baguettes dans la boite:

— N T .
rayures vertes 10 x 2 points Kuli

— a0
rayures rouges 10 x 5 points Samurai

— T ma
rayures oranges 5 x 3 points Bonze

— W .
rayures jaune/orange/jaune 5 x 10 points Mandarin

rayures bleues 1x 20 points Mikado

Butdu jeu

Chaque joueur essaie de refirer le plus
de baguettes possible une a une et sans
faire bouger les autres. A la fin de la



partie, le gagnant est celui qui a cumulé
le plus de points.

Préparation du jeu

Toutes les baguettes sont prises a une
seule main. On place la main au dessus
delatable, les baguettes tenues d la
verticale. En ouvrant rapidement la main,
les baguettes fombent les unes sur les
autres de facon circulaire sur la table. (D)

Les régles du jeu

Chaque joueur retire une baguette de
son choix a I'aide de ses doigts. Il ne

doit pas toucher ou déplacer une autre
baguette. Tant quily parvient, il peut
continuer a refirer d‘autres baguettes.
Dés qu'il déplace une autre baguette par
inadvertance, il prend la baguette mais
céde son four au joueur suivant.

Avec une légére pression du bout du
doigt sur I'extrémité de la baguette, celle-
ci se soulévera. Cette technique permet
de refirer une baguette plus facilement
sans foucher les autres. @)

Situ as retiré une baguette Mikado ou
Mandarin, tu peux t'aider de I'une de ces
baguettes pour en retirer une autre en la
soulevant ou en la faisant sauter. Attenti-
on, méme avec cette fechnique tu ne dois
en aucun cas toucher ou déplacer une
autre baguette. @

Dés qu'une baguette est déplacée par
inadvertance, on compte ef note les
points remportés ef c'est alors au tour du
joueur suivant.

Il'y a autant de parties jouées que de
joueurs, afin de permettre a chaque
joueur de faire fomber” les baguettes.

Le mikado est encore plus amusant
lorsque les régles sont scrupuleusement
suivies.

Variante du mikado

Laisse dans le jeu la baguette que tu n'as
pas pu récupérer car tu en as fait bouger
une autre au méme moment. Tu te
rendras vite compte que le jeu deviendra
encore plus amusant.

Amusez-vous bien et ne tremblez pas
frop!



(®) Mikado: no te pongas nervioso

No es un juego para manos tembloro-
sas: Los coloridos palitos de madera de
MIKADO requieren calma, habilidad y
concentracion.

Mikado es un juego de dos a cuatro
jugadores.

Enla caja podrds encontrar 31 palitos de
madera:

— N T W
rayas verdes 10 x 2 puntos Kuli

— N
rayas rojas 10 x 5 puntos Samurai

— 000
rayas naranjas 5 x 3 puntos Bonze

amarillo/naranja/amarillo 5 x 10 puntos Mandarin

rayas azules 1x 20 puntos Mikado

Objetivo del juego
Cada jugador intenta reunir el mayor
ndmero posible de palitos de MIKADO.



Alfinal, quien haya conseguido mas
puntos ganard el juego.

Preparacion para el juego

Todos los palitos de MIKADO se cogen
con una mano Para ello, la mano debe
estar colocada sobre la mesay los palitos
deben sobresalir por arriba. Se abre la
mano para que los palitos caigan super-
puestos al azar sobre la mesa. (7)

Reglas del juego

Cada jugador intenta coger los palitos
solo con los dedos. Para ello, no debe
tocarse ni moverse ningdn ofro palito. Si
se toca o se mueve ofro palifo, dicho palito
podra cogerse, pero después serd el
turno del siguiente jugador. (2

Haciendo una ligera presion con la punta
del dedo en el extremo de un palito, este
puede elevarse ligeramente. De esta
manera, muchas veces es mds sencillo
retirar un palito sin focar ningdn ofro.

Siya has cogido un palito de “Mikado”

0 "Mandarin’, puedes ayudarte de este
palito para levantar ofros palitos. Pero en
esfa accion tampoco pueden focarse o
moverse otros palitos. @

Si se mueve otro palito, antes de que sea
el turno del siguiente jugador se contaran
y se anotardn los puntos conseguidos.

Se jugara tantas veces como sea
necesario para que cada jugador tenga
la oportunidad de “lanzar” una vez los
palitos de Mikado.

MIKADO se disfruta al maximo si se
siguen al pie de la lefra las normas del
juego.

Alternativas de Mikado

Por supuesto, el juego serd mas emoci-
onante si se deja el palito por medio del
cual has focado o rozado accidentalmente
ofro palo.

iEsperamos que lo paséis muy bieny que
fengdis una mano serenal



(O Mikado - gewoon niet zen-
uwachtig worden

Geen spel voor rillende handen: de kleur-
rijke, houten MIKADO-stokies vereisen rust,
behendigheid en concentratie.

Mikado is een spel voor twee fot vier spelers.
In de verpakking vind je 31 houten stokjes:

oranije gestreept 5x 3 punten bonze
geel/oranje/geel 5x10 punten mandarijn
blauw gestreept 1x 20 punten mikado

Doel van het spel

ledere speler probeert zo veel mogelifk
MIKADO-stokjes op te nemen, zonder
andere stokjes te bewegen. Wie op het
einde de meeste punten heeft verzameld,
wint het spel.



Spelvoorbereiding

Alle MIKADO-sfokjes worden in één

hand genomen. Hierbij moet de hand op
de tafel liggen en moeten de stokjes er
bovenaan uitsteken. Door nu de hand plots
te openen, vallen de sfokjes in een cirkel
over elkaar op de fafel. (1)

De regels

Elke speler probeert één stokje met de
vingers op te nemen. Hierbij mag geen
enkel ander stokje worden aangeraakt of
bewogen. Indien een ander stokje bewo-
gen of slechts aangeraakt wordt, mag het
vastgenomen stokje weliswaar nog wor-
den weggenomen, maar is vervolgens de
volgende speler aan de beurt. (2)

Door licht met een vingertop op het einde
van een stokje te duwen, kan dit iets
worden opgetild. Zo wordt het dikwijls veel
makkelijker om een stokje weg te nemen,
zonder een ander stokje aan te raken.

Als je al een ‘mikado’ of ‘mandarijn” hebt
opgenomen, mag je dit stokje als hulp-
middel gebruiken om andere stokjes op
tefillen of omhoog te gooien. Ook bij deze
handeling mogen geen andere stokjes
worden aangeraakt of bewogen! (@

Wanneer een ander stokje wordt bewogen
en de volgende speler aan de beurtis,
worden de behaalde punten opgeteld en
genoteerd.

Er worden evenveel rondes gespeeld als
er spelers zijn, zodat iedereen eens aan
de beurt komt om de mikadostokjes te
‘gooien’.

MIKADO is het leukste, wanneer de spelre-
gels strikt worden gevolgd.

Mikado-variant

Het spel wordt natuurlik nog spannender,
als jullie afspreken dat een stokje in het
spel moet blijven, als het niet kon worden
weggenomen zonder een ander stokje
aan te raken of e bewegen.

Wijwensen jullie veel plezier en een vaste
hand!



Mikado - nu gcelder det om
at holde tungen lige i munden

Dette er ikke et spil for sitrende
heender. De kulgrte MIKADO-treepinde
krcever en rolig hdnd, behcendighed og
koncentration.

Mikado spilles af 2-4 spillere.
| pakken befinder der sig 31 treepinde:

rgdstribet 10 x 5 point Samurai
orangestribet 5x 3 point Bonze

Meningen med spillet

Hver spiller skal preve at lgfte pindene
fra spillefladen én for én uden at
beveege de andre pinde. Den, der far
samlet flest point, har vundet spillet.



Forberedelse af spillet

Tag alle MIKADO-pindene i handen og
lceg s@ hdnden pd bordet, sé pindene
kommer til at rage op foroven. Slip nu

alle pindene, sa de kommer til at ligge
cirkelformet p& bordet i en rodet bunke.(D

Spilleregler

Nu skal spillerne starte med at lgfte en
pind fra bunken med fingrene. Man
md kun lgfte en pind ad gangen, og
de andre pinde ma ikke rares eller
beveege sig. Hvis en af de andre pinde
flytter sig eller berares, ma den aktuelle
spiller godt prave at fierne pinden fra
bunken sd lcenge de andre pinde ikke
beveeges, men derefter gdr turen til
neeste spiller. @

Man kan ogsd preve at fierne en pind
ved at trykke fingerspidsen ned mod
enden af pinden og pa den made
vippe den ud af bunken. Dette er ofte
den nemmeste mdde at fierne en pind
fra bunken uden at komme il at rgre
ved de andre pinde.®

Hvis du skulle have haft held til at fierne
en Mikado- eller Mandarin-pind, md
du gerne bruge denne som hjcelp fil at
lafte de andre pinde eller kaste dem

op iluften. Men ogsd her geelder det
om ikke at rare ved eller flytte de andre
pinde. @

Nar en pind beveeges og det dermed
er neeste spillers tur, teelles og noteres
de opndede point.

Der spilles lige s mange runder som
der er spillere, sa alle far mulighed for
at samle Mikado-pinde.

MIKADO er sjovest, ndr alle spilleregler
falges.

Spillevariant

Spillet bliver endnu mere speendende,
hvis den pind, som blev brugt, da du
kom til af rgre ved eller flytte en af de
andre pinde, skal forblive i spillet.

Vi gnsker jer rigtig god forngjelse og en
rolig hand!



(O Mikado - non perdere la calma

Non & un gioco per chi ha le mani che
tremano: i bastoncini dilegno colorati
del MIKADO richiedono calma, abilita e
concentrazione.

I Mikado & un gioco per due fino a quattro
giocatori.

Trovi nella confezione 31 bastoncini di
legno:

— N T W
verde a strisce 10 x 2 punti Kuli

rosso a strisce 10 x 5 punti Samurai

— T
arancione a strisce 5 x 3 punti Bonzo

giallo/arancione/giallo 5 x 10 punti Mandarino

— I I a
blu a strisce 1x 20 punti Mikado
Obiettivo del gioco

Ogni giocatore deve cercare di raccogliere
il maggior numero possibile di bastoncini
del MIKADO senza muovere gli alfri.



Vince il gioco chi al termine ha raggiunto il
punteggio piU alto.

Preparazione del gioco

Stringere in una mano futti i bastoncini
del MIKADO, tenendo la mano poggiata
sul tavolo con i bastoncini che spuntano
fuori verso I'alto. Aprire improvvisamente
la mano facendo cosi cadere a ventaglio i
bastoncinil'uno sull‘altro sul tavolo. (T)

Le regole

Ogni giocatore deve cercare di afferrare

i bastoncini uno ad uno con le dita senza
toccare né muovere gli altri bastoncini. Se
si muove o se sitocca un alfro bastoncino,
ilbastoncino che & stato appena foccato
pud essere raccolto, il turno perd passa al
giocatore successivo. (2)

Esercitando con la punta delle dita una
leggera pressione sull'estremitd di un
bastoncino, questo bastoncino pud essere
sollevato un po’. In questo modo & spesso
possibile raccogliere un bastoncino pid
facilmente senza muovere gli aliri. (3)

Se hai gia raccolto un bastoncino “Mikado”
o Mandarino, puoi avvalerti di questo per
raccogliere o sollevare altri bastoncini.
Perd anche quando esegui questa opera-
zione, devi fare attenzione a non foccare
né muovere gli altri bastoncini. @)

Ogni volta che sitocca un altro bastoncino
e cheilturno passa al giocatore succes-
sivo, occorre contare e segnare i punti
oftenuti.

Ci devono essere fanti turni quanto il
numero di giocatori, in modo che ciascun
giocatore abbia almeno una volta la
possibilita di “lasciar cadere” i bastoncini
del Mikado.

Ci si diverte di pid con il MIKADO quando si
rispettano scrupolosamente le regole.

Variante del Mikado

Owviamente il gioco diventa ancora pid
awvincente se foccando 0 muovendo
inavvertitamente un altro bastoncino, si
deve lasciare sul tavolo il bastoncino che si
voleva raccogliere.

Vi auguriamo buon divertimento e una
mano ferma.



(®) Mikado - basta néo ficar
nervoso

Um jogo para mdos firmes: As varetas de
madeira coloridas do MIKADO requerem
calma, destreza e concentragdo.

Mikado & um jogo para dois a quatro
jogadores.

Na embalagem podes encontrar 31
varetas de madeira:

— I I a
verdes 10 x 2 pontos Kuli
vermelhas 10 x 5 pontos Samurai
— T  ma

laranjas 5 x 3 pontos Bonze

— I I .
amarelas/laranjas/amarelas 5 x 10 pontos Mandarim

— N T .
azul 1x 20 pontos Mikado
Objetivo do jogo

Cada jogador tenta recolher o maior
ndmero possivel de varetas MIKADO
sem mover outras varetas. Ganha o jogo
quem conseguir mais pontos no fim.



Preparacdo do jogo

Pegar em todas as varetas MIKADO com
uma mdo. A mdo deve estar pousada

na mesa e agarrar as varetas por baixo,
voltadas para cima. Abrindo subitamente
amdo, as varetas caem na mesa, umas
sobre as outras, formando um circulo. D

Regras

Cada jogador fenta refirar as varetas com
os dedos, uma a uma. Ndo pode tocar
ou fazer mover qualquer outra vareta. Se
focar ou apenas mover outra vareta, esta
pode ser refirada, mas passa a vez ao
jogador seguinte. @

Pressionando ligeiramente com a
ponta do dedo na ponta de uma vareta,
& possivel levantd-la um pouco. Assim,
& mais facil retirar uma vareta sem focar
em outras.

Se ja tiveres a vareta “Mikado” ou uma
vareta Mandarim, podes usd-la para
ajudar a levantar ou retirar outras varetas.
No entanto, neste caso também néo &
permitido tocar ou mover outras varetas.(@)

Quando for movida outra vareta e for a
vez do jogador seguinte, soma os pontos
etoma nota.

0 nomero de jogadas é igual ao nimero
de jogadores, para que cada um possa
jogar a vareta “Mikado”.

O MIKADO & mais divertido quando
se joga exatamente de acordo com as
regras.

Variante do Mikado

Um jogo torna-se, naturalmente, ainda
mais excitante se a vareta que fe fez tocar
ou mover outra tiver que ficar no jogo.

Diverte-te e tem mdo firme!



Mikado - tylko spokojnie

Gra nie dla trzesqcych rgk: Kolorowe,
drewniane bierki MIKADO wymagaiq
spokoju, umiejetnosci i koncentracii.

Mikado to gra dwa dwdch do czterech
graczy.

W opakowaniu znajduije sie 31 drewni-
anych patyczkdw:

— TN T .
zielonymi paskami 10 x 2 punkty Kuli

— 00
czerwonymi paskami 10 x 5 punktéw Samurai

— m 000
pomaranczowymi paskami 5 x 3 punkty Bonze

— I I W
20tymi/pomarariczowym/zotymi 5 x 10 punktow Mandarin
— mmm mam O maw
niebieskimi paskami  1x 20 punktow Mikado
Cel gry

Wyjq¢ jak najwiecej patyczkow MIKA-
DO w taki spos6b, aby nie poruszy¢
pozostatych. Wygrywa osoba, ktora
zdobyta najwiecej punktow.



Przygotowanie do gry

Wszystkie bierki MIKADO nalezy wzigé
w reke. Bierki trzymane w zacisnietej
dtoni powinny by¢ koAcami oparte

0 stot. Przy szybkim otwarciu dfoni
pateczki upadng jedna na drugq,
tworzqc okrggty stos.

Zasady gry

Gracze probujq kolejno podijqé palcami
pojedyncze pateczki ze stosu. Przy
czym nie wolno dotkngé ani poruszyé¢
pozostatych bierek. Jezeli ktdrakolwiek
inna pateczka drgnie, mozna wcigz
zabra¢ wybrang pateczke, ale naste-
puje utrata kolejki. @

Naciskajac delikatnie opuszkami
palcdw na koricowke pateczki, mozna
ja lekko unies¢. W ten sposéb jest
czesto duzo tatwiej podjqé bierke bez
poruszania pozostatych.

Jezeli gracz majuz bierke Mikado lub
Mandarin, moze jg wykorzystac do
podijecia nastepnych pateczek. Jednak
rowniez wiedy gracz nie moze dotkngé
ani poruszyé pozostatych pateczek. @

Gdy nieodpowiednia pateczka zostanie
poruszona i gdy przychodzi kolei na
kolejnego uczestnika, nalezy podliczy¢
i zapisac punkty.

llo¢ rund w grze zalezy od liczby
graczy. Kazdy gracz musi raz rozrzucié
bierki Mikado.

Gra MIKADO jest przyjemna szc-
zego6Inie wtedy, gdy gracze doktadnie
przestrzegajq zasad.

Warianty gry

Gra jest oczywiscie jeszcze bardziej
ekscytujgca, gdy zatozymy, ze w
przypadku poruszenia pozostatych
pateczek nie mozna juz podjqé wy-
branej bierki.

Zyczymy przyjemnej zabawy i pewnej
reki!



MMKaA0 - ToNbKO He

BONHOBATLCA

/rpa He ang apoxatumx pyk: Mrpa B
PA3HOLBETHbIE AePEBIHHBIE NCNOYKN
MIUKAO TpebyeT CnoKoicTams, NOBKOCTU 1
COCPEAOTOYEHHOCTH.

MwKaz0 — 370 Wrpa, B KOTOPOI MOryT
MPUHAMQTb Y4OCTHE OT f1BYX A0 HeTblpex
rPOKOB.

B nakete bl HaMaeLwb 31 AepesaHHy0
ManoyKy:

— N T W
3e/eHble 10 x 2 o4KoB (Kynm)
— m 00
KpacHble 10 x 5 0408 (camypaii)

— 00
OpaHXeBble 5 x 3 ouykos (6oH3a)

KE/Tble/OPaHXEBLIA/XENTbIA 5 X 10 04KOB (MAHAAPUH]
— N T W
CUHSS 1x 20 04KOB MMKAA0
Lienb urpe!

KaxX bl UrpoK CTPEMHTCS BLITAHYTb KaK
MOXHO 6onbLue nanovek MUKALO, He



C/1BUrast NPV 3TOM Apyrite nanoyki. Tot, KTo
B KOHLLE Wrpbl HaGepeT HanbonbLIee Yncno
04KOB, BBIMTPbIBAET.

MoparoToeka K urpe

Bce nanoykn MUKALIO 6epyT B 0aHy pyky. Mpw
3TOM PyKQ AO/KHA 1EXATb HA CTONE, W KOHLbI
ManoYeK A0MXHbI BBICTYNATL CBEPXy. Mocne
PE3KOro PACKPLITUS PYKY NANOYKM yNaayT Ha
cron kpyrom apyr Ha gpyra. (D

Mpaeuna

Kaxzpli MrPOK MbITAETCS B3STh NALLAMM M0
0fHO Nano4Ke. Mput 3TOM He/b39 KACATLCS

W CABITQTb HI OAHY U3 OCTANbHBIX NO/I04e.
ECAM UrPOK KOCHYNCS AN NWLLIb CABMHYN

APYryio NANONKY, €8 MOXHO B3SiTh, HO Noc/e
37070 X074 NepexoavT k creaylowwemy urpoky. 2

Jlerkim HaxaTem KOH4MKA NANbLIA Ha KOHeL,
MAn0YKN MOXHO CNerka NpUnoaHATL ee.
HacTo TaKMM CNOCOBOM HAMHOTO MPOLLiE B3ATb
NAnoyKy, He Kacascb 0CTaNbHbIX. @

EC/M Thl Y3 BBIHYA NANOYKY «MUKA0» UK
MAHAQPYH, Tbl MOXeLLb UCTIONb30BATH €€ B
KayeCcTBe BCNOMOTQTENbHOTO UHCTPYMEHTA
LNS NPUNOAHVMAHS N NOAKMALIBAHHS
Apyrix nanoyex. Ho v B 31om cy4ae Henb3s
KaCATLCS MW CABUTATE APyriAe NA0YKN.

ECNM CABUHYTA NOCTOPOHHSIS NANONKA, U
XOZ, NEPEXOAUT K CNEAYIOLLeMY UPOKY,
HABPAHHbIE 04KV MOACHUTLIBAIOTCS 1
30MMCbIBAIOTCS.

PayHA0B UrPAETCS CTONBKO, CKOMBKO UIPOKOB,
4T0GbI KOX b NOMY4XA BO3MOXHOCTS 110
0fHOMY pa3y «GPOCUTHY NIAN0YKY MIKAZO.

B MKALIO nHTepecHee BCero Urpartk, ecim
4eTko CO0/I0AATE MPABMAA UFPbI.

BapuaHTb Urpsl B Mukaao

ELle yBNexaTtenbHed MoyuuTes urpa, ecm
NAN0YKA, NPV BLITITBAHNN KOTOPOV Tl
CYHQIHO 30/AeN MMM CABUHYN APy
NANONKY, TOXe AONKHA ByAET 0CTABATLCS
BUrpe.

JKenaem Bam yBnekaTebHOM Urpbl M TBEPAOH
pyku!
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