Akcja
Zasady gry

Od 2% do5 lat
Od 2 do 4 graczy
10 min

To czas zabawy w dzungli! Zbuduj piramide, graj w kregle, rzucaj i tap...podejmij te i wiele innych
matych wyzwan, aby zdobywa¢ medale. Pierwsza gra akcji, w ktorej mate dzieci przenosza przedmioty i
rozwijaja SWoje umiejg¢tnosci motoryczne.

Zawarto$¢ pudetka:
6 zwierzat, 20 kart, 12 medali.

Przygotowanie do gry:
Umiesci¢ sze$¢ zwierzat na srodku stolu obok podstawy pudetka i medali. Przetasowac karty, a nastgpnie
utozy¢ je na stosie obok pudetka, skierowane obrazkiem w dot.

Jak graé:

Gracze na zmian¢ prowadza gre w Kierunku ruchu wskazowek zegara. Najmtodszy gracz losuje kartg i
prébuje podja¢ wyzwanie przedstawione na karcie. Gracze majg prawo do trzech préb dla kazdego
wyzwania.

» Wyzwanie nr 1: Piramida. Wez dwa zwierzeta pokazane na karcie i sprobuj utozy¢ je w sposob
pokazany na rysunku. Piramida musi pozosta¢ stojaca przez co najmniej 30 sekund, aby zadanie zostato
zaliczone.

» Wyzwanie nr 2: Rzucanie. WezZ zwierzg pokazane na karcie i sprobuj wrzuci¢ je do pudetka. Pudetko
powinno by¢ umieszczone w odlegtosci pokrywki od Ciebie (okoto 20 cm). Zwierze musi wyladowaé w
pudetku i nie moze odbi¢ si¢ ani wypasc¢, aby rzut zostal zaliczony.

» Wyzwanie nr 3: Balansowanie. Wez zwierze pokazane na karcie i sprobuj balansowa¢ nim na swojej
glowie. Musisz utrzyma¢ zwierze w miejscu bez koniecznosci trzymania go przez co najmniej 30 sekund,
aby to wyzwanie zostato zaliczone.

» Wyzwanie nr 4: Karuzela. Wez zwierze pokazane na karcie i sprobuj przekaza¢ je trzykrotnie
za swoimi plecami. Aby wyzwanie zostato zaliczone, nie mozna upusci¢ zwierzecia podczas trzykrotnego
przektadania.

* Wyzwanie nr 5: Celowanie. Wez dwa zwierzgta pokazane na karcie. Potdz jedno na gorze pudetka, jak
pokazano na rysunku. Pudetko powinno by¢ umieszczone pionowo w odlegtosci pokrywki od Ciebie
(okoto 20 cm). Nastepnie wrzuci¢ drugie zwierze, aby sprobowaé zbi¢ to znajdujace si¢ w pudetku. Aby



wyzwanie zostato zaliczone, zwierz¢ musi wypa$¢ z pudetka. Nie ma znaczenia, czy pudetko réwniez
spadnie.

» Wyzwanie nr 6: Rzucanie i tapanie. Wez zwierze pokazane na karcie i wyrzu¢ je W powietrze jedna reka,
a nastepnie ztap je ta samg reka.

Jesli powiedzie sie Twoje wyzwanie, wygrywasz medal, w przeciwnym razie nic nie zdobywasz.
Nastepnie przychodzi kolej nastepnego gracza.

Kto wygrywa?
Gdy wszystkie medale zostang zdobyte, to zwycig¢zcg jest gracz z najwigksza liczba medali.



