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Utozy¢ Sciezke wykorzystujgc wszystkie klocki pentomino.
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Zasady gry

6 drewnianych klockéw pentomino, 40 wyzwan (3 poziomy trudnosci).

K TTTT tatwy WY Sredni

Roztdz na stole 6 klockdéw pentomino i potéz z
boku karty wyzwan.

Wybierz jedna karte wyzwar i pot6z na niej
wskazane klocki.

Nastepnie sprobuj potozy¢ na karcie pozostate
elementy aby utozyc¢ Sciezke.

*** Trudny

.
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. Kazda $ciezka zaczyna sie kwadratem

. Sciezka pomiedzy kwadratami start i koniec

. Klocki pentomino moga by¢ potozone tylko na biatych

. Klocki pentomino mogga dotykac z jednej strony tylko

i koriczy na innym kwadracie

(tart) (koniec)

musi by¢ nieprzerwana.

. Klocki pentomino mozna umiesci¢ w dowolnym kierunku (przéd/tyt).

kwadratach. Granatowe kwadraty to przeszkody.

innego klocka pentomino, lub kwadratu start/koniec

. Klocki pentomino nie mogg by¢ potozone w sposdb, aby

stykaty sie jedynie rogami.

Autor gry: Sébastien Decad



DO ©06
e | © olo @,
2EE ©), 9 ©,
OGO HCOOOEE ©
©1®)
GGG ©
® (-]
©©
©]@) |
Q|0 ® ©Je |
@ © ©]®)
eleje] @ @)
o
o]0 ® ©
o) BI® ) ©,
00O o DO
o B
L ©
OOE ) ©
@@ ©
® oo
@@ [
GG
O HEEEO
& @@, ©
) olele POOGG
CICICICIC)




@]
006 G
o ® ofe
_ o]e)0 0 ® , _
_ | @ slelelele] | ©
Blelee | © Q0 SJere oYe)
ele] | [@ ) ©) ® |@ ©@
® 6 © =) © |[eleole )
9999 @]9 8 59
@O
© [@l©
elele | [@
=
oo 9
) 9)
olo]o 0
©006
@le] [Blol6
© | o ® @
CHCICIC © ©[Cle]le] [ejole.
) | RN o © O
00EEE © RE ©, _ =
© @ [©l© @ © CHCICHCY @)
) O @08 ] ©@® ® ®
] ®0@ B 000




‘ OEEE ©]0]0O),
@ | () © ©,
@)6) ® @18 ©
©0 DB ele] | |
® ©
©O® QLGS
® Q
@ 1 O
i CUCHGHC)

@@




©
©
@@
® B
DE o
B 0
2]d] 0 o

©1®

®@
®)

©EE




olo]e




