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SUDOKU 

Zawartość: 

16 żetonów przedstawiających 4 rodzaje miejsc zamieszkania w 4 różnych 

kolorach, 40 kart wyzwań (4 poziomy trudności) 

 

Cel gry: 

Wypełnij diagram 16 żetonami. 

 

Przebieg gry:  

Połóż 16 żetonów na stole. Obok nich umieść karty wyzwań. Weź 

pierwszą kartę wyzwań i spróbuj uzupełnić diagram 16 żetonami według 

poniższych instrukcji: 

-  Każdy rodzaj miejsca zamieszkania może wystąpić tylko raz: 

• w linijce, 

• w kolumnie, 

• w strefie danego koloru. 

   

  



 

- Strefy kolorów składają się z 4 żetonów tego samego koloru i powinny 

występować jako całość. Strefy mogą przybierać kształty przedstawione 

poniżej: 

 
- Jeśli kwadrat na diagramie posiada wskazówkę, musisz się do niej 

dostosować, kładąc odpowiedni żeton. 

Na przykład:  

 

   

   



 

Każda karta wyzwań ma tylko jedno możliwe rozwiązanie. 

Rozwiązania znajdują się na końcu instrukcji.    

Gra autorstwa: Alain Brobecker 
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