ey Dogs

Wiek graczy: 8-99
Liczba graczy: 2-3

@ Zawartosc: 64 karty z roznymi psami i ich 2-sylabowymi imionami.
Lucy, Nina, Clara, Megan, Panpan, Charly, Nolan i Kevin.
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@ Cel gry: Wygrac tak duzo kart jak to mozliwe, przed koncem gry.

Rozgrywka:

Potasuj karty i rozdaj je wszystkim graczom. Trzymajcie je w rece,
zakryte. Wszyscy na raz odwracaja pierwsza karte ze swojego stosu i
ktada ja na srodku stotu tak, aby byta widoczna dla wszystkich. Pierwszy
z graczy, ktory powie poprawne imie, wygrywa runde. Aby utworzy¢
imie, gracze musza kierowac sie instrukcjami ukazanymi na kartach i
uzy¢ wtasciwych sylab.

Jesli na gwiazdce widnieje cyfra "1", gracze musza uzy¢ pierwszej sylaby
z imienia, natomiast jesli cyfra "2", wtedy uzywaja drugiej.

Jesli graja 3 osoby, pojedyncze imie powinno sie sktada¢ z 2 lub 3 kart
potozonych na stole.




Przyktad A:
Kevin “1” i Clara “2” =
Kera

Jesli obie karty posiadaja te sama cyfre w gwiazdce, gracze moga
uzy¢ wtasciwych sylab z podanych imion, w wybranej przez siebie
kolejnosci.

Przyktad B: SLEHA
Kevin “1” i Clara “1” =
Kecla lub Clake

Karty bitew:

« Jesli sylaby na obu kartach tworza oryginalne imie psa (np. Lucy 1 i
Lucy 2 = Lucy) czas na wojne.

« Jesli wiecej niz jeden gracz powie wtasciwe imie w tym samym
czasie, rowniez czas na wojne.

Podczas bitwy, wszyscy gracze graja jednoczesnie: ktada zakryta karte,
na karcie, ktora juz lezy odkryta na stole, nastepnie ktada kolejna,
odkryta na wierzchu powstatej kupki. W tym momencie znowu
rozpoczyna sie wyscig, aby by¢ pierwszym, ktory odgadnie wtasciwe
imie. Wszyscy gracze biora udziat w wojnie.

Koniec gry:
Gra konczy sie, gdy ktoremus z graczy zabraknie kart. Wygrywa
osoba z najwieksza liczba kart.
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