
  Wiek: 2,5-5 lat 

            Zawartość: 24 karty (12 ryb)

            Cel gry: stworzyć jak najszybciej 4 ryby       

      Rozgrywka:
        Rozłóż losowo 24 połówki ryb na środku stołu, 
obrazkami do góry.

Dla młodszych graczy, lub przez kilka pierwszych 
rund, zmniejsz liczbę ryb na stole. (Usuwając obie 
połówki każdej ryby.)

Wszyscy gracze grają jednocześnie, próbując jak 
najszybciej złożyć 4 ryby.
Ryba „liczy się”, jeśli obie jej połówki mają kropkę 
tego samego koloru!

PUZZLE 

Aby wyprawa na ryby się udała potrzebujesz 
całych ryb! Kto najszybciej złapie 4?



Koniec gry:  Pierwsza osoba, która złoży 4 
ryby wygrywa grę.

Gra stworzona przez: Babayaga




