Bf5dh,

PUZ2 '
Wiek: 2,5-5 lat

@ Zawarto§é: 24 karty (12 ryb)

@ Cel gry: stworzyc¢ jak najszybciej 4 ryby

Aby wyprawa na ryby sie udata potrzebujesz
catych ryb! Kto najszybciej ztapie 4?7

Rozgrywka:
¥ Rozt6z losowo 24 potdwki ryb na Srodku stotu,
obrazkamido gory.

. Dlamiodszych graczy, lub przez kilka pierwszych
rund, zmniejsz liczbe ryb na stole. (Usuwajgc obie
potowki kazdej ryby.)

Wszyscy gracze grajg jednoczesnie, probujac jak

najszybciej z%ozyc 4 ryby.
Ryba,liczy sie”, jesli obie jej potowki majg kropke

tego samego koloru!
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Koniec gry: Pierwsza osoba, ktora ztozy 4
ryby wygrywa gre.
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Gra stworzona przez: Babayaga
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