BUKI 5426

PROFESJONALNE STUDIO -
GARNCARSTWO

Wiek 8+




Zestaw zawiera:
. 1koto garncarskie z szufladg
.1kg biatej gliny
.1kg brazowej gliny
.1paleta

. 5 tubek z farbg (15 ml)
. 2 pedzelki
. 5 tubek z brokatem
.1rysik
10. 3 pieczatki
11.1ggbka
12. Diamenciki
13. 1 tubka kleju
14. 1 ruchomy silniczek
15. 1 pedat
16. Wtyczka
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5. 5 drewnianych i metalowych narzedzi do rzezbienia
6
7
8
S

OSTRZEZENIE
Te aktywnoSci powinny by¢ wykonywane pod nadzorem
0s6b dorostych. Wykonuj je w kuchnii zabezpiecz miejsce

pracy. Glina stuzy tylko do wykonywania zadan zawartych
W tym zestawie. Trzymaj poza zasiegiem dzieci ponizej 8. roku zycia. Nie jedz. Unikaj kontaktu z oczami.
WyczyS¢ sprzet po uzyciu. Myj rece po kazdej aktywnosci.



TRANSFORMATOR

Odtacz adapter od gniazdka przed wyczyszczeniem go. Uzywaj lekko wilgotnej Sciereczki do czyszczenia
powierzchni. Adapter uzywany do tej zabawki powinien by¢ regularnie sprawdzany pod katem jakichkolwiek
usterek w kablu, wtyczce, obudowach lub innych czesSciach. Jesli jakakolwiek usterka zostanie znaleziona,
nie nalezy korzystac ze sprzetu do czasu jego naprawienia. Zabawka nie powinna by¢ podtaczona do
wiekszej ilosci zrédet pradu, niz rekomendowane.

Ta zabawka nie jest zaprojektowana dla dzieci ponizej 3. roku zycia. Zabawka powinna by¢ uzywana
wytacznie z transformatorem przeznaczonym dla zabawki (przedmiot: 5426). Transformator nie jest
zabawka. Gniazdko powinno by¢ zlokalizowane w poblizu urzadzenia, z fatwym dostepem. Nalezy
zachowac instrukcje, gdyz zawiera istotne informacje.

GLINA
Sktad: tlenek glinowy, krzemionka, wapno hydrauliczne 4

Zestaw zawiera dwa rodzaje gliny w dwoch réznych kolorach.
Ciemniejsza jest bardziej autentyczna, jasniejsza bedzie
fatwiejsza do malowania.

Po otwarciu torebki doktadnie jg zamknij, aby zapobiec
wysychaniu gliny. Jesli pézniej chcesz uzy¢ gliny ponownie, mozesz dodac nieco wody, aby tatwiej sie
pracowato. Raz otwartg torbe mozesz przechowywac do roku czasu, pod warunkiem ze za kazdy razem
szczelnie zamykates jg zamkiem. Glina w zestawie wysycha na powietrzu. Latem suszenie trwa 2-3

dni, zimg 3-5. Gdy zuzyjesz catg gline, mozesz kupisz jakgkolwiek inng, aby pracowac dalej.

DODATKI

1. Koto garncarskie wyglada jak talerz, na
ktorym ktadziesz gline. Kiedy nacisniesz
pedat, zacznie sie obracaé dzieki silnikowi.
Koto zawarte w tym zestawie jest ruchome i
moze zosta¢ umieszczone na szufladzie. To
oznacza, ze mozesz zostawic¢ swoje dzieto,
aby bezpiecznie wyschto. Twoj zestaw
zawiera dwa kota — dzieki temu mozesz
pracowac nad kolejnym dzietem, gdy

pierwsze schnie!



2. Obcinacz zostat specjalnie zaprojektowany, aby odmierzac potrzebng
gline i sprawdzac czy jest umieszczona centralnie na Srodku kota. Jesli
glina nie znajduje sie idealnie posrodku kota, twéj projekt nie uda sie.

3. Narzedzie modelujace ma dwa konce o réznych
L ksztattach. Uzywa sie go do taczenia czesci dzieta razem,
np. uchwytu do kubka. Przyda sie réwniez, aby dotrze¢ do
matych przestrzeni, tam gdzie nie zmieszczg sie twoje palce, aby nadac ksztatt glinie.

4. Narzedzie do modelowania z drucikami stuzy do
odcinania gliny. Bedzie potrzebne do tworzenia (=== — )
odpowiednich form.

5. Zeberko stuzy do wygtadzania gliny i usuwania jej nadmiaru. Okragta czesé
pozwala pracowac wewnatrz garnkow.

6. Drucik stuzy do obcinania gliny lub do tatwiejszego zdejmowania jej z P g
kota. Jesli chcesz skrocic drucik, po prostu owin go wokoét jednego z . f
drewnianych uchwytéw, dopoki nie osiggniesz pozgdanej dtugosci. ( 4

7.1gta stuzy do zdrapywania powierzchni gliny, aby
R s, 710z ¢ dWie czeSci ze soba, aby lepiej sie trzymaty.
Mozesz jej takze uzy¢ do wydrapywania wzoréw po

dokonczeniu projektu, ale zanim glina wyschnie.

8. Gabka stuzy do wyczyszczenia twojego dzieta po jego skonczeniu, ale zanim
glina wyschnie. Wlej troche wody do miski, zanurz w niej gabke, wycisnij i
delikatnie przesuwaj nig po glinie, ,

aby wygtadzic jej powierzchnie. L ’

9. W zestawie znajduje sie

mnoéstwo akcesoriow, ktorych mozesz uzy¢ do dekoracji
wyschnietego dzieta: brokat i diamenty, ktére mozesz przykleic
za pomocg kleju oraz pieczatki, ktére mozesz docisnagé do farby.
Maty czarny rysik pomoze ci z tatwoscig podnosi¢ mate ozdoby.
W szufladzie znajdziesz palete do miksowania farb!




PRZYGOTOWANIE STACJI PRACY
1. Ustaw stacje w miejscu, ktére moze sie pobrudzié, zabezpiecz stot,
zatoz fartuszek lub jakies stare ubrania.

2. 0dwroc¢ stacje i zamontuj silniczek.

3. Dotacz kabel do pedatu, nastepnie podtacz kabel do silniczka.

4. Po podtaczeniu poprowadz kabel za stacjg. Odwroc stacje z
powrotem. Mozesz teraz podtgczyc adapter do sieci. Umies¢ pedat na
ziemi.




5. Zainstaluj koto. W16z szuflade. Twoja stacja musi stac
catkiem ptasko na stole, aby szuflada wysuwata sie bez
problemu.

6. Umies¢ drewniane akcesoria w miejscach do tego
przeznaczonych. Wszystko gotowe!

PRZYGOTOWANIE
1. Umiesc¢ folie w obcinaczu. Pot6z go na kole.




2. Do wypetnienia obcinacza potrzeba 250¢ gliny. Do zwazenia uzyj wagi
kuchenne;j.

3. Wypetnij miske wodg, dobrze namocz i zagnie¢ gline, dopoki nie bedzie wilgotna i tatwa do
wyrabiania. Ten zabieg usunie tez wszelkie pecherzyki powietrza. Teraz bedzie ci fatwiej wypetni¢
obcinacz i uformowac gline.

4. Umiesc¢ gline w obcinaczu.




5. Gdy glina znajdzie sie idealnie posrodku,
ostroznie zdejmij z niej obcinacz i folie.

Lekko docisnij gline, ale nie za mocno, aby
i nie byta znieksztatcona.
6. Zmocz rece duzgiloscigwody. - y; »
Dotknij i wygtadz palcem y N -__‘I;rl f/
podstawe gliny, aby dobrze g \@J A

trzymata sie kota. - (T} 7
Twoja glina jest gotowa do

rzezbienia. Podazaj za

instrukcjami ponizej, aby

dowiedziec sie jak cos wydrazyc,
ucisnac lub zrobi¢ otwor i tworzy¢ nieskonczone dzieta! Mozesz powtoérzyc te kroki, aby pocwiczyc.

Twoje rece musza by¢ nieustannie wilgotne. Jesli glina lepi ci sie do rak, to dlatego ze potrzebujesz wiecej
wody! Twoje pierwsze proby nie muszg zakonczy¢ sie sukcesem. Jesli musisz, uformuj gline z powrotem na
ksztatt bryty i zacznij od poczatku, dopoki nie nauczysz sie tworzy¢ idealnej tekstury. Jesli twoja glina jest
za mokra po kilku préobach, pozostaw jg do wyschniecia na okoto godzine i zacznij ponownie.

DRAZENIE

1. Zanurz palec wskazujacy prawej dtoniiostroznie
nacisnij tworzac dziurke (pamietaj, aby silnik byt
wytaczony — nie naciskaj pedatu).




y 2. Nacis$nij pedatiumiesc¢ oba kciuki w dziurze, aby jg pogtebic lub
rozszerzy¢. Pamietaj, aby kciuki byty mokre. Nie potrzeba uzywac duzo
| sity — po prostu docis$nij delikatnie.

Upewnij sie, ze skonczysz zanim dosiegniesz dna — inaczej bedziesz
musiat zaczac od nowal!

Jesli docisniesz za mocno, koto przestanie sie kreci¢. To znaczy, ze
musisz to robic 1zej!

UCISKANIE

Teraz nauczysz sie jak uciskac gline, aby tworzy¢ wyzsze konstrukcje, takie jak garnek, ktéry mozesz
zmieni¢ w inne obiekty np. w kubek. Aby to zrobi¢, zacznij od dziury, ktorej zrobienie zostato
wyjasnione wyzej, a nastepnie podazaj za nizej opisanymi krokami.

1. Bedziesz uciskat sitg swoich rak. Nacisnij pedat, aby
uruchomi¢ silnik. Zmocz swoje rece. Prawg rekg uszczypnij

krawedz garnka kciukiem i palcem wskazujgcym, aby stata % 94 ¥
sie ciensza. Nie naciskaj za mocno, inaczej zrobisz dziure. > j

. s . . i I
Trzymaj prawg reke prosto. Potéz lewg dton na zewnatrz - S wi

garnka, blisko swojej prawej dtoni. To zapobiegnie
odksztatceniom. Zakoncz, gdy garnek bedzie wysokina
okoto 6 cm. Scianki nie powinny by¢ za cienkie.




2. Wytacz silnik i weZ narzedzie do modelowania, aby
zakonczy¢ tworzenie otworu. Pozostaw dno o grubosci
okoto 1 cm, abys miat pewnos¢, ze jest wystarczajaco
twarde. Mozesz odtozy¢ pozostatg gline do woreczka z
zapieciem, aby uzy¢ jej poézniej.

4. Popro$ dorostego, aby wykonac ten krok.
Nacisnij pedatiwez drucik, aby przycia¢ krawedz
garnka do réwnej wysokosci, nastepnie wygtadz
brzegi, aby byty ptaskie.

3. Wygtadz garnek wewnatrz i zewnatrz mokrymi
dtonimi. Mozesz uzy¢ gabki lub Zeberka, jesli twoj
garnek jest wystarczajaco duzy.




JAK POSZERZAC GLINE
Mozesz rozszerzy¢ swoje dzieto, aby zrobi¢ miske lub kubek. Aby rozpocza¢, zréb dziure tak jak opisano

w instrukcjach powyzej, nastepnie podazaj za dalszymi wskazowkami.
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1. Otworz gline Sciskajac boki. Wt6z palce wskazujgce do srodka, a
kciuki wyjmij na zewnatrz. Nacisnij pedat, aby uruchomic silniczek.
Stopniowo napieraj palcami wskazujacymi w swojg strone. Skoncz,
zanim $ciany stang sie zbyt cienkie.

2. Wygtadz wewnetrzng i zewnetrzng strone -
miski mokrymi palcami. Mozesz uzy¢ gabki E
lub Zeberka, jesli twoja miska jest

wystarczajaco duza.
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3. Popros dorostego o pomoc, jesli jej potrzebujesz.
Nacis$nij pedatiuzyj druciku, aby docig¢ krawedzie do
rownej wysokosci, nastepnie wygtadz je, aby byty ptaskie.

KSZTALTY

Jesli chcesz nadac swojemu dzietu falisty ksztatt, dobrze f
zmocz lewy palec wskazujacy, umies$¢ go na zewnatrz i :
nacisnij pedat. Gdziekolwiek potozysz swoj palec, zrobisz
dziure i nadasz swojemu dzietu nowy ksztatt!

Upewnij sie, ze nie dociskasz za mocno, w przeciwnym
wypadku mozesz uszkodzi¢ krawedzie. Pot6z palec na
powierzchni gliny.

Kiedy uzyskasz pozadany ksztatt, mozesz dodac¢ uchwyt i/lub
dziobek. Podazaj za instrukcjami ponizej:




ROBIENIE DZIOBKA

1. Zrobisz dziobek wilgotnymi palcami. Uszczypnij krawedz garnka
palcem wskazujacym i kciukiem.
2. Wygtadz go gabka lub wilgotnymi palcami.

ROBIENIE UCHA

1. Wez kawatek gliny i stworz
cylindryczny ksztatt.
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2. W matej misce wymieszaj bardzo matg ilos¢ gliny z wodg. Substancja
powinna by¢ dos¢ ciekta. Zrobites zaczyn.

3. Za pomocg narzedzia modelujgcego
stwoérz wzor kratki na swoim dziele, w
miejscach gdzie chcesz przyczepic ucho.
Zr6b to samo na koncach utworzonego
cylindra.




4. Ptaskim pedzelkiem nat6z zaczyn na swoj
kubek w miejscu kratek.

5. Ostroznie doci$nij uchwyt do miejsc ze wzorem. .
Wzo6r kratki pomoze lepiej sie potaczy¢ obu czesciom. 'H 1

Mozesz zrobi¢ to samo, kiedy chcesz dotaczy¢
gliniane dekoracje w r6znych ksztattach.

ZDEJMOWANIE OBIEKTU Z KOLA

1. Nacisnij pedat, zmocz lewy palec wskazujacy i pot6z go
przy podstawie kubka, aby go wykonczy¢.



2. Aby zakonczy¢ prace, poprowadz sznurek (trzymaj
mocno) pod obiektem, ktéry odczepi sie od kota.
Ostroznie przesun koto do szuflady, aby twoje dzieto
mogto wyschng¢. Nie ruszaj garnka samemu — jest zbyt
kruchy!

3. Po kilku godzinach mozesz sie pobawi¢ w tworzenie
Wzorow za pomocyg igty.

4. Pozostaw swoj projekt, aby wyschnat. W lato
powinno to trwac 2-3 dni, zimng 3-5.

MYCIE STACJI PRACY

OSTRZEZENIE! Nidy nie zanurzaj w wodzie silniczka.

Upewnij sie, ze odstawite§ koto ze swoim dzietem na szuflade, aby mogto
wyschng¢. To pozwoli ci wyczyscic stacje od razu po skonczonej pracy,
zanim glina zaschnie i bedzie jg ciezej usuna¢. Popros dorostego o pomoc.




1. Wyjmij szuflade i umies¢ na niej koto. Odt6z je na bok w
bezpieczne miejsce, gdy schnie. W lato powinno to trwac 2-3
dni, zimna 3-5. Mozesz postawic je blisko okna w lecie lub w
poblizu kaloryfera zimag, dzieki czemu szybciej wyschnie.

2. Odtacz stacje od zasilania.

3. Popros dorostego, aby ostroznie wylat
wode, ktora dostata sie do kanalikow.
Nastepnie popros, aby odwrocit stacje
do gory nogami i wyjat silniczek. Odtoz
go na bok w suche miejsce.

4. Teraz mozesz umyc¢ swojg stacje i
wszystkie akcesoria modelujgce w cieptej
wodzie z mydtem.




DEKOROWANIE
Zestaw zawiera duzy wybor akcesoriow do ozdabiania
twoich dziet po ich wyschnieciu.

Farbki
Uzyj palety, aby mieszac i tworzy¢ nowe kolory. Natéz farbe na swoje

dzieto za pomocg zataczonego pedzelka.

Srtempelki
Zanurz fioletowy ksztatt w farbie, umies¢ go gdzie chcesz i doci$nij je do powierzchni gliny, tworzgc wzor.

Brokat
Mozesz natozy¢ brokat na farbe zanim wyschnie lub
rozprowadzic klej i posypac go.

Diamenciki

Umiesc¢ kropelke kleju w miejscu w ktérym chcesz, aby znalazt sie diament.
Rysik z woskowanag koncowka pomoze ci podnies¢ diamencik z tatwoscia.
Umiesc¢ diament na kropelce kleju.

zongluj réznymi technikami i daj sie ponie$¢ swojej wyobrazni!




OSTRZEZENIE: Tylko dla dzieci powyzej 8. roku zycia.

OSTRZEZENIE: Nieodpowiednie dla dzieci ponizej 36 miesiecy. Mate elementy, niebezpieczefistwo
zadtawienia.

OSTRZEZENIE! Do uzytku pod opieka osoby dorostej. Obecnos¢ ostrych punktéw i brzegow.

Zuzyty sprzet elektroniczny powinien by¢ zutylizowany w odpowiedni sposéb.

ZACHOWAJ OPAKOWANIE NA PRZYSZE0OSC.

Kolory i zawarto$¢ moga sie nieznacznie réznic






